Rogue Warrior Losung fiir PS3 (kann man auch fiir das Pc Spiel verwenden) aus dem englichen
iibersetzt mit PC Ubersetzungssoftware und nachbearbeitet.

Gehe runter zum Fluss bis du zum Grund kommst. Du wirst einen Soldaten sehen der irgendwo in
der Néhe von dir wegschaut. Schiefle ihn oder gehe leise auf ihn zu dein "kill move" ausfiihren.
Gehe weiter und tote den Soldaten im kleinen Zimmer. Gehe zu der andere Seite und biegt nach
rechts ab. Du wirst noch zwei Soldaten sehen aber bist nicht beunruhigt: sie drehen sich nie um.
Erledige sie und gehe weiter ins Gebdude. Gehe nach oben die Treppe hinauf und schie3e auf den
Sicherungskasten, dann den Wéchter. Biege von dort nach rechts ab und die zweite Treppe erledige
die zwei Wéchter hier. Dann 6ffne die Tiir geh in den Raum und du wirst mit den Instruktionen
begriifit schnell abzuseilen. Die Klammer ist den ganzen Weg rechts vor dem Soldaten. Es gibt eine
Dragonuv rechts neben ihm wenn du zum Scharfschiessen aufgelegt bist. Es gibt nur drei Wéchter
im Hof es ist es ein leichtes Schiessen. Schnelles abseilen und gehe den Weg iiber den Hof. Drei
Wichter werden aus der Tiir kommen. Mihe sie um und gehe durch diese Tiir. Gib alle Vorwénde
zur Heimlichkeit auf es schief3t gerade jetzt. Tote alle Feinde in diesem Gang und gehe durch die
weitentfernte Tiir herauskommend in eine Allee. Wirf eine Handgranate zum Lastwagen und tote
alle Soldaten ringsherum. Gehe durch die Tiiren neben dem Lastwagen und du wirst ein geheimes
Waffenlager finden. Nimm auf was du willst und vorwiérts weiter durch die folgende Reihe von
Tiiren. Jetzt, das Gebéude ist eine lange Korridor Schusslinie so hast du Spal3 die Ziele leicht
umzumdhen. Gehe die Rdume raus, einige Soldaten werden erscheinen flir Extramunition.
SchlieBlich wirst du zu einem Raum kommen wo du Gewehrschiisse durch die Tiir horst. Tote die
Soldaten im Inneren und du wirst die Mission vollendet haben.

Gehe hoch und tote die zwei Soldaten im Gebiet. Gehe die Allee herunter und klettere auf das
Geriist, die Leitern und Rampen benutzend. Tote den Wachter oben und dann gehe vorwérts und
tote die Zwei weiter unten. Gehe um die Ecke und tote die Zwei Wichter hier. Gehe zwischen den
zwei Dach potrusions und tote den letzten Wichter, dann schnelles abseilen durch das offene
Fenster. Du bist in diesem Raum sicher. Es ist leichter die Heimlichkeit fallenzulassen und
zuschieBen. Tote die Soldaten im folgendem Raum und dann durch die weitentfernte Tiir. Sobald
alles getan ist kannst du zur Heimlichkeit zuriickkehren. Gehe iiber den Laufsteg zum folgenden
Lager und dann gehe vorwirts zum Innenlaufsteg. T6te den Wéchter und schnelles abseilen. Tote
den Techniker und setze die Ladung. Sobald du das tust werden drei Wachter eine Tiir hinter der
Rakete 6ffnen erledige sie und gehe weiter. Tote den Wachter im Hof und die Tiiren zum folgenden
Lager werden sich 6ffnen. Es wird dort viele Wachter geben nimm Deckung wenn du gehst. Gehe
nach oben die Treppe hinauf die Wachter hier erledigen gehe durch die Tiir ins folgende Lager. Tote
die drei Wachter unter dir und gehe vorbei an ihnen zu einem geheimen Waffenlager. Mehr Schiess
Spal3. Wenn du dich im folgenden Gebiet duckst und Deckung nimmst gegen die Mauer wirst du
drei Wichter sehen die draulen auf dich warten. Erledige sie hier vor dem Herausgehen. Es gibt
noch viele mehr hinten mit LMGs, sei vorsichtig. Wenn du weit genug gehst werden sich die Tiiren
am Ende 6ffnen und ein paar Kerle stromen raus. Erledige sie und gehe zu den Tiiren um eine Szene
zu erhalten. Dann renn gerade durch um die Mission zu beenden.

Schleiche vorwirts und tote den Wichter in der Bude, dann denjenigen ein bisschen vorbei an ihm.
Gehe vorbei an diesen zwei und tote den folgenden Wachter. Wenn du noch still bist den Wéchter
an der Spitze der Stufen erledigen dann einen rechts unter ihm, dann den Techniker am Lastwagen.



Ich empfehle einen kill move an dem Stufen-Wéchter damit er keinen Alarm auslosen kann. Wenn
der Techniker hinter dem Lastwagen ist, du bist SOL und wirst damit enden laut gehen zu
miissen.Der Wichter rechts vom Tor im folgenden Gebiet scheint dich immer zuentdecken schnell
die drei Wachter in diesem Hof erledigen und dann durch die Tiir auf der anderen Seite. Du wirst
zur Heimlichkeit zuriick kommen wenn du innen bist. Erledige die zwei Wichter und gehe zu der
Tiir am Ende. In diesem folgenden Gebiet sind drei Techs auf dem Erdgeschoss, vier Wéchter oben
die Treppe hinauf. Es ist in Heimlichkeit moglich drei Techs aber wegen widerspriichlichen Al (wer
dich wihrend du geduckt bist horen kann aber nicht wenn du rennst) du meinst du hast eine leichte
Zeit um schieBend weiterzugehen. Gehe die Treppe hinauf und in den Raum und durch die Tiir.
Gehe entlang dieser Laufstege den Wichter im folgendem Lager toten. Nimm die Handgranaten auf
wenn du magst und stoss dann die Tiir auf fiir eine Szene. Keine Heimlichkeit mehr. Tote die drei
Wichter an deiner linken Seite und gehen dann entlang dem Laufgang ins Lager. T6te jeden innen.
Gehe diese Ginge und Treppenhduser durch alle Wéchter niederschiefend Du kommst in den Hof
hinaus. Zwei Wichter werden aus dem Biiro kommen schief} sie nieder. Innen ist eine Dragonuv
und ein AR4. Nimm sie und dann gehe in den Hof zuriick um die Leute durch das Tor
abzuschieflen. Dann gehe zuriick in das Biiro und driicke den Schalter um das Tor zu 6ffnen. Gehe
durch und mehrere Kerle werden erscheinen vom Schiff. Erledige sie und gehe vorwérts. Mehr
Kerle werden Erscheinen kontrollier die Rdume links fiir mehr Munition. Dort werden auch drei
Wichter auf dem Schiff sein erledige sie bevor du zum zweiten Dock-Gebiet gehst. Es ist hier wie
eine Wiederholung erledige die Wachter wenn sie erscheinen. Am Ende werden zwei Lastwagen
voll mit Kerlen erscheinen. Gebrauch Handgranaten fiir sie. Gehe zu Stufen um die Mission zu
beenden.

Tote die drei Wichter am Anfang des Gebiets und gehe in das Gebdude. Wenn du durch bist geh die
Stufen nicht herunter. Tote statt dessen den Wichter links und benutze das schnelle Seil am Ende
dieses Weges bei den Schienen. Tote die zwei Wéchter hier unten und die anderen zwei oder drei,
die aus den Tiiren kommen. Gehe durch dieses Gebiet ins zweite Ganggebiet. Erledige diese
Wichter leise, es ist nicht zu schwer, gehe weiter und Plaziere die Explosivstoffe auf dem Triager
des Stegs. Wenn du das tust wird ein Wéchter durch die Tiiren kommen. Téte ithn und vorwiérts.
Tote die zwei Wichter hier und den dritten nach dem Bomben Ort, dann Plaziere die Bombe und
renn zum Ende des Steges fiir eine Szene. Gehe durch die Tiir rechts und kimpfe den Weg durch
diese Géinge. Jede Mauer ist mit Explosionen bedeckt aber sie werden dich nicht treffen. Kampf bis
zum Aufzug am Ende. Stehe hier an der Spitze du kannst ein Biindel von Wichtern durch die
Fenster sehen aber du kannst nicht durch dieses Glas schieBen. Offne die Tiiren und erledige sie alle
dann gehe diesen Pfad weiter der durch die ganze Scheifle geht und téte die drei
Maschinenkanoniere die zu dir kommen. Dann steige die Stufen hoch zu der anderen Seite des
Raums und in den Raum oben um eine Szene zu

bekommen. Danach tote die Wiachter auf den Laufstegen und den der runter springt. Renn durch die
Tiiren zu der anderen Seite und totet alle Wachter im Hof an deiner rechten Seite. Dann renn zum
Tunnel um den Level zu beenden.

Ignoriere wassimmer Sweary McSwearpants iiber einen Hecken-Irrgarten sagt. Es gibt keinen
Irrgarten. Schiitze dich vor den Arger und stére nicht, gehe leise es sei denn dass du wirklich
austeilen willst mit wahlerischem Al. Renn den geradlinigen Pfad ins Gebédude du findest ein
geheimes Waffenlager. Speichere und dann schiesse deinen Weg durch den zweiten Teil dieses
Hecken Platzes. Wenn du sehr nahe zum Herrenhaus kommst werden Wéchter aus den Haupttiiren



kommen. Erledige sie und gehe hinein. Uberpriife das geheime Lager und dann geh den Pfad rechts
herunter irgendwelche Wichter erledigen die du siehst. Sei vorsichtig wenn du die Hauptstufen
hochgehst. Zuerst schlieen sie die Tiiren und werfen eine Handgranate dann kommen sie von der
Decke herunter, andererseits, es ist ein gerader und schmaler Pfad. Gehe durch das Dachgeschoss
bis du zum Schlafzimmer kommst. Eine Handgranate wird vor dir erscheinen, sei vorsichtig. Dann
gehe hoch und tote die Kerle die sie geworfen haben. Nimm das Scharfschiitzengewehr wenn du in
der Stimmung bist. Offne die Tiir hinter ihnen und toten die drei Kerle in diesem Gang dann die
zwel die dahinter erscheinen. Dann gehe nebenan in die Bibliothek. Erledige die zwei Kerle hier
und die zwei die versuchen die Stufen heraufzukommen. Téte die letzten zwei hier und dann geh
die Stufen herunter wo drei Kerle sich abseilen. Téte sie und dann gehe durch die Gewdlbe-Tiir
rechts. Schiefle auf die fusebox direkt an der Vorderseite von dir um die Lichter auszuschalten, dann
die drei Kerle an deiner rechten Seite. Hier hinuntergehen und jeden auf dem Weg erledigen. Gehe
durch die Tiir am entfernten Ende und tote die drei oder vier Wichter in diesem Gang. Gehe weiter.
Im Befehls- Zentrum tote die vier Wachter dann ndhere dich dem Kontrollzentrum fiir eine Szene.
Tote die drei Wichter die vom Aufzug hereinkommen und reingehen um den Level zubenden.

Gehe vorwirts und tote den Wichter an der fusebox. Offne die Tiir rechts und gehe laut. Téte die
zwei Wichter in diesem Gang und 6ffne die nédchste Tiir. In diesem Kontrollraum benutze die Tafel
links dann gehe durch die Tiir am weitentfernten Ende. Du kannst die zwei Wéchter in diesem Gang
leise erledigen. Dann gehe durch die nédchste Tiir und Wiederhole es. Dann gehe ins nichste Gebiet
und tote die zwei Wichter auf den getrennten Etagen. Dann gehe durch die folgende Reihe von
Tiiren und tote mehrere Wéchter. Fangst du an ein Muster zu bemerken ? Im folgenden Raum téte
die vier Wachter gehe nach unten und nidhere dich deinem Ziel. Drei Wiachter werden erscheinen
auf dem Weg. Benutze das Terminal und drei Wéchter werden sofort erscheinen an deiner rechten
Seite. Tote sie und gehe durch die Tiiren. Das folgendes Gebiet ist ein groBer langer Pfad mit
Wichtern oben und unten auf einigen Stufen. Kdmpf dich durch bis du zu einigen Tiiren kommst.
Gehe durch sie und Plaziere den Sprengstoff an die Rakete. Gehe durch die Tiiren dahinter tote die
Wichter und Plaziere eine Ladung an die zweite Rakete. Dann gehe durch die Tiiren hinter dieser
neuen Rakete und tote die Wéchter die den Pfad herunterkommen. Es gibt viele Wichter in diesem
Teil des Levels aber gibt es nichts Kniffliges. Das Feuer wird dich zu einen kleinen Umweg
zwingen auf einige Levels rechts vom Pfad, aber ist es ist iberhaupt nicht schwer. Tote alle Wachter
im Parkhaus einschlieBlich der vier die vom Lastwagen kommen. Dann steige die Rampe hoch um
den Level zu beenden.

Steige die Leiter hoch tote den Wichter und steige die Leiter am anderen Ende herunter. Dort ist
eine gute Chance damit zuenden gesehen zu werden, gehe dann laut. Tote alle Wéchter und gehe
auf die andere Seite des Platzes hinunter benutze die Tiir links und dann die Stufen rechts. Dann
gehe ins Gebdude. Geh die Stufen herunter und durch die Tiiren. Tote die Wéchter in diesem
Kontrollraum und dann durch ins Lager-Gebiet. Es wird eine TONNE von Kerlen hier geben aber
du musst dich durch sie kimpfen und die Explosivstofte auf jeder Rakete Platzieren. Gehe durch die
eingesperrte Tiir am Ende und dann die Stufen hoch. Kémpf dich durch den Laufgang mit den
Wichtern die vom Kontrollraum und dem Dach kommen, gehe dann die Stufen am Ende hoch
zuriick nach drauen. Kédmpf dich iiber die Décher und dann die Stufen hoch zum wirklichen Ende.
Kampf bis zum Ende fiir eine Szene. Jetzt, schnelles Abseilen die Klammer vor dir. Das ist eine
ganze Serie von schnellen Abseilen. Solange Abseilen von Plattform zu Plattform bis die Mission
beendet ist.



Tote die drei Wéchter vorn und dann gehe durch die Tiiren rechts. Gehe die Stufen hoch und durch
den Raum vorn. Offne die Tiir und téte die vier Wiichter auf dem Laufgang. Dann gehe durch die
Tiiren am entfernten Ende. Gehe die Stufen hinunter die drei Wachter toten und durch die Tiiren am
Boden. Werfe eine Handgranate durch die langsam aufgehende Tiir an deiner linken Seite und
erledige alle Wichter die du siehst. Gehe hoch und mehr werden kommen. Sobald du mit ithnen
fertig bist gehe durch die Tiir am Ende. Tote die Wichter und gehe durch die Hohle links die
Waichter innen toten. Gehe hoch und zuriick ins Lager. Kdmpfe dich durch die Laufginge und den
folgenden Raum und 6ffne die Tiir innerhalb der Kiiche. Gehe runter und durch die folgende Reihe
von Tiiren um in ein anderes Lager zukommen. Es gibt viele Wéchter hier und einen oben die
Treppe hinauf. Tote sie alle und dann geh in den Aufzug. Gehe nach rechts und iiberpriife die
Schrinke fiir Munition dann gehe durch die Tiiren. T6te die zwei Wéchter in diesem Kontrollraum
und gehe durch die Tiiren rechts. Gehe diesen Gang runter und tote die vier Wéchter in diesem
Gang. Offne die Tiir und t6te die zwei Wiichter. Wenn du eine Dragonuv bei dir hast hast du eine
Chance alle Wéchter unten in dem Kontrollraum abzuschiefen Sonst geh durch die Tiir rechts raus
und in den Aufzug am Ende. Gehe durch die Tiiren am Boden und téte die fiinf Wiachter unten und
Platziere die Explosivstoffe auf beiden Raketen. Sobald du das machst wird sich die Tiir am
entfernten Ende 6ffnen. Gehe weiter und tote die Wiachter. Platziere die Explosivstoffe auf der
Rakete und Kampf dich durch DUTZENDE dieser Kerle. Es ist geradezu lacherlich einfach. Gehe
weiter den Pfad hinunter um auf das U-Boot zukommen. Interagiere mit seinem Bedienungsfeld um
den Level zu beenden. Und das Spiel.

ENDE



