Sherlock Holmes jagt Arsene Lupin — Komplettlosung

von Kerstin Hantsch

Es gibt wieder einen neuen Fall fiir Sherlock Holmes und Dr. Watson. Man spielt mal Sherlock
Holmes und mal Dr. Watson. Im Inventar finden sich nicht nur Gegenstinde, sondern auch
Dokumente, Berichte und Karten.

14. Juli 1895

Baker Street 221B:

— den Brief lesen, der auf dem Tisch liegt

— er ist von Arsene Lupin

— in dem Brief schreibt er, das er fiinf bedeutende Symbole in England stehlen will

— Holmes fordert Watson auf herauszufinden ob der Brief echt ist und was mit dem Gedicht
gemeint ist

— es geht mit Watson weiter

— das Zimmer verlassen und die Treppe nach unten gehen

— das Haus verlassen

— nach links gehen und dann nach rechts

— dann wieder nach links gehen

— genau an der Ecke ist die Buchhandlung

— in die Buchhandlung gehen

Barnes Buchhandlung:

— 1im Laden herrscht Chaos

— weiter hinten im Laden steht Barnes

— mit Barnes sprechen

— nach rechts gehen

— da liegt ein braunes Buch

— das Buch ansehen und nehmen

— es handelt von den groBen Seefahrern Englands

— im Inventar das Buch ansehen (unter Dokumente)

— da steht etwas iiber den Seefahrer Horatio Nelson

— die Buchhandlung verlassen

— im Inventar ist auf der Karte jetzt neben der Baker Street auch die Buchhandlung
eingezeichnet
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man kann jetzt auf der Karte die Baker Street anklicken und landet sofort dort
ins Haus gehen und die Treppe nach oben

Baker Street 221B:

mit Holmes sprechen

er stellt eine Frage (Was hat die Unterschrift zu bedeuten ?)

die Antwort kann man tiber die Tastatur eingeben oder in dem man die einzelnen
Buchstaben anklickt

die Antwort lautet: Horatio Nelson

aus den Buchstaben der Unterschrift ldsst sich der Name Horatio Nelson zusammensetzen
jetzt braucht Holmes einen Stadtplan von London

Watson geht zum Schreibtisch

dort liegt ein rotes Buch mit dem Titel London

das Buch nehmen

im Inventar unter Karten links oben die Karte von London anklicken

dann London Mitte anklicken

dort ist der Trafalgar Square zu finden

die National Gallery ist eingezeichnet

den Punkt anklicken

Holmes meint das Lupin vorhat ein Gemilde zu stehlen

Watson verlésst das Haus

hier steht eine Droschke

den Fahrer der Droschke ansprechen

er fahrt Watson und Holmes zur National Gallery

National Gallery:

hier geht es mit Holmes weiter

er sieht sich links in der Ecke eine Kiste an

da steht zerbrechlich drauf

zu dem Angestellten rechts gehen

er heifit Palinor

mit Palinor sprechen

er hat das Register irgendwo verloren und der Direktor hat gerade keine Zeit

nach dem Bauplan fragen (im Inventar ist unter Karten eine Ubersicht iiber die Galerie mit
anwéihlbaren Punkten)

die Treppe nach oben gehen

dann auf dem ersten Absatz nach links gehen

hier sind die spanischen Maler

dann kommen Rdume mit franzdsischen, deutschen, italienischen und englischen Malern

bei den franzosischen Malern liegt das Register neben einem roten Stuhl auf dem
Boden
das Register nehmen



— Dbei den Gemélden umsehen

— links neben dem Gemélde von Napoleon ist ein groBes Gemélde

— das Gemiilde ansehen

— es ist von Vernet, einem Groflonkel von Holmes und die Person auf die Lupin anspielt

— wieder zu Palinor gehen

— ihm das Register geben

— dann mit thm sprechen

— er stellt eine Frage (Was soll auf dem Bild zu sehen sein ?)

— Antwort: Schiff

— Palinor fillt dazu das Gemailde ,,Die letzte Fahrt der Temeraire* von Turner ein

— es ist bei den englischen Malern zu sehen

— also geht es wieder die Treppe nach oben und zu den englischen Malern

— hier ist das Bild mit dem Schiff zu sehen

— das Bild ansehen und Holmes sagt das es das gesuchte Bild ist

— er meint man sollte dem Direktor Bescheid sagen

— zum Zimmer des Direktor gehen

— der Kiinstler geht gerade

— Inspektor Lestrade erscheint und Holmes zeigt das Gemaélde das seiner Meinung nach
gestohlen werden soll

— es folgt eine Zwischensequenz

— dann geht es mit Lestrade weiter

— er soll das Museum absuchen nach eventuellen Einstiegsorten fiir einen Dieb

— die Eingangstiir ansehen und benutzen

— dann die Treppe nach oben gehen und alle Riume ablaufen und versuchen alle Tiiren
zu 6ffnen

— in einem kleinen Raum gibt es zwei Tiiren

— die vordere Tiir 6ffnen

— dahinter ist eine kleine dunkle Kammer ohne Fenster

— dann die hintere Tiir 6ffnen

— hier werden Gemdlde gelagert und es stehen viele Malerutensilien herum

— an der Decke gibt es Glasfenster

— wenn Lestrade alles angesehen hat kommt automatisch eine Zwischensequenz, in der
Lestrade Wachen einteilt

15. Juli 1895

Baker Street 221B:

— am Morgen erhdlt Holmes die Nachricht das das Gemailde gestohlen wurde

— es geht mit Watson weiter

— das Haus verlassen und nach links gehen

— Watson wird von Piers, einem Reporter, angesprochen und er bekommt seine
Visitenkarte



— dann zur Droschke gehen und mit dem Droschkenfahrer sprechen
— er bringt Holmes und Watson in die National Gallery

National Gallery:

— Lestrade wartet schon auf Holmes

— Holmes fragt nach den Fakten und danach was geschehen ist, sowie nach dem Direktor

— dann beginnt Holmes mit seiner Untersuchung

— die Kiste mit der Aufschrift ,,Fragile* unten im Foyer ansehen

— daist ein Zahlenschloss dran das man ohne die Kombination nicht 6ffnen kann

— zum Biiro des Direktors gehen

— mit dem Direktor sprechen

— er macht noch Inventur

— die Lampe auf dem Schreibtisch ansehen

— Holmes fragt ob er die Lampe ausleihen kann, aber der Direktor sagt das er sie selber
braucht

— das Biiro verlassen

— durch die Rdume der Galerie gehen

— hier hidngen jetzt iiberall andere Bilder

— in einem Raum ist mit roter Farbe ein Rechteck auf den Boden gemalt wurden

— Holmes geht in den Raum mit den beiden Tiiren

— die vordere Tiir 6ffnen

— Holmes sagt das er Licht in dem Raum braucht

— dann in den hinteren Raum gehen

— auf dem Boden sind FuBabdriicke in blauer Farbe

— in dem Raum wo die Gemilde aufbewahrt werden findet Holmes einen Krug mit
Wasser, Malerutensilien und einen umgekippten Farbeimer

— die Decke ansehen, die auf dem Boden liegt

— die blauen Fufispuren ansehen mit der Lupe und mit dem Mafband messen

— es gibt zwei verschiedene Fullgréfen

— auch die Spuren hinter dem Eimer ansehen (immer vermessen und mit der Lupe ansehen)

— den Spuren folgen

— sie gehen die Treppe nach unten

— auch hier die Spuren genauer ansehen (Spuren in beide Richtungen ansehen)

— die Spuren enden unten im Foyer auf der linken Seite vor einem Gemalde

— wieder nach oben gehen

— vor dem Biiro des Direktors liegt die umgekippte Pflanze

— die Erde ansehen und die FuBBspur darin (vermessen)

— in der Galerie an die Stelle gehen wo das Gemélde gestohlen wurde

— dort héngt jetzt ein Bild mit einem bunten Pferd

— auf den Kacheln sind vier Spuren zu sehen

— die schwarzen Spuren ansehen (alle vier ansehen)

— es sind Gummispuren

— lber dem Gemalde an der Decke ist ein gelber Briefumschlag zu sehen

— Holmes braucht aber dafiir eine Leiter



die Leiter wird noch von der Polizei gebraucht

zum Direktor gehen und mit ihm iiber Vermont sprechen

dann kommt ein Polizist und sagt Bescheid das sie die Leiter nicht mehr brauchen
sollte noch niemand kommen wegen der Leiter, dann fehlt noch etwas (eine Spur oder ein
Gespréch)

die Leiter steht neben dem Biiro des Direktors

die Leiter nehmen

zur Galerie gehen

die Leiter vor dem Bild mit dem bunten Pferd aufstellen

die Leiter nach oben gehen

den gelben Briefumschlag nehmen

es ist ein weiteres Ratsel

es geht um vier Gemélde und um vier Zahlen

Holmes muss nun folgendes tun:

italienische Galerie: das Gemilde mit Venus und Mars ansehen = 1874

flimische Galerie: Gemilde mit Schimmel ansehen = 1652

niederlindische Galerie: Geméilde mit Eisldufern ansehen = 1585 bis 1634 = 49 Jahre
deutsche Galerie: Gemilde mit Knaben und Engel ansehen = 1894

jetzt die folgende Rechenaufgabe l6sen:

1874 — 1652 = 222
222x  49=10878
10878 — 1894 = 8984

das Ergebnis lautet: 8984

ins Foyer gehen und dort zu der Kiste mit dem Zahlenschloss
das Zahlenschloss benutzen

die Zahlen 8984 eingeben

die Kiste ist offen

den Inhalt der Kiste ansehen

Periicke, Kissen und Flasche Champagner ansehen

das Gemailde benutzen

daran ist eine Notiz mit einem weiteren Riitsel

die Notiz lesen

in die franzdsische Galerie gehen

dort das Selbstportrit ansehen

Holmes stellt fest das etwas iibermalt wurde

zum Direktor gehen (nach Restauration fragen)

der Direktor erldutert wie man die Farbe vom Gemélde bekommt und was man dazu braucht
das Biiro verlassen

in den Raum mit den blauen FuBlspuren gehen

hier den Krug mit Wasser nehmen

den Pinsel und den Schwamm nehmen

zurlick zum Selbstportrit gehen



das Bild ansehen

unten links erscheinen jetzt Wasser, Schwamm und Pinsel

den Pinsel mit dem Krug benutzen

dann den Pinsel iiber das Bild bewegen (iiber die gesamte Person)
dann mit dem Schwamm iiber das Bild gehen (auch iiber die gesamte Person)
jetzt sicht man Arsene Lupin auf dem Bild

in der Jackentasche steckt eine Notiz

diese Notiz mit dem Buchstaben C anklicken

Holmes sagt das es ein Teil von einem Gedicht ist und es ist der nichste Hinweis
in den achteckigen Raum gehen

dort das Bild mit dem griinen Gesicht ansehen

mit der Lupe das Bild betrachten

oben rechts ist ein Stiick Papier

das Papier nehmen

es ist der nidchste Hinweis

zum Bild links neben dem Gesicht gehen

hinter dem Vorhang ist links eine Lampe

die Lampe benutzen

dort steckt wieder ein Zettel mit dem néichsten Hinweis

zur Abstellkammer gehen

in die Kammer gehen

Holmes sagt das es zu dunkel ist

zum Direktor gehen

die Lampe nehmen (jetzt darf Holmes sie nehmen)

zuriick zur Abstellkammer

in der Abstellkammer die Lampe auf den Schrank stellen
den Eimer ansehen (2x)

Holmes findet den néchsten Hinweis

die Lampe wieder mitnehmen

zur flimischen Galerie gehen

dort das Bild mit dem schlafenden Direktor ansehen

das Bild benutzen

es fallt eine Notiz herunter

die Notiz aufheben und lesen

es ist der nidchste Hinweis

zur franzosischen Galerie gehen

dort die beiden gleichen Bilder ansehen

das linke Bild ansehen

mit der Lupe oben links auf die brennende Zeitung klicken
dann die Lampe mit dem Bild benutzen

das Bild brennt

dann das Bild wieder ansehen

es gibt wieder einen Hinweis

Holmes muss 9 bunte Bilder finden

in der deutschen Galerie hingen zwei Bilder mit vielen bunten Klecksen
die nimmt Holmes mit



dann gibt es in der englischen Galerie zwei solcher Bilder (eins neben der Leiter)
in der fliimischen Galerie gibt es auch zwei Bilder

in der franzosischen, spanischen und italienischen Galerie gibt es jeweils ein Bild
hat Holmes alle 9 bunten Bilder, dann sagt er das er alle hat

zu dem Raum mit dem aufgemalten roten Viereck auf dem Boden gehen

die Bilder mit dem Viereck auf dem Boden benutzen

links sind jetzt die 9 Bilder zu sehen

rechts kann man sie an der richtigen Stelle ablegen (Bild mit der linken Maustaste nach
rechts ziehen)

die Bilder lassen sich auch drehen (mit der rechten Maustaste)

liegen alle Bilder richtig, dann ergibt es den Buchstaben S

in den Dokumenten kann Holmes nun noch mal alle Buchstaben der Rétsel Notizen ansehen
er kommt dann in der richtigen Reihenfolge auf das Wort CORONIS
zum Direktor gehen

ihn nach dem Wort CORONIS fragen

es geht um ein bestimmtes Gemalde

der Direktor zeigt es Holmes

Watson kommt und gibt Holmes eine Nachricht

da steht etwas liber Raben

im Inventar die Karte von London ansehen

erst Osten auswihlen und dann den Tower of London anklicken
dort sind die Raben die Lupin stehlen will oder schon gestohlen hat



Nacht des 15./16. Juli 1895

Tower of London / Tor:

— Holmes und Watson stehen vor dem Tor und warten auf den Oberwirter

— rechts an der Wand die Gravuren ansehen

— die Nahansicht wieder verlassen

— der Oberwirter kommt

— mit dem Oberwirter sprechen

— die Raben sind verschwunden

— Holmes bekommt eine Notiz, eine Laterne und eine Karte fiir den Tower

— Holmes und Watson laufen das ganze Geldnde ab und auf der Karte vom Tower erscheinen
dann immer mehr Punkte, die man anklicken kann, um schneller an den Ort zu kommen

— nach links gehen bis zu einer Holztiir

— da ist Vogelgeschrei zu horen

— durch die Tiir in den Turm gehen

Wakefield Tower:

— die Treppe ganz nach oben gehen

— durch die Tiir auf den Mauergang gehen

— der Vogel sitzt oberhalb der Tiir

— Holmes sagt er miisste ndher an den Vogel kommen

— das geht im Moment aber nicht

— die Treppen wieder nach unten gehen

— diesmal bis ganz nach unten gehen und die Tiir 6ffnen

— sie ist verschlossen, aber der Oberwirter 6ffnet sie

— die Knochen, die Wappen an der Wand, die Tafel und die Nischen unter den Wappen
ansehen

— das Loch in der Wand ansehen

— das Gerdusch eines Vogels kommt von dort

— Holmes kann aber im Moment nichts machen

— den Raum verlassen und den Turm

— nach links gehen und durch den Torbogen

— dann kommt eine Treppe, die zu einer Waffenkammer fiihrt

Waffenkammer:

— die Vitrine mit den Waffen ansehen

— die blaue leere Munitionsschachtel nehmen
— das Fernglas nehmen

— die Vogelpfeifen ansehen



— Holmes kann nur eine Pfeife mitnehmen, aber er muss wissen fiir welchen Vogel
— etwas Kohle aus dem Kamin mitnehmen

— die Waffenkammer verlassen

— nach rechts in Richtung der Kanonen gehen

— vor den Kanonen links abbiegen

— da kommt der weile Turm

weiller Turm:

— auf der Wiese vor dem Turm findet Holmes Samenhiilsen

— auf einem Baum vor dem weiflen Turm sitzt ein Vogel (Handsymbol anklicken)

— Holmes braucht etwas um ihn anzulocken

— um den Turm gehen und nach links zu den Hiusern

— bei den Biischen ist ein Vogel zu horen

— ein Wachmann kommt und sagt das sein blauer Tabakbeutel verschwunden ist

— den Abdruck vor dem Gebiisch ansehen

— mit der Lupe den Abdruck von dem Vogel genau ansehen

— weiter nach links gehen

— da kommt das Lagerhaus

— es ist abgeschlossen

— der Oberwirter gib Holmes den Schliissel fiir das Zimmer vom Koch

— der Koch hat im Lager ein Zahlenschloss angebracht so das Holmes nicht weit kommt, sagt
der Oberwiérter

— die Tir rechts vom Lagerhaus 6ffnen

— dann den Schliissel mit der Tiir links benutzen

Zimmer vom Koch:

— im Zimmer umsehen

— den Zettel und den Brief vom Tisch nehmen
— das Foto vom Tisch nehmen

— das Zimmer verlassen

Lagerraum:

— in den Lagerraum gehen

— den blauen Teller nehmen

— die Tomaten und den roten Wachs ansehen

— das Seil und die Leinentasche aus dem Regal nehmen

— die Sonnenblumenkerne nehmen (sind zwischen den Regalen)
— am Ende ist eine Gittertiir mit Zahlenschloss

— das Lager verlassen

— vor dem Lager sind Spuren zu sehen



— die Lupe mit den Spuren benutzen
— weiter an den blauen Tiiren entlang gehen
— an einer Tir steht Schlafraum

Schlafraum:

— in den Schlafraum gehen

— auf dem zweiten Bett liegt eine blaue Socke

— die blaue Socke nehmen

— am Ende des Raumes steht ein Regal

— da liegt ein Buch im Regal

— das Buch nehmen

— es geht um Vogel

— da steht etwas iiber einen Blauparadiesvogel und ein Steinhuhn

Schafottplatz:

— zum Busch gehen, wo sich der Vogel versteckt
— den blauen Teller, die blaue Munitionskiste und die blaue Socke an die Stelle mit den
Vogelspuren vor dem Busch legen

— der Vogel kommt
— die Leinentasche mit dem Vogel benutzen
— Holmes hat nun eine Nachricht, die aber nicht lesbar ist

Wakefield Tower:

— Holmes geht nach unten zu Watson

— die Kohle mit der Tafel benutzen

— die Schrift darauf ist jetzt besser zu sehen und auch das Wappen

— der Oberwiérter meint das der Brigadegeneral sicher etwas zu dem Wappen sagen kann
— den Turm verlassen

Waffenkammer:

— hinten an der Wand die Wappen ansehen
— das blaue Wappen nehmen
— bei den Vogelpfeifen oben links die Rebhuhnpfeife mitnehmen



Weiller Turm:

— zu dem Baum gehen, in dem der Vogel sitzt
— die Rebhuhnpfeife mit dem Baum benutzen

— Holmes fingt den Vogel und hat nun einer weitere nicht lesbare Nachricht

Schlafraum:

— hier steht der Brigadegeneral
— Holmes fragt ihn nach dem blauen Wappen (Wappen zeigen)
— es ist das Wappen der Tafelrunde

Wakefield Tower:

— Holmes geht wieder zu Watson und erzéhlt von der Tafelrunde
— er braucht unbedingt ein Buch iiber die Tafelrunde
— Watson soll zum Buchhéndler Barnes gehen und ein passendes Buch finden

Barnes Buchhandlung:

— Watson steht vor der Buchhandlung

— versuchen die Tiir zu 6ffnen

— sie ist verschlossen

— Piers, der Reporter taucht auf

— er sagt das der Buchhindler im ,,Goldenen Lowen* wohnt
— Piers bringt Watson dorthin

Goldener Lowe:

— in den Goldenen Lowen gehen

— mit dem Mann vor dem Tresen sprechen

— der sagt das Barnes hier sein soll

— zu der Tiir neben der Bar gehen

— Watson kann aber die Tiir nicht 6ffnen

— mit dem Barkeeper sprechen

— eine Prostituierte kommt aus einer anderen Tiir

— mit der Prostituierten sprechen (nach Hintertiir fragen)
— sie will eine Gegenleistung fiir ihre Hilfe

— den Goldenen Lowen verlassen

11



Baker Street 221B:

— in die Wohnung gehen

— in das Zimmer hinten gehen (es gehort Holmes)

— den Bettpfosten nehmen (drehen)

— die Flasche (Holmes Phiole) nehmen

— auf dem Tisch beim Fenster steht eine Schatulle

— die Schatulle 6ffnen

— Watson nimmt ein Foto von Irene Adler an sich
— die Wohnung verlassen

Goldener Lowe:

— Watson gibt der Prostituierten die Phiole

— dafiir darf er jetzt durch die Tiir neben der Bar gehen

— hier findet ein Schildkrotenwettrennen statt

— Watson spricht mit Barnes

— der hat Wettschulden

— Watson muss sich etwas einfallen lassen um Barnes zu helfen

Baker Street 221B:

— in das Zimmer von Holmes gehen
— aus der Schatulle den Orden nehmen
— dann zuriick zum Goldenen Lowen

Goldener Lowe:

— wieder ins Hinterzimmer gehen
— es lauft eine Zwischensequenz ab
— Barnes kann nun endlich gehen

Barnes Buchhandlung:

— Barnes weil} nicht wo das Buch ist das Watson braucht

— also muss es Watson selber suchen

— er findet es in der mittleren Reihe auf der rechten Seite
— das Buch nehmen (Ritterlicher Spiritismus)

— dann iiber die Karte (Osten / Tower) zuriick zu Holmes



Wakefield Tower:

— Watson gibt Holmes das Buch
— Holmes hat unterdessen den Text libersetzt

— mit Hilfe des Textes und des Buches muss Holmes jetzt die Namen den jeweils richtigen
Wappen und Waffen zuordnen
— das bedeutet dann:

Lamorak = Morgenstern = Wappen mit Kreuz und Drachen
Bois = Gleve = Wappen mit rotem Kreuz

Parsival = Krihenschnabel = Wappen mit rotem Herz
Bedivere = Bartaxt = Wappen mit Schwert

Keie = Partisane = Wappen mit griinem Herz

Lancelot = Schwert = Wappen mit Lowe

— nun die Wappen an der Wand ansehen
— dann ergibt sich von links nach rechts die folgende Reihenfolge:

1. Bedivere / Bartaxt

2. Bois / Gleeve

3. Parsival / Krihenschnabel
4. Keie / Partisane

5. Lancelot / Schwert

6. Lamorak / Morgenstern

— Holmes braucht jetzt die richtigen Waften

Waftfenkammer:

— Holmes sieht sich die Waffen an und der Brigadegeneral sagt um was fiir eine Waffe es sich
handelt

— Holmes kann immer nur zwei Waffen mitnehmen, so das er dreimal zwischen der
Waffenkammer und dem Wakefield Tower hin und her pendeln muss

— zu den Waffen an der Wand gehen

— die fiinfte und sechste Waffe von links nehmen (Partisane und Bartaxt)

— dann zum Wakefield Tower gehen

— die Bartaxt in das erste Loch links unter dem Wappen einstecken

— dann die Partisane in das erste Loch auf der rechten Seite stecken

— wieder zur Waffenkammer zuriick

— bei den Ritterriistungen den Morgenstern und das Schwert nehmen

— dann zuriick zum Wakefield Tower

— das Schwert in das zweite Loch auf der rechten Seite stecken

— den Morgenstern in das dritte Loch auf der rechten Seite stecken

— zurlck zur Waffenkammer

— wieder zu den Waffen an der Wand gehen

— die siebente und achte Waffe von links nehmen (Krihenschnabel und Gleeve)

13



— dann zuriick zum Wakefield Tower

Wakefield Tower:

— die Gleeve in das zweite Loch auf der linken Seite stecken

— den Krahenschnabel in das dritte Loch auf der linken Seite stecken
— es Offnet sich eine Wand

— dahinter ist ein Raum

— in dem Raum ist eine Fledermaus

— Holmes braucht etwas um die Fledermaus zu erschrecken

Schlafraum:

— Holmes holt hier die Kamera

Wakefield Tower:

— die Kamera mit der Fledermaus benutzen

— die Fledermaus stiirzt ab

— die Fledermaus ansehen

— Holmes hat eine weitere nicht lesbare Nachricht
— den Tower verlassen

Wehrgang:

— das Fernglas mit dem Vogel benutzen

— die Sonnenblumenkerne mit dem Vogel benutzen

— der kommt und will seinen Namen wissen (es ist der Name einer Frau)
— das Wort ,,Adler* eingeben (Irene Adler)

— das war richtig und Holmes erhilt eine unleserliche Nachricht

Byward Tower:

— durch das Tor gehen und dann umdrehen und das Gekritzel an der Wand ansehen
— die Lupe benutzen

— da steht etwas von Adams

— es steht das Datum 21.08.1632 dahinter



Lagerraum:

— ins Lager gehen und nach ganz hinten zum Schloss

— das Schloss benutzen und die Zahlen 2, 1, 8, 1, 6, 3 und 2 eingeben und dann auf der
rechten Seite driicken (anklicken)

— das Schloss ist offen

— in den Raum dahinter gehen

— den Topf ganz hinten 6ffnen

— darin liegen ein Huhn und eine unleserliche Nachricht

— Holmes sagt sie miissen auf den Morgen warten

Weiller Turm:

— an einem Fenster sitzt ein Vogel

— das Fernglas mit dem Vogel benutzen

— es ist ein Bartgeier

— Holmes braucht einen Kdder

— Watson sagt er kann eine Schildkrote besorgen

— es geht mit Watson weiter

— auf der London Karte Westen und dann Baker Street anklicken

Baker Street 221B:

— Watson geht ins Haus

— er muss 10 Miinzen finden

— auf dem Schrank neben dem Kamin den Brief verschieben
— darunter ist eine Miinze (nehmen)

— die Dose auf dem Kamin verschieben

— darunter ist eine Miinze (nehmen)

— beim Sekretiir die Schublade links 6ffnen

— darin ist eine Miinze (nehmen)

— den mittleren Garderobenhaken neben der Tiir drehen
— dahinter ist eine Miinze (nehmen)

— ins Zimmer von Holmes gehen

— die Schublade unter dem Puppenkopf 6ffnen

— darin liegt eine Miinze (nehmen)

— die Schublade vom Nachttisch links 6ffnen

— darin liegt eine Miinze (nehmen)

— auf dem Nachttisch rechts die kleine Dose verschieben
— darunter liegt eine Miinze (nehmen)

— im Biicherregal ein Buch anheben

— darunter ist eine Miinze (nehmen)

— das Zimmer von Holmes verlassen



zum Labortisch gehen

das Mikroskop anheben

darunter liegt eine Miinze (nehmen)

zu dem Schrank mit den Schubladen gehen (wo die gréssliche Statue darauf steht)
eine Schublade 6ffnen

darin liegt eine Miinze (nehmen)

Watson sollte nun 10 Miinzen haben

Goldener Lowe:

ins Hinterzimmer gehen

mit dem Typ sprechen wegen einer Schildkrote

dem Typ die Miinzen geben und Watson kann die Schildkrote Nummer 2 nehmen
auf der Karte von London Osten und dann Tower anklicken

Watson ist bei Holmes

Weiller Turm:

Holmes sagt er braucht etwas zum Fangen fiir den Vogel
er geht in die Waffenkammer

Waftfenkammer:

an der Wand ganz hinten ist ein Fischernetz

das Fischernetz ansehen

es ist kaputt

die Schnur mit dem Netz benutzen

in vier Reihen fehlen die Knoten im Netz

jetzt muss man die Schnur in der richtigen Reihenfolge verlegen um das Netz zu flicken

ist etwas schwierig zu beschreiben, aber hier der Versuch (einfach nach den Zahlen von 1 bis

24 gehen):
16 1+17 18
12 11+15  2+10 9+19 8
13 14+22 3+21 6+20 7
23 4+24 5

das Netz ist geflickt
Watson kommt und bringt die Schildkréte
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Weiller Turm:

— am Boden vor der Treppe liegen Knochen

— die Schildkrote mit den Knochen benutzen

— der Bartgeier kommt

— das Netz mit dem Bartgeier benutzen und Holmes hat die sechste unleserliche
Nachricht

— es geht zuriick zur Baker Street

Baker Street 221B:

— es folgt eine Zwischensequenz

— zum Labortisch gehen

— die sechs Notizen mit der Lampe auf dem Labortisch benutzen
— jetzt kann man das Dokument lesen

— die Ansicht vom Dokument verlassen

— Holmes sagt das Watson sich ausruhen soll

National Gallery:

— zum Direktor gehen und mit ihm sprechen (Gedicht mit Direktor benutzen)

— 1im Gedicht ist von der Katharina die Rede, die schon von mehreren Malern portrétiert wurde

— Holmes muss nun die Gemalde in der Galerie finden (die Bilder ansehen)

— zundchst geht Holmes zu den italienischen Malern

— dortist an der einen Wand das Portriit der heiligen Katharina von Raphael und an der
gegeniiberliegenden Wand ist das Portrit der heiligen Katharina von Solario

— im selben Raum hinten links ist ein weiteres Portrit der heiligen Katharina von
Crevelli

— dann geht es zu den deutschen Malern

— hier ist das Bild der heiligen Katharina von Lochner (ist das Bild mit den drei Frauen)
— nun hat Holmes alle vier Bilder gefunden

— auf der Karte von London erst Westen und dann die Baker Street anklicken

Baker Street 221B:

— es geht mit Watson weiter, der sich Sorgen wegen des Ordens von Holmes macht
— zum Goldenen Lowen gehen

— das Hinterzimmer ist verschlossen

— den Goldenen Léwen verlassen

— der Journalist steht vor der Tiir

— mit ihm sprechen

— er will Watson helfen
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— Watson geht zuriick zur Baker Street und ins Haus

— Holmes ist auch da

— er stellt Watson eine Frage: Auf welchen Vertrag bezieht sich das Gedicht ?
— Antwort: Alexandria

— Holmes sagt das es stimmt und er will zu Barnes gehen

Barnes Buchhandlung:

— Holmes geht in den Buchladen und spricht mit Barnes

— Holmes soll sich das Buch selber suchen

— im hinteren Teil des Ladens nach ganz links gehen

— im Regal links steht das gesuchte Buch (Die Staatsvertriage von Trent T. Treteau)
— in dem Buchs steht etwas iiber den Stein von Rosetta

— der Stein befindet sich im britischen Museum

— zuriick zur Baker Street gehen

— da steht schon ein Polizist mit einer Nachricht fiir Holmes

Baker Street 221B:

— ins Haus gehen und in das Zimmer von Watson
— der hat gerade schlecht getraumt
— auf der Karte von London erst Mitte und dann britisches Museum anklicken

16. Juli 1895

Britisches Museum:

— es folgt eine Zwischensequenz

— Holmes bekommt einen Plan vom britischen Museum
— durch die Tiir ins Foyer vom Museum gehen

— hier ist der Museumswdérter

— mit ihm sprechen

— er zeigt Holmes den Stein von Rosetta

Britisches Museum / Agyptische Hallen:

— den Stein ansehen



dann die Halle verlassen und im Innenhof nach rechts gehen
vor dem Eingang zum Foyer steht Lestrade

Britisches Museum / Innenhof:

mit Lestrade sprechen

es stehen iiberall Wachen und niemand kann ins Museum

Watson hat Hunger und Lestrade sagt er soll die Wachen fragen

es geht mit Watson weiter

durch das Foyer gehen und mit dem Polizisten links vor der Tiir sprechen wegen Essen

Britisches Museum / Tor:

zum Tor gehen

die Tasche vor dem Miilleimer links ansehen

da kommt der Journalist

er will das Watson den Schliissel fiir das Tor besorgt
ins Museum gehen

Britisches Museum / Foyer:

durch die erste Tiir rechts gehen

das ist ein Lagerraum

auf dem Tisch liegt ein Vorschlaghammer

den Vorschlaghammer nehmen

dann den Raum verlassen

auf der Karte vom Museum den Lesesaal anklicken

Britisches Museum / Lesesaal:

zum Museumswiirter gehen und mit ihm sprechen
nach dem Schliissel fiir das Tor fragen
der Direktor hat in seinem Tresor einen Schliissel

Britisches Museum / Foyer:

in das Zimmer des Direktors gehen

auf dem Schreibtisch liegt ein Merkzettel

den Zettel nehmen

darauf steht die Zahl 15 in rot und es gibt einen blauen und roten Pfeil auf dem Zettel
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den Tresor ansehen

es gibt in jeder Ecke eine Drehscheibe und eine in der Mitte

auf der Drehscheibe in der Mitte den roten Pfeil auf die rote Zahl 15 stellen
jetzt die Zahlen bei den vier griinen Pfeilen ablesen

75 blau
45 rot
30 blau
30 rot

blau bedeutet gegen den Uhrzeigersinn (siehe blauer Pfeil auf Merkzettel)
rot bedeutet im Uhrzeigersinn

nun miissen die Zahlen auf den vier Scheiben in den Ecken eingestellt werden (die Scheiben
lassen sich mit der Maustaste links und rechts drehen)
also stellt man folgendes ein (die Teilstriche bedeuten immer einen Wert von 15):

Ecke oben links: Zahl 75 gegen den Uhrzeigersinn (5x rechte Maustaste)
Ecke oben rechts: Zahl 45 mit dem Uhrzeigersinn (3x linke Maustaste)
Ecke unten links: Zahl 30 gegen den Uhrzeigersinn (2x rechte Maustaste)
Ecke unten rechts: Zahl 30 mit dem Uhrzeigersinn (2x linke Maustaste)

der Tresor ist offen

den Schliissel nehmen

der Architekt kommt

er sagt das einige Sdulen im Gebédude Risse haben
das Biiro verlassen

zur Treppe gehen und dort auf die rechte Seite gehen
die Saule ansehen auf der ein Lowenkopf steht

die Sdule hat Risse

den Vorschlaghammer mit der Siule benutzen

es folgt eine Zwischensequenz

vor das Museum gehen

mit dem Polizisten links sprechen

Watson bietet an die Wache zu iibernehmen

zum Tor gehen und dem Journalisten den Schliissel geben
dann wieder ins Museum gehen

jetzt konnen alle nur warten

Nacht des 16./17. Juli 1895

Britisches Museum:
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— der Architekt erzahlt das einige Eisenstangen fehlen
— Holmes sagt er kiimmert sich darum

Britisches Museum / Foyer:

— in den Lagerraum gehen

— an der Wand hinten den Haken ansehen

— da fehlt ein Flaschenzug

— auf dem Tisch fehlen Seile und aus der Kiste fehlt ein Stiick Seife
— den Lagerraum verlassen

Britisches Museum / Innenhof:

— Holmes sieht sich um

— auf einem Stapel Steine fehlt eine Plane

— in der Holzhiitte fehlt ein Sack Zement

— Holmes hat alle verschwundenen Dinge entdeckt

Britisches Museum Foyer:

— ins Biiro des Direktors gehen
— mit dem Architekten sprechen und fragen was man mit den verschwundenen Dingen
tun kann

— der Museumswirter kommt und freut sich das die Polizisten bei der Lowenstatue alles
aufgerdaumt haben

— Holmes geht sofort zur Treppe und auf die rechte Seite

— auf dem Boden bei der Séule sind FuBBabdriicke zu sehen

— das Mallband mit dem Abdruck benutzen (ist wieder Grof3e 43)

— die Lupe mit dem Abdruck benutzen

— es ist der Abdruck von Lupin

— der Architekt kommt und sagt das man mit den verschwundenen Dingen einen Flaschenzug
bauen kann

— dann ruft Watson
— Holmes geht zu ihm

Britisches Museum / Agyptische Hallen:

— es folgt eine Zwischensequenz

— der Stein ist weg und Holmes hat schon einen Verdacht (der Journalist war Lupin)
— Holmes findet eine Nachricht

— die Nachricht lesen
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— vor das Museum gehen

— dort den Lowenkopf links ansehen
— daist eine weitere Notiz

— die Notiz lesen

Britisches Museum / Lesesaal:

— die Kartenmaschine am Eingang ansehen

— dann zum Museumswirter gehen und mit ihm sprechen (wie findet man ein Buch)
— zu einer der Maschinen gehen und sie benutzen

— Holmes gibt Romeo und Julia ein und betitigt dann den Hebel rechts

— als Antwort bekommt er G-8-4

— ber eine Treppe in die erste Etage gehen und dann zum Buchstaben G gehen

— dort findet Holmes das gesuchte Buch

— 1m Buch ist ein weiterer Hinweis

— den Hinweis lesen

Britisches Museum / Agyptische Halle:

— nach rechts gehen und bis zum Ende

— dort ist ein grofle Tiir

— die vierte Leiste von unten ansehen

— dort alle Ménner zdhlen die zu sehen sind

— es sind 41 Ménner

— dann die siebente Leiste von oben ansehen
— alle Pferde auf der linken Seite zdhlen

— es sind 9 Pferde

— das ergibt 36 Beine

— 41x36=1476

Britisches Museum / Lesesaal:

— wieder die Maschine benutzen

— 1476 eingeben

— die Antwort darauf lautet: D-14-7

— iiber die Treppen in die zweite Etage gehen
— dann zum Buchstaben D gehen

— Holmes findet das Buch Hindu Verzauberung
— an der Seite vom Buch sind Zahlen zu sehen und oben und unten ein Pfeil
— die Seite 41 anwihlen

— da steht: ,,Kali*

— dann die Seite 36 anwéihlen

— da steht: ,,suchen*



Britisches Museum / Dauerausstellung:

— in der Dauerausstellung umsehen

— auf einem Tisch ist die Statue von Kali zu finden

— die Statue benutzen und Holmes findet eine weitere Notiz
— die Notiz lesen

Britisches Museum / Agyptische Hallen:

— nach rechts gehen

— an der Wand links ist ein Relief mit drei Affen

— das Relief ansehen

— die Lupe mit dem linken Ohr des Affen ganz rechts benutzen
— Holmes findet eine weitere Nachricht

— die Nachricht lesen

Britisches Museum / Lesesaal:

— die Maschine benutzen

— das Wort ,,Trinken* eingeben

— als Antwort kommt dann E-12-3

— iber die Treppe in die erste Etage gehen
— dort zum Buchstaben E gehen

— Holmes findet das Buch

Britisches Museum / Dauerausstellung:

— hier nach links und ganz hinten gehen

— da steht am Ende ein groB3es Gefal3

— das Gefill mit den Henkeln ansehen

— am Henkel links ist eine Nachricht zu finden
— die Nachricht lesen

— es geht um zwei Dinge

— das eine ist hier in dem Raum zu finden

— die Vitrine mit den Tellern ansehen

— daist ein Teller mit zwei Madchen

— den Teller anklicken

— dann mit dem Maflband die Breite des Tellers messen
— essind 52 cm



Britisches Museum / Agyptische Halle:

— nach rechts gehen und bis zum Ende

— auf der rechten Seite ist an der Wand eine Steintafel

— die Steintafel ansehen

— es erscheint der Daumen im Grof3format

— vom Daumennagel 3 Zeichen nach unten gehen und dann 5 Zeichen (einschlieB8lich
dem Zeichen, auf dem man ankommt wenn man die drei Zeichen nach unten gegangen
ist) nach rechts gehen und das Zeichen anklicken

— es erscheint nun ein Text aus Hieroglyphen

— links stehen die Buchstaben des normalen Alphabets und rechts steht der Text

— anhand der Haufigkeit mancher Zeichen lassen sich die Buchstaben zuordnen

— dazu wird der Buchstabe links angeklickt und aus der Liste, die daneben erscheint, sucht
man das Zeichen aus, das man zuordnen will

— dann erscheint an Stelle des Zeichens der Buchstabe im Text

— so kann man dann zu einem sinnvollen Text kommen

— der Text lautet:

Das Meer und dann
der Fels darauf

und nun kommt auch
noch der Wald obenauf
und diesen Hiigel

gilt es zu messen

— zum Lesesaal gehen

Britisches Museum / Lesesaal:

— in der Kartenmaschine folgendes eingeben: Meer Felsen Wald (das Wort Fels geht nicht)
— dann erscheint C-4-5

— in der unteren Etage zum Buchstaben C gehen und dort die Biicher finden

— es sind 6 Biicher

— das Buch Meer nehmen und in das Regal darunter legen (liegt dann quer)
— dann das Buch Fels nehmen und auf das Buch Meer legen

— dann noch das Buch Wald nehmen und auf das Buch Fels legen

— jetzt mit dem MafB3band die Hohe der drei Biicher messen

— das ergibt 17,2 cm

— die 17,2 em x 100 = 1720

— die 52 cm x 10 =520

— und nun noch die 1720 — 520 = 1200

— in der Kartenmaschine die Zahl 1200 eingeben

— es erscheint J-9-3

— in die erste Etage gehen und zum Buchstaben J

— dort das Buch finden
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— es gibt ein Bild in dem Buch

— die Lupe mit dem Bild benutzen

— mit der Lupe auf den Mann mit dem Koala klicken
— esist Lupin

Britisches Museum / Dauerausstellung:

— zu der Vitrine mit den Tieren gehen

— den Koala ansehen

— Holmes findet eine weitere Notiz

— die Notiz ansehen

— zu der Vitrine mit den Vasen gehen

— dort findet Holmes links im Regal eine Vase, die er nehmen kann

— sie fillt herunter und Holmes muss die Puzzleteile zusammensetzen

— das ist nicht schwer, weil man am Muster und den Farben sieht was zusammen passt
— die Teile werden einfach nach rechts gezogen und an der richtigen Stelle abgelegt

— drehen lassen sich die Teile mit der Maustaste

— ist das Puzzle fertig gibt es eine neue Nachricht

— es geht um Shedu (das sind die grofen Statuen in der dgyptischen Halle gegeniiber der Tiir)

Britisches Museum / Agyptische Halle:

— zu dem Shedu rechts gehen
— an der linken Kralle ist eine Notiz

Britisches Museum / Dauerausstellung:

— zu der Vitrine mit den Miinzen gehen

— die Miinzen ansehen

— Holmes muss die Miinzen, wie im Gedicht angegeben, vertauschen
— wenn eine Aktion richtig war, dann sagt Holmes das auch

— das geht dann so:

1. der jiingste Henry ist der VIII und die Zahl halbieren gibt fiir Edward den IV; den
Namen Edward durch Richard ersetzen und -1 von Charles rechnen = Richard der
III; also die Miinze von Richard dem III auf die Miinze von Edward den IV
legen und die Miinze von Edward dann auf den freien Platz legen

2. Johnder I+ James I+ ?1 + 3 = 6; es gibt von Edward und Henry jeweils einen VI;
durch Probieren findet man dann heraus das es Henry der VI ist; also die Miinze von
Henry dem VI auf die Miinze von Charles dem II legen und die Miinze von
Charles auf den freien Platz legen

3. jetzt alle Miinzen von Richard I, II und III mit den Miinzen von William I, II
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und III tauschen (jeweils I mit I und II mit IT usw. tauschen)
4. die Miinzen der Spalte 4 mit den Miinzen der Spalte 6 tauschen
5. jetzt eine Linie vom éltesten zum jlingsten Konig denken (William I und George II)
6. dann eine Linie von Anne zu Richard I denken
7. auf dem Schnittpunkt der beiden Linien liegt die Miinze Jane Gray

— die Miinze Jane Gray nehmen
— Holmes sagt er muss sie 6ffnen

Britisches Museum Foyer:

— ins Biiro des Direktors gehen

— mit dem Architekten sprechen

— der hitte ein Werkzeug, aber es ist weg

— in den Lagerraum gehen

— hier ist Watson

— Holmes sagt das er den Hammer braucht

— den Hammer im Inventar mit der Miinze benutzen
— es gibt eine weitere Notiz

— die Notiz ansehen

Britisches Museum / Agyptische Halle:

— nach links gehen und bis zum Ende

— an der rechten Wand ist die gesuchte Stele

— die Stele ansehen

— mit der Lupe die Zeichen ansehen

— Holmes findet ein E und klickt es mit der Lupe an

— er sagt es ist das achte Zeichen von unten in der neunten Spalte von links
— also E-8-9

Britisches Museum / Lesesaal:

— in die erste Etage gehen und zum Buchstaben E

— dort das Buch finden

— es gibt eine weitere Notiz (Musikstiick)

— zum Museumswiirter im Lesesaal gehen und mit ihm sprechen (Musik)

Britisches Museum / Dauerausstellung:

— aus dem Schaukasten die Stradivari (Geige) nehmen
— dann zuriick zum Lesesaal
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Britisches Museum / Lesesaal:

— die Geige mit dem Museumswiirter benutzen und ihm die Melodie vorspielen
— er erkennt die Musik und er weill auch wer sie gespielt hat

Britisches Museum / Agyptische Halle:

— nach links gehen und bis zum Ende

— dort ist ein tibergrofer Skarabdus

— im Skarabdus liegt ein Zettel mit einer Notiz
— den Zettel nehmen und die Notiz lesen

Britisches Museum / Dauerausstellung:

— zu dem Planetenmodell gehen
— das Planetenmodell ansehen

— die Sonne anklicken (unten links steht dann Sonne) und dann das zweite Icon von links (mit
den Planetenbahnen) anklicken

— jetzt drehen sich alle Planeten um die Sonne

— da es etwas schwierig ist die Umdrehung der Planeten dabei zu zéhlen, kann man die
Planeten auch einzeln drehen lassen

— oben links stehen die Planeten

— jetzt einen Planeten anklicken und dann das zweite Icon links unten

— jetzt dreht sich nur der ausgewéhlte Planet und neben dem Planet oben rechts erscheint dann
eine Zahl (Zahl der Drehungen um die Sonne)
— hat man alle Planeten durch sollte folgendes rechts oben stehen:

Merkur: 6
Venus: 5
Erde: 3
Mond: 13
Mars: 4
Jupiter: 2
Saturn: 1

— jetzt soll man alles zusammenzéhlen, aber dabei beachten das der Mond sich um die Erde
und zusammen mit der Erde um die Sonne dreht

— also:6+5+3+16 (13+3/ Erde und Mond) +4+2 +1=37

— von der Anzahl der Drehungen der Erde soll man das Quadrat nehmen (3x3=9) und dann mit
2 multiplizieren (9x2=18)

— das Ergebnis lautet: 18

— dann rechnet man 37 x 18 = 666 und dann + 1000 = 1666 (Endergebnis)
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Britisches Museum / Lesesaal:

die Kartenmaschine benutzen und die Zahl 1666 eingeben

als Antwort kommt I — 13 — 12

in die erste Etage gehen und zum Buchstaben I und dort findet Holmes diesmal kein
Buch sondern gleich eine Notiz

die Notiz lesen

mit dem Museumswiérter sprechen

er gibt Holmes das Portrit der Queen Victoria

17.Juli 1895

Baker Street 221B:

Watson und Holmes sind wieder in der Baker Street

Watson erzihlt von dem Journalisten und gibt Holmes die Visitenkarte
Holmes stellt eine Frage: Welchen Hinweis enthélt die Visitenkarte ?
Antwort: Arsene Lupin

Holmes verkleidet sich

das Haus verlassen

mit dem Polizisten auf der Strafle sprechen

die Verkleidung funktioniert

zum Goldenen Lowen gehen

Goldener Lowe:

mit der Prostituierten sprechen

Holmes erfahrt das der angebliche Journalist in der Melcombe Street wohnt

die Weinflasche vom Tresen nehmen

den Goldenen Lowen verlassen und die Stra3e nach oben gehen bis zu der Tiir auf der
rechten Seite wo links und rechts je ein Blumenkiibel steht

Malcombe Street:

in das Haus gehen

es gibt auf jeder Seite vom Flur zwei Tliren

Holmes sieht sich vor jeder Tiir die FuBBabdriicke an

vor der Tiir links hinten findet er einen Fulabdruck in Grofle 43
diese Tiir 6ffnen

der Journalist ist nicht hier

zur Zeit wohnt der Gauner Rumpkin hier

Holmes muss Rumpkin irgendwie aus dem Zimmer locken
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— erst einmal zuriick zum Goldenen Lowen

Goldener Lowe:

— in den Goldenen Lowen gehen

— mit dem Wirt sprechen (Flemming, Luigi, Rumpkin, Halstuch)

— das Messer von der Theke nehmen

— bei der Prostituierten liegt ein kariertes Tuch

— das Tuch nehmen

— an einem Tisch sitzt ein Betrunkener und auf dem Tisch liegt ein Halstuch

— Holmes kann das Halstuch nicht einfach nehmen

— im Inventar das karierte Tuch mit der Flasche Wein benutzen

— dann das in Wein getrinkte Tuch mit dem Halstuch auf dem Tisch tauschen

— im Inventar das Halstuch und das Messer miteinander verbinden als Zeichen von
Luigi

Malcombe Street:

— zum Zimmer hinten links gehen

— das Erkennungszeichen mit der Tiir benutzen
— Rumpkin verschwindet

— Holmes kann sich im Zimmer umsehen

— beim Kamin stehen Sicke mit Diebesgut

— aullerdem liegen bemalte Holzteile dort

— die Holzteile nehmen

— in der Néhe der Zimmertiir liegt ein Zettel auf dem Boden
— den Zettel nehmen

— da steht folgendes: X215 Mayet

— zuriick zur Baker Street

Baker Street 221B:

— Holmes geht nach oben und zum Labortisch

— die Holzteile miissen miteinander verbunden werden
— alle Teile miissen verbaut werden

— am Ende sieht es dann so aus:



— Holmes hat einen Vogelkéfig zusammengesetzt
— es folgt eine kurze Zwischensequenz

18.Juli 1895

Buckingham Palast:

— der Premierminister erwartet Holmes
— zum ersten Zimmer auf der rechten Seite gehen

Buckingham Palast / Zimmer vom Premierminister:

— mit dem Premierminister sprechen

— die Konigin empfangt zur Zeit niemanden

— es ist schlecht gelaunt

— der Hund von Lady Leomunda hat die Hose vom Premierminister ruiniert

— Watson soll dem Premierminister eine neue Hose besorgen und die Post verteilen

— nach dem Gesprich nimmt Holmes die Brille vom Tisch

— das Zimmer verlassen und zur gegeniiberliegenden Tiir gehen (erste Tiir auf der linken
Seite)

Buckingham Palast / Kiiche:

— mit dem Diener sprechen
— der erzéhlt das es Streit zwischen der Konigin und Lady Leomunda gibt wegen einem
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Puppenhaus

die Dienerin kommt in die Kiiche

es gibt Probleme mit dem Hund

den Diener nach dem Hund fragen

der Diener geht weg

in der Kiiche umsehen

auf dem Schrank neben der Tiir liegt das Rezept

das Rezept nehmen und die Schokolade

zum Miilleimer gehen

den Deckel vom Miilleimer nehmen und den Miill ansehen

die Lupe benutzen

in der Ecke unten links findet Holmes die Reste vom Hundefutter

die Brille mit der Lupe benutzen und beides zusammen mit dem Miill benutzen
Holmes findet in dem Futter Wiirstchen und Banane

auf einem Teller neben der Spiile liegen Wiirstchen

die Wiirstchen nehmen

dann die Banane vom Tisch nehmen

beim Kiichenschrank findet Holmes Anchovis und eine Gurkenzange

beides nehmen

aus dem Schrank nimmt er die Walderdbeermarmelade und den Senf

zur Waage gehen

nach dem Rezept braucht man 1/10 Walderdbeermarmelade, 40% Anchovis und die Hilfte
Senf

das bringt man erst einmal auf einen Nenner

das heif3t dann 1/10 Walderdbeermarmelade, 4/10 Anchovis und 5/10 Senf

nun muss man das Verhiltnis der Zutaten herausfinden im Bezug auf das Gewicht
die Waage benutzen

in eine Schale Anchovis legen und in die andere Schale Senf legen bis die Schalen gleich
stehen

das sind 4x Anchovis und 3x Senf

nun noch in eine Schale Erdbeeren legen und in die andere Schale Anchovis
das sind 3x Erdbeeren und 2x Anchovis

der Senf mach die Hélfte vom Rezept aus und die andere Hilfte besteht dann aus Erdbeeren
und Anchovis

das bedeutet 6x Erdbeeren, 16x Anchovis und 15x Senf

die Waage benutzen

in die eine Schale 6x Erdbeeren und 16x Anchovis legen

in die andere Waage 15x Senf legen

die Schalen sind gleich schwer

nun alle Zutaten von beiden Schalen auf den Teller neben der Waage legen

im Inventar noch Schokolade, Wiirstchen und Banane mit dem Teller benutzen
das Hundefutter ist fertig

die Kiiche verlassen und zur zweiten Tiir auf der rechten Seite gehen
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Buckingham Palast / Zimmer von Lady L.eomunda:

— den Teller mit Futter mit der Tiir benutzen

— mit Lady Leomunda sprechen

— aus threm Puppenhaus fehlen vier ménnliche Puppen

— im Zimmer gibt es eine Truhe, eine Wanne mit Wasser und das Puppenhaus

Buckingham Palast / Zimmer vom Premierminister:

— mit dem Premierminister und dem Diener sprechen wegen dem Hund
— Holmes gibt auch die Brille zuriick

Buckingham Palast / Kiiche:

— mit der Dienerin sprechen wegen Puppenhaus und Hund
— sie hat den Hund am Kamin gesehen

Buckingham Palast / Zimmer vom Premierminister:

— zum Kamin gehen

— den Kamin ansehen

— da liegt etwas drin

— die Gurkenzange mit dem Kamin benutzen
— Holmes hat eine verschmutzte Puppe

Buckingham Palast / Kiiche:

mit der Dienerin sprechen

— fragen ob sie die schmutzige Puppe reinigen kann

— die Puppe wird gewaschen und im Fass ist jetzt Wasser drin
— den leeren Eimer neben dem Fass nehmen

— die Kiiche verlassen

Buckingham Palast:

— mit den beiden Wachen vor der Tiir sprechen
— nach dem Hund fragen

— er soll bei einer der Riistungen gewesen sein

— bei der Riistung links die Pike nehmen
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— dann in die Ecke links gehen

— dort ist der Putz abgebrdckelt und es gibt ein Loch
— das Loch ansehen

— es ist zu dunkel um etwas zu erkennen

Buckingham Palast / Zimmer von Lady L.eomunda:

— das Puppenhaus 6ffnen
— eine Kerze nehmen
— dann wieder zuriick zu dem Loch gehen

Buckingham Palast:

— die Kerze mit dem Loch benutzen
— dann die Pike mit dem Loch benutzen
— das Ende miisste gebogen sein

Buckingham Palast / Zimmer vom Premierminister:

— mit dem Diener sprechen
— der hat eine Zange da und gibt sie Holmes

— er erzahlt noch von der Badewanne und das das Wasser nicht ablauft

— im Inventar die Zange mit der Pike benutzen

Buckingham Palast:

— zum Loch gehen

— die gebogene Pike mit dem Loch benutzen und Holmes hat die zweite Puppe

Buckingham Palast / Zimmer von Lady L.eomunda:

— mit Lady Leomunda sprechen (nach Hund fragen)
— sie sagt er war an der Kleidertruhe

— zur Wanne gehen

— den leeren Eimer mit dem Wasser benutzen

— dann in die Kiiche gehen

Buckingham Palast / Kiiche:
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— den Eimer mit Wasser in das Fass fiillen

— dann das Fass benutzen

— es ist zu schwer

— zu den beiden Wachménnern gehen und mit ihnen sprechen

— sie helfen Holmes und schiitten das Wasser aus dem Fass in die Spiile

Buckingham Palast / Zimmer von Lady L.eomunda:

— zur Badewanne gehen

— da schwimmt eine Puppe drin

— die dritte Puppe nehmen

— das Bild mit dem Konig an der Wand ansehen und die Krone nehmen

— es ist ein Puzzle

— das Puzzle mit der Truhe benutzen

— die Teile links anklicken und sie landen automatisch auf der rechten Seite

— sollte ein Teil mal auBBerhalb des Sterns liegen, dann klickt man es auf der rechten Seite an
und es landet wieder auf der linken Seite

— sind alle Teile am richtigen Platz, dann 6ffnet sich die Truhe

— Holmes kann sich die vierte Puppe nehmen

— mit Leomunda sprechen

— sie freut sich das Holmes die vier Puppen gefunden hat

— er soll abends wieder kommen

— spater ....

Buckingham Palast / Zimmer vom Premierminister:

— mit dem Premierminister sprechen und mit Leomunda
— das Zimmer verlassen

— den Teppich vor der Tiir ansehen

— eristnass

— wieder ins Zimmer gehen

— mit dem Diener sprechen

— dann mit Leomunda sprechen

— sie hat der Konigin eine Standuhr geschenkt

— den Namen des Mannes von dem die Uhr stammt weil3 sie nicht mehr genau
— dafiir weil} es Holmes

— er gibt die Antwort: Mayet

— Holmes weil3 das Lupin in der Standuhr ist

Buckingham Palast / Zimmer der Konigin:

— Lupin kommt aus der Standuhr und es folgt eine Zwischensequenz
— die Konigin ldsst Lupin durch einen Geheimgang verschwinden
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— Holmes muss ithm nach

— die nassen Spuren vor dem Schrank ansehen
— die Kerze links benutzen

— dann ist der Schrank offen

— durch den Schrank gehen

— Holmes landet im Keller

Buckingham Palast / Keller:

— die Orgel ansehen und zweimal die Pfeifen von der Orgel nehmen
— die Tiir ansehen

— den Boden vor der Tiir ansehen

— der Boden ist schrig

— den Elefanten ansehen

— die Orgelpfeifen vor die Tiir und vor den Elefanten legen
— dann den Elefanten benutzen und mit ihm die Tiir 6ffnen
— in den nichsten Raum gehen

— Lupin verschwindet gerade durch die néchste Tiir

— zuder Tir gehen

— vor der Tiir liegen Stifte

— die Stifte nehmen

— die Tiir ansehen

— an der Tiir ist ein raffiniertes Schloss

— es gibt eine Gleichung zu 16sen

— dabei geht es um rémische Zahlen

— nun muss man iiberlegen wie man in den Zeilen oben und unten auf das gleiche Ergebnis
kommt

— die Anzahl der Stifte und die Anzahl der freien Flachen fiir die Stifte spielen eine Rolle

— am Ende kommt man dann zu folgendem Ergebnis:

XXII + XXII + LIT (22+22+52=96)

C - VIII + IV (100-8+4=96)

— die Tir ist offen
— zur nichsten Tiir gehen
— den Hebel benutzen und die Tiir 6ffnet sich



— an der Wand gegeniiber hiangen zwei Ketten

— die beiden Ketten nehmen und im Inventar eine grofie Kette daraus machen

— die Kette mit dem hochgezogenen Tiirgitter benutzen und dann mit dem Haken oben
in der Decke (iiber der Tiir im Boden) und dann noch mit dem Zahn von der Figur, die
hinter der Tiir auf dem Boden liegt

— den Hebel benutzen

— die Figur hiangt nun iiber der Tiir

— die Kette vom Gitter losen und die Figur fillt auf die Tiir und zerschligt sie

— nach unten steigen

— Holmes ist nun noch eine Etage tiefer

— hier gibt es jede Menge Kostiime

— den Dudelsack nehmen

— im Durchgang zum néichsten Raum die Pfeile nehmen

— im hinteren Raum gibt es eine Tiir in der Decke

— die Tiir ansehen

— in dem Raum liegen verstreut vier Teile von einem Totem (ein Teil liegt versteckt in der
Nahe vom Pferd)

— die vier Teile vom Totem nehmen

— die Spuren auf dem Boden unter der Tiir ansehen

— dann die vier Teile vom Totem auf dem Boden aufeinander stellen

— dann am Totem nach oben klettern

— Holmes kommt in einen weiteren Raum

— das Puppentheater zur Seite schieben

— dabhinter ist ein weiterer Raum

— die holzerne Kiste und den Spiegel nehmen

— die Truhe nehmen

— den groBlen Spiegel ansehen (er lésst sich kippen)

— die Truhe mit dem Spiegel benutzen und dann die Kiste mit der Truhe benutzen

— auf den Spiegel klettern

— das Gitter ansehen

— den Spiegel aus dem Inventar mit dem Gitter benutzen

— 1m Spiegel findet Holmes das Seil, welches das Gitter festhalt

— im Inventar die Pfeile mit dem Dudelsack kombinieren

— dann wieder in den Spiegel sehen

— den Dudelsack mit dem Seil benutzen

— dann ist das Gitter offen und Holmes klettert nach oben

— auf dem Tisch liegt eine Nachricht von Lupin

— die Nachricht nehmen und ansehen

Baker Street 221B:

— Watson, Holmes und der Premierminister sind hier versammelt

— auf die Frage an welchen Ort Lupin jetzt will einfach auf der Karte von London erst
Osten und dann den Tower anklicken
— der Premierminister sagt dann aber das Lupin schon dort war und das er bestimmt zum Big
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Ben will
— also gehen alle auer Holmes zum Big Ben

Nacht des 18./19. Juli 1895

Tower of London:

— Holmes geht zum Tower

— es gibt eine Zwischensequenz

— durch die Tiir gehen

— da liegt ein Wachmann

— den Wachmann ansehen

— die Tasche mit den Patronen nehmen
— das Gewehr ansehen

— den Jackenkragen ansehen

— da steht der Name des Wichters (Schick)
— zur Waffenkammer gehen, aber die ist geschlossen
— durch den Torbogen gehen

— da ist ein Seil gespannt

— Holmes muss sich etwas ausdenken um das Seil zu manipulieren, damit Lupin keine Beute
machen kann

Schlafraum:

— hier liegt auch eine Wache am Boden

— Holmes findet aber keinen Namen im Kragen

— in den Schlafraum gehen

— 1in der Truhe liegen Rollschuhe

— beim ersten Bett das Flugblatt und den Brief vom Tisch nehmen
— beim zweiten Bett den Lampenschirm nehmen

— die Uniform auf dem Bett ansehen

— am Ende vom Raum ist ein Tisch

— das Buch nehmen, das auf dem Tisch liegt (Anleitung zum Befiillen einer Kanone)
— auf dem Tisch etwas weiter vorn liegt ein Schliissel

— den Schliissel nehmen

— den Schlafraum verlassen

— zur Tiir nebenan gehen (Garderobe)

Garderobe:
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— den Schliissel mit der Tiir benutzen

— in die Garderobe gehen

— hier gibt es 16 Spinde

— auf jeder Seite sind 8 Spinde

— am ersten Spind hédngt ein Zettel

— den Zettel nehmen und lesen

— an einem Spind ist griilne Farbe und aus einem Spind guckt karierter Stoff
— vor einem Spind steht ein Hocker

— am schwarzen Brett beim Eingang hingt ein Zettel iiber den Wachwechsel
— den Zettel nehmen und ansehen

— die Garderobe verlassen

Lagerraum:

— zum Lagerraum gehen

— gegeniiber der Tiir liegt auf der Wiese ein Hut

— den Hut ansehen

— er gehort dem Oberwirter Smith

— es ist eine Schleifspur zu sehen

— das Lager ist geschlossen

— zur nichsten Tiir gehen und ins Zimmer vom Koch

Zimmer vom Koch:

— die Schnur, die kleine Kuchenform, den Nussknacker und die Wachstischdecke
nehmen
— das Zimmer verlassen

Schafottplatz:

— hier liegt auch ein Wachmann auf dem Boden
— Holmes sieht ihn an

— es ist Kirkpatrick

— die Hand ansehen

— mit der Lupe die Finger ansehen

— er hat griine Farbe an den Fingern

Schlafraum:

— mit dem Wachmann sprechen, der am Boden liegt (Doppelklick)
— er heilit Hickmann



— er erzéhlt noch einiges liber die Spinde (alles nachzulesen unter den Dialogen)

Garderobe:

— in die Garderobe gehen

— auf die Karte sehen

— da steht jetzt eine Karte von der Garderobe

— auf der Karte sind alle Spinde zu sehen und darunter sind Namensschilder

— die Namensschilder lassen sich in die leeren weillen Felder der Spinde legen
— aus den Dokumenten und Gespriachen ergibt sich dann folgendes:

Spind 1: O"Shea
Spind 2: Willoughby
Spind 3: Moore
Spind 4: Hickmann
Spind 5: Bell

Spind 6: Shick
Spind 7: Johnson
Spind 8: Summerbee
Spind 9: Flint

Spind 10: Ludlow
Spind 11: March
Spind 12: Kirkpatrick
Spind 13: Stiles

Spind 14: Mortensen
Spind 15: Law

Spind 16: Jones

— sind alle Schilder richtig verteilt, dann weill Holmes das er Spind Nummer 7 6ffnen muss
— im Inventar den Nussknacker mit den Patronen benutzen

— das ergibt SchieBpulver

— die Schnur mit dem Schief3pulver benutzen

— das ergibt eine Bombe

— die Bombe mit dem Schloss von Spind Nummer 7 benutzen

— die Streichholzer mit der Bombe benutzen

— der Spind ist offen

— den Schliissel und den Schafmagen nehmen

— den Raum verlassen

Lagerraum:

— zum Lagerraum gehen

— den Schliissel mit dem Lagerraum benutzen
— in den Lagerraum gehen

— nach ganz hinten gehen
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— hinter der Gittertiir, die ein neues Schloss hat, liegt Smith

— den Eimer mit Wasser nehmen, der neben der Gittertiir steht

— den Eimer mit Smith benutzen

— der wird wach und erzihlt was passiert ist

— Holmes gibt folgende Antwort: Arsene Lupin

— Holmes bekommt eine Phiole und den Schliissel zur Waffenkammer
— zur Waffenkammer gehen

Waffenkammer:

— den Schliissel mit der Tiir benutzen

— in die Waffenkammer gehen und dort umsehen

— das Ol und die Schiissel vom Tisch nehmen

— die Truhe auf dem Tisch ist verschlossen

— bei der mittleren Ritterriistung die Helmhalterung nehmen
— am Ende vom Raum die Kanone ansehen

— das Kanonenrohr ansehen (hat einen Durchmesser von 6,5 cm)
— das Kanonenmagazin nehmen, was neben der Kanone liegt
— beim Kamin einige Holzspine mitnehmen

— im Inventar die Schnur mit der Kuchenform benutzen
— dann die Schnur mit der Schiissel benutzen

— die Wachstischdecke mit dem Lampenschirm benutzen
— den Helmhalter mit dem Schafmagen benutzen

— die Kuchenform mit dem Helmhalter benutzen

— das ergibt einen Ballon mit Korb

— die Schiissel mit dem Lampenschirm benutzen

— das ergibt den zweiten Ballon mit Korb

— die Holzspéne auf beide Ballons verteilen

— dann noch das Ol mit beiden Ballons benutzen

— fertig sind die beiden HeiB3luftballons

— zur Tiir ganz hinten links gehen

— die Tiir lasst sich 6ffnen

— die Treppe nach oben gehen

— hier ist die Tiir zum Juwelenzimmer

— dahinter hort man jemanden sdgen

— die Treppe wieder nach unten gehen

— daliegt ein Wachmann

— es ist Summerbee

— den Schliissel nehmen

— zuriick in die Waffenkammer gehen

— den Schliissel mit der Kiste auf dem Tisch benutzen

— die Kiste ist offen

— die Feile und den Schraubenzieher nehmen

— zum Lagerraum gehen



Lagerraum:

— nach hinten gehen zu Smith

— Holmes gibt Smith die Feile, damit er sich befreien kann

— sie wollen sich dann am weillen Turm treffen

— Holmes bekommt noch den roten Schal von Smith

— im Inventar den roten Schal mit beiden Heif3luftballons benutzen
— dann beide Heifl}luftballons miteinander benutzen

— Richtung Waffenkammer gehen

— zum Seil gehen

— die Ballons mit dem Seil benutzen

— dann zum weillen Turm gehen

Weiller Turm:

— mit Smith sprechen, der schon hier ist

— in den Turm gehen

— rechts den Deckel von der Kiste nehmen

— vom ersten Tisch das Glas mit der Markierung (80 ml) und den Teekessel (250
ml)nehmen

— das kleine Pulverfass nehmen, das auf den grofleren Féssern steht
— die Kanonenkugeln ansehen
— eine Kanonenkugel mit dem Durchmesser 60 mm nehmen

Schlafraum:

— zur Kiste mit den Rollschuhen gehen
— mit dem Schraubenzieher die Rollen von den Rollschuhen abschrauben

Waffenkammer:

— im Inventar die Rollen mit dem Deckel verbinden

— das Rollbrett mit der Kanone benutzen

— dann die Kanone bis zum Treppenabsatz schieben

— jetzt fehlt etwas um die Kanone die Treppe nach oben zu bekommen

— die Tiir ansehen

— die hat oben und unten ein Scharnier

— den Schraubenzieher mit dem Scharnier oben und unten benutzen

— dann das Handsymbol mit der Tiir benutzen und ungefihr zur Mitte der Treppe gehen
und dort das Handsymbol auf den Stufen anklicken

— die Tiir liegt nun auf der Treppe
— die Kanone nach ganz oben schieben
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— das SchiefSpulver mit der Kanone benutzen

— laut dem Dokument braucht man bei einer 60 mm Kugel 478 m?* Pulver

— auf der linken Seite ist der Leinensack zu sehen und auf der rechten Seite das Pulverfass
— dazwischen sind drei Gefia3e zu sehen mit 250 ml, 80 ml und 12 ml

— jetzt muss man die richtige Menge abmessen und damit den Leinensack links befiillen
— das geht dann so:

1x das 250 ml Gefaf} mit dem Pulverfass benutzen und den Inhalt in den Sack schiitten
2x das 80 ml Gefill mit dem Pulverfass benutzen und den Inhalt in den Sack schiitten
das ergibt 410 m?, also fehlen noch 68 m*

1x das 80 ml Gefaf} erst mit dem Pulverfass und dann mit dem 12 ml Gefaf} benutzen
dann sind in dem 80 ml Gefidll nur noch 68 ml

die 68 ml in den Sack schiitten

— jetzt sind genau 478 m? Pulver in dem Sack

— das Kanonenmagazin mit der Kanone benutzen

— dann die Kanonenkugel mit der Kanone benutzen

— zum Schluss noch die Streichholzer mit der Kanone benutzen
— es folgt eine Zwischensequenz

— damit endet dieses Abenteuer

ENDE!!!
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