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Komplettlosung Schattenkrieger

Kapitel 1

Nachdem Sie aus dem Auto gestiegen sind, gehen Sie direkt zum Palast. Sobald der GG sein
Schwert zieht, machen Sie sich bereit fiir den Kampf. Es wird sehr einfach sein, die ersten Gegner
zu toten, schau, nur damit du nicht umgangen wirst. Wenn die Feinde fertig sind, gehen Sie nach
links in den Gang. Erledigen Sie als nichstes vier weitere Berg-Samurai und steigen Sie die Treppe
zur Tir hinauf und sehen Sie sich die Zwischensequenz an.

Wach auf, nimm das Schwert und durchtrenne die Ketten. Gehen Sie nun nach rechts und links, dort
finden Sie eine Waffe, Geld und Munition. Auf dem Tisch liegt die notwendige Schliisselkarte, jetzt
gehen Sie mit dem Schloss zuriick zur Tiir. Es wird ein Monster im Inneren geben, nachdem Sie es
eingeweicht haben, gehen Sie nach oben und stobern Sie herum. Gehen Sie jetzt hinunter zum
Haupteingang. Die Ausgabe wird ein Dutzend Reptilien sein. Wir toten all diesen schmutzigen
Trick und gehen die Briicke entlang zu den Briicken aus Bambus.

Wenn Sie in das brennende Haus krachen und dann aufstehen, driicken Sie zweimal D und halten
Sie zusitzliche die rechte Maustaste gedriickt. Wenn es nicht beim erstenmal funktioniert, weiter
versuchen. Wenn Thre Gesundheit 65 erreicht, wird der Ausgang gedffnet. Sobald Sie auf der Stral3e
sind, konnen Sie sofort nach rechts gehen, oder Sie konnen eine Figur in der Hohle hinter dem
Brunnen nehmen und sich das nackte Méadchen ansehen, das sich unter dem benachbarten Brunnen
wiéscht.

Gehen Sie iiber Briicken und Héhlen. Wenn Sie sich in einem Raum mit einer Statue befinden,
nehmen Sie einen Teller, pumpen Sie die erforderliche Féhigkeit ein und zerbrechen Sie die Statue
mit einem verstiarkten Schlag. Gehe nun weiter und zerfetze die Feinde an der Tiir mit einem
Schloss. Um es zu 6ffnen, miissen Sie um das nahe gelegene Haus herumgehen und die Schliissel
nehmen. GewoOhnliche Leute werden uns storen, aber schon mit Waffen.

Wenn Sie die Umschalttaste ein paar Mal driicken, konnen Sie die Entfernung zum Schiitzen leicht
verringern.

Im Raum selbst gibt es drei Spielautomaten mit drei uns bereits bekannten Spielen. Achten Sie
darauf, mit Sam eine Miinze in den Automaten zu werfen. Die Schliissel werden weiter auf dem
Tisch liegen. Gehe nun zuriick zum Schloss.

Gehen Sie nun geradeaus bis Sie auf der Miillerbriicke sind. Wenn Sie rechts davon auf das Wasser
gehen, konnen Sie ein Geheimnis mit Karmapunkten finden. Wenn du nach links gehst, findest du
einen Kristall und eine blaue Quest-Statue, dahinter steht iibrigens auch eine Schale. Kehre zur
Briicke zuriick und stampfe rechts zur Tiir.

Sobald Sie auf den Hof hinausgehen, machen Sie sich bereit fiir den Kampf. Schneiden Sie alles ab,
was erscheint, gehen Sie dann direkt unter dem schonen Bogen iiber die Steine auf dem Wasser und
gehen Sie zu Threm Auto. Es wird ein Dutzend bewaftneter Typen geben, sie 16schen und das Haus
gegeniiber durchsuchen, dann ins Auto steigen.



Kapitel 2

Gehe geradeaus und trianke alle bosen Geister, die dir unterwegs begegnen. Wenn Sie das Gebédude
mit Spielautomaten betreten, reinigen Sie den Raum erneut und gehen Sie zur beleuchteten Tiir, dort
finden Sie die Schliissel. Gehen Sie nach oben und gehen Sie nach drauflen und gehen Sie auf den
Baumstamm und den ganzen Weg zur Tiir.

Drinnen gehen wir in den Keller und sammeln Nyshtyaki, also stehen wir auf und gehen auf die
Strale. Hier warten wir auf neue Monster, wir toten sie und dann alle, die angerannt kommen. Sie
werden von allen Seiten angreifen, daher ist es besser, die richtige Position fiir die Verteidigung zu
wéhlen. Sobald Sie sie toten, gehen Sie zuriick in den Keller, zu der seltsamen Vorrichtung, die sich
in der Blase befand. Sie miissen sie zerbrechen, und dann fallt das Siegel ab. Als nichstes
schnappen wir uns den Ki-Kristall und gehen direkt zum Ubergang zu einem anderen Ort. Jetzt
musst du zum Polizeiauto gehen und das Maschinengewehr nehmen, alle Ghule erschiefSen und
hinter thnen die Treppe hinaufsteigen. Wir gehen richtig los und durchsuchen alle Ecken und
Winkel nach Geld und anderen niitzlichen Dingen.

Sobald Sie sich auf der Plattform befinden und unten Feinde sein werden, schérfen Sie sie und
stiirmen Sie nicht herunter, sonst werden sie trampeln. Im Trailer wird es ein Geheimnis geben.
Wenn Sie von der Strafle in den Wald kommen, gehen Sie geradeaus und bestrafen Sie jeden, der
Ihnen begegnet. Wenn Sie die Briicke verlassen, gehen Sie geradeaus und ins Wasser hinunter. Dort
warten ein Dutzend Damonen auf Sie, sie greifen von einer Seite an. Tote sie und gehe geradeaus.

Sobald Sie im nichsten dunklen Wald sind, gehen Sie einfach weiter zur néchsten Plattform. Wenn
Sie nach unten springen, werden ein riesiges Monster und einige einfache Ghule herauskommen.
Wenn Sie Munition haben, konnen Sie ihn leicht téten. Es wire nicht so schwer, ithn mit einem
Schwert zu toéten, nur wenn man thm die Hand abhackt, wiirde er weiterkdmpfen. Nachdem Sie den
Dimon besiegt haben, gehen Sie durch das grof3e Tor.

Kapitel 3

Gehen Sie geradeaus und wenn Sie die Strale erreichen, die nach unten fiihrt, machen Sie sich
bereit fiir den Kampf. Sie werden von beiden Seiten angreifen. Nachdem Sie alle getdtet haben,
gehen Sie weiter nach unten. An der linken Tiir befindet sich ein Siegel. Gehen Sie also nach rechts
in die néchste Stra3e und suchen Sie nach einer Abzweigung rechts zum blauen Lastwagen. Es wird
eine Statue geben, die zerbrochen werden muss. Wenn Sie mit dem Siegel zur Tiir zuriickkehren,
werden Sie von mehreren Dutzend Ddmonen angegriffen.

Verlassen Sie die Straflen, stapfen Sie direkt durch den Wald und gehen Sie hinunter in den Kanal.
Gehe nach rechts und geradeaus, tote alle Reptilien auf dem Weg an der Tiir, nimm den Kristall.
Nachdem Sie die Kanalisation betreten haben, gehen Sie nach links fiir Karma. Dann ganz nach
rechts. Bekdmpfe die Menge der Ddmonen, nachdem du zu deinem Haus aufgestiegen bist. Und zur
linken Tiir gehen. Klettere hinunter und téte die Ddmonen in der Hohle. Nehmen Sie im Haus eine
Armbrust und rasieren Sie sich den Kopf. Laufen Sie am Ausgang zum Maschinengewehr auf den
Felsen und zerquetschen Sie jeden, der erscheint. Dann sammle Nyshtyaki und 6ffne die Tiir und
ziehe einen Anzug an.

Kapitel 4

Gehen Sie die Strafle geradeaus und biegen Sie nicht zur Briicke ab, es ist zu friih, um dorthin zu
gelangen. Toten Sie den Typen mit dem Schild und zerbrechen Sie die Statue, Sie konnen zur
Statuette gehen, die sich im Kanal links in den Biischen befindet, und dann zum Karma, zu den
zerstorten Autos rechts. Auf dem Riickweg begegnen Thnen fiinf Teufel mit Schilden.

Wenn Sie aus der Tiir gehen, werden auf der linken Seite gewdhnliche Soldaten sein, dann werden
thnen Ddmonen aller Couleur folgen, iibrigens, der Ort ist nicht einfach. Rechts vom Eingang



befinden sich viele Erste-Hilfe-Késten. Wenn alle fertig sind, gehen Sie zur Tiir links vom Stapel.

Wenn Sie weiter gehen, werden Sie auf Feinde stoBen, von denen es nur wenige geben wird. Gehe
nun zum Tempel auf dem Hiigel. Finden Sie sich neben der Kerzengasse, biegen Sie rechts ab und
finden Sie Karmapunkte in den Biischen. Dann gehen Sie geradeaus und wenn Sie die Hauser
erreichen, biegen Sie rechts ab und brechen Sie die griine Statue. Als nachstes gehen Sie ins Haus
und gehen Sie nach drauf3en, es wird ein Durcheinander geben. Feinde werden voll sein, aber sie
werden von einer Seite angreifen.

Nachdem Sie das Gebdude betreten haben, werden Sie auf drei blaue, rote und griine Siegel stof3en.
Sie haben den griinen bereits gefunden, gehen Sie nach links zu den roten und blauen. Als erstes
rate ich euch im nédchsten Raum eine Lichtschranke zu durchbrechen, da gibt es Karmapunkte.
Wenn Sie Statuen zerbrechen, werden Ddmonen kommen, also rate ich Thnen, nach dem Schlagen
die Position zu @ndern. Gehen Sie jetzt zurlick ins Haus, zur Tiir und gehen Sie geradeaus, toten Sie
Damonen und sammeln Sie Beute auf dem Weg.

Kapitel 5

Gehen Sie geradeaus und téten Sie die Menschen, dann gehen Sie zum Friedhof. Wenn Sie es
durchqueren und auf ein anderes Schloss sto3en, gehen Sie zuriick und steigen Sie die Treppe
hinauf. Wenn Sie rechts abbiegen, finden Sie einen Cache. Wenn Sie einen Ort voller Dimonen
erreichen, versuchen Sie, einen grofen und griinen zu téten, wenn Sie dies nicht tun, wird es auf
unbestimmte Zeit Verstdrkung erfordern. Wenn Sie damit fertig sind, schauen Sie sich um. Auf der
linken Seite befindet sich eine Tiir mit und wenn Sie nach rechts gehen, werden Sie wieder auf ein
Siegel mit drei Farben stoflen - blau, griin und rot. Gehen Sie zum Tempel hinauf und gehen Sie in
zwei Richtungen links und rechts vom Eingang. Im Gebaude selbst wird es Schliissel zum Schloss
geben.

Gehe hinunter zur verschlossenen Tiir. Wenn Sie sich auf der Briicke befinden, gehen Sie nach links
und rascheln Sie in den Caches. Klettere die Treppe hinauf und zerbrich die rote Statue. Gehen Sie
jetzt zurtick zum Friedhof, wenn Sie ihn verlassen, gehen Sie sofort nach rechts und Sie werden
eine weitere Tiir mit einem Schloss sehen, in der Riistung und Geld sein werden. Gehen Sie als
néichstes zu den Siegeln und 6ffnen Sie die Tiir daneben. Nach dem Abstieg werden Sie auf eine
Grotte mit Stalaktiten stoen, darunter wird es ein Durcheinander geben und ein weiterer Ddmon,
der Skelette wiederbelebt. Tote alle und zerbrich eine weitere Statue, die den Durchgang blockiert.

Gehen Sie nach dem Aussteigen geradeaus, wenn Sie auf dem Friedhof Ddmonen begegnen, tGten
Sie sie und gehen Sie fiir immer schief. Gehen Sie dann auf dem bereits bekannten Weg zur Tiir mit
den drei Siegeln wieder nach oben. Nachdem Sie den Friedhof passiert haben, verlassen Sie die
groBen Tiiren. Ich rate Thnen, zuerst nach links zu gehen, um den Kristall zu finden. Im néchsten
Raum finden Sie eine Charge, und zwar ziemlich ernst. Die Hauptsache ist, den Skelettbeschwdrer
rechtzeitig wieder zu toten, sonst kann sich der Kampf hinziehen.

Kapitel 6

Tactics on the Boss — ein riesiger Ddmon mit einer Axt. SchieBen Sie auf die hervorgehobenen
Bereiche seiner Riistung. Wenn der Kristall freigelegt ist, schieen Sie darauf. Die Hauptsache ist,
sich schnell zu bewegen und nicht unter verstirkte Angriffe zu fallen. Da die Hauptfigur immer
heilen kann, wird es einfach sein, diesen Boss zu besiegen.

Kapitel 7

Gehen Sie geradeaus und toten Sie alle Feinde. Auf dem griinen Behélter befindet sich eine Figur,
die Sie mit einem Sprung von unten links aufnehmen kénnen. Wenn Sie den Technikraum erreicht
haben, springen Sie nach unten und t6ten Sie alle Feinde, ziehen Sie dann den Hebel am anderen



Ende und kehren Sie zuriick. Schnappen Sie sich Ihre Schrotflinte und gehen Sie die Treppe hinauf.
Gehen Sie die Briicken entlang, bis Sie hinfallen, 16schen Sie alle Ghule und gehen Sie in das Loch.
Gehen Sie in den Korridoren geradeaus, bis Sie auf das rote Siegel stolen. Gehen Sie zuriick und
gehen Sie zum giftigen Wasser und driicken Sie den Knopf auf der linken Seite. Gehen Sie jetzt
nach unten und nach links, es wird einen weiteren Generator zum Pumpen von Wasser geben. Wenn
Sie sich neben dem Aufzug befinden, driicken Sie den Knopf des daneben stehenden Generators
und rennen Sie dann nach links, wo sich eine Statuette befindet.

Gehen Sie nach unten, toten Sie alle Reptilien und zerbrechen Sie die Statue, téten Sie dann erneut
alle Sprengmeister und nehmen Sie den Aufzug nach oben. Und kehren Sie zu der Tiir zuriick, die
mit einem roten Siegel verschlossen ist. Jetzt miissen Sie das Wasser wieder ablassen, zuerst rate ich
Ihnen, nach oben zu laufen und Miill zu sammeln.

Wenn Sie nach unten gehen, werden Sie auf ein griines Siegel stolen, die Statue befindet sich unten,
pumpen Sie dazu das Wasser ab, indem Sie nach links gehen. Unten wird es ein Durcheinander
geben, die Hauptgefahr sind zwei Damonen, die Skelette aufziehen. Bring alle Ghule zu Fall,
zerbrich die Statue und gehe zuriick zum Aufzug.

Wenn Sie untergegangen sind, befinden Sie sich auf dem Schiff, es gibt einen Beschwdrer und ein
Dutzend fliegende Ddmonen. Wenn alle tot sind, erscheint ein Gang an der Seite des Schiffes. Wenn
Sie das Schiff betreten, beeilen Sie sich nicht, die Treppe hinaufzugehen, darunter befindet sich ein
Durchgang zum Cache. Wenn das Feuer Thren Weg versperrt, gehen Sie ein Stiick zuriick und
drehen Sie das Ventil. Klettere hoch und klicke auf das Panel, dann gehe zuriick. Wenn du hinfillst,
werden dich Scharen von Ddmonen angreifen, angefiihrt von einem gro3en. Tote alle und gehe zum
Ausgang.

Kapitel 8

Sobald Sie drauflen sind, toten Sie alle Ddmonen und gehen Sie zum Turm. Darin miissen Sie den
ersten und dritten Hebel ziehen, dann zuriickkehren und durch die resultierende Passage in den
Autos gehen. Wenn Sie in den néchsten Bereich gehen, erscheinen drei kraftige Monster und ein
paar einfache. Es gibt genug Platz fiir den Kampf, aber es ist besser, sich fernzuhalten und
Handfeuerwaffen zu verwenden. Betreten Sie nach dem Massaker das Gebéude.

Im Inneren treffen Sie auf einen Récher und etwas weiter auf ein Durcheinander. Gehen Sie im
Tunnel nach rechts zum Karma und gehen Sie dann geradeaus. Zerbrich auf dem Weg die griine
Statue und biege rechts von der Tiir ab, die mit drei Siegeln verschlossen ist, und zerbrich die blaue
Statue. Gehen Sie jetzt zuriick zur Tiir und gehen Sie zuriick durch den Tunnel, bis Sie auf eine rote
Statue stof3en, die jetzt zerbrochen werden kann. Die Siegel wurden entfernt, gehen Sie zum
Ausgang. Im nichsten Raum wird es einen ernsthaften Kampf geben. Feinde werden voll sein, und
sogar ein Beschworer. Hier bin ich wahrscheinlich fiinfmal gestorben, also war die einzig richtige
Taktik das Schiefen mit einer gepumpten Schrotflinte, niemand konnte einen Block davor setzen.

Klettere hoch und gehe direkt zum blauen Siegel. Kehren Sie nun in den Raum zuriick und bewegen
Sie das Schiff mit dem Bedienfeld. Verlasse als nichstes den Raum und gehe geradeaus. Wenn Sie
die nidchste Kabine erreichen, klicken Sie auf das Panel und das Schiff wird ins Wasser fallen.
Klettere nun darauf und zerbrich die Statue, dann kehre zum Ausgang zuriick.

Kapitel 9

Gehen Sie geradeaus und toten Sie die Soldaten, gehen Sie dann durch die R6hre und finden Sie
den Computer. Gehen Sie nach dem Chatten nach unten und zerbrechen Sie die Statue. Wenn Sie
ausgestiegen sind, gehen Sie nach rechts, Sie miissen den Durchgang freimachen. Es wird nur ein
Panel geben, um das néchste zu finden, miissen Sie zum Anfang des Kapitels zuriickkehren. Eine



groBBe Gruppe von Feinden wird hier auf Sie warten. T6te sie und 6ffne das Tor, gehe nun im Kreis
zur Briicke, ziehe den Hebel daneben. T6ten Sie nach dem Bewegen die Feinde und driicken Sie die
Taste auf dem Bedienfeld.

Sobald die Schrauben angehoben sind, werden Sie von einer Menge Ddamonen angegriffen.
Nachdem Sie sie getotet haben, gehen Sie zuriick zum Schiff. Auf dem Riickweg wird es
explodierende Monster geben, es wird viele davon geben, also musst du vorsichtig sein. Wenn Sie
Block Nummer 5 erreicht haben, gehen Sie zum Abstieg, wonach der GG herunterfillt. Toten Sie
nun alle Feinde von unten und klettern Sie die Struktur zum Maschinengewehr hinauf. Zerstore die
Déamonen und dann wird die blaue Statue freigeschaltet. Gehen Sie jetzt nach unten und verlassen
Sie den Ort.

Im Tunnel miissen Sie sich auf den Kampf vorbereiten, sobald Sie ihn verlassen, erscheinen
Déamonen mit Schilden und dann ein groer Ddmon. Nach ihnen werden fliegende Kreaturen
herauskommen. T6te alle und gehe weiter die Stralle entlang, schnapp dir einen Flammenwerfer.
Gehen Sie jetzt geradeaus, bis Sie auf ein Feuer stoflen, stampfen Sie nach links zum Ventil. Wir
drehen es und gehen weiter. Lassen Sie zwei Midchen los und gehen Sie zuriick. Es wird einen
Hinterhalt im grofen Tunnel geben. Bodenddmonen werden zuerst angreifen, dann Luftddmonen.

Kapitel 10

Gehen Sie zum Schiff, heben Sie Sprengstoff auf und gehen Sie die Treppe hinunter, schneiden Sie
die Schrauben heraus und gehen Sie geradeaus. Brechen Sie nach vorne, es wird viele Feinde
geben. Senken Sie die Leiter zum Schiff, sobald alle tot sind.

Gehen Sie hinein, gehen Sie einfach geradeaus und téten Sie nicht viele Wachen. Wenn Sie die
Grube erreichen, springen Sie dariiber und platzieren Sie die erste Bombe auf der Tafel. Springt nun
hinein und geht zuriick zur nichsten Tiir. Geh in den groen Raum, tote alle Monster und nimm den
Aufzug nach oben. Hier miissen Sie drei Bomben um den Umfang legen. Dann geh zuriick.

Der einzige ernsthafte Kampf findet auf dem Riickweg drinnen statt. Zwei kraftige Ddmonen, ein
Dutzend mit Schilden und ein Dutzend einfache. Lassen Sie sich nicht kneifen und passieren.
Sobald Sie nach drauBBen kommen, werden Sie wieder auf Widerstand sto3en, aber diesmal gibt es
mehr Platz zum Kédmpfen, sodass es einfacher wird. Nachdem Sie alle gefiillt haben, gehen Sie zum
Rand der Plattform und schalten Sie den Lader ein. Gehen Sie jetzt um das Schiff herum und
zerbrechen Sie die rote Statue, gehen Sie um den Kreis herum und Sie werden dort sein, wo Sie sein
miissen. In einem groflen Raum, in dem Ddmonen mit Schilden sein werden, miissen Sie den
Aufzug rufen.

Nachdem Sie den Granatwerfer angehoben haben, gehen Sie weiter und drehen Sie das Ventil.
Loschen Sie nun alle Lebewesen und gehen Sie dann die Treppe hinauf. Wenn Sie rechts vom
Schiff gehen und durch die Tiir gehen, finden Sie viel Munition und eine Figur. In der ndchsten Tiir
miissen Sie durchgehen und das Bedienfeld aktivieren, dann nach unten gehen und zur Tiir
hinausgehen.

In einem grofBen griinlichen Raum miissen Sie gut kimpfen und einen Granatwerfer im Voraus
platzieren. Sobald Sie weiter gehen, 6ffnet sich die Tiir und Monster klettern hinauf. Bringen Sie
die kréftigen mit einer Panzerfaust herunter, bis Sie viele kleine geleckt haben. Die zweite Welle
wird einfacher, aber es ist immer noch besser, nicht zum Schwert zu wechseln. Wenn Sie alle toten,
nehmen Sie den Aufzug zum Fliisterer und nehmen Sie das Schwert weg.

Kapitel 11

Bosskampf. Das Passieren dieses Riesen wird noch einfacher sein als der vorherige. Stellen Sie sich
zuerst auf den leuchtenden Kreis und dann kommt der Boss zu Thnen herunter. Schlagen Sie ihn in
den Bauch, blau markiert. Dann iiber den freigelegten Kristall und so weiter, bis er auf seine



Plattform zuriickgespiilt wird.

Jetzt miissen Sie im Kreis laufen und drei Siegel aktivieren, indem Sie einfach darauf stehen. Die
Zeitachse wird unter dem Leben des Chefs angezeigt. Sobald sich das Tor 6ffnet, wird er
hinuntergehen und versuchen, es zu schlieBen. Schief3e auf die Fliigel. Nachdem die Fliigel
gebrochen sind, beginnt dieser Riese, Sie zu jagen. Schielen Sie erneut in die Brust und wenn Sie
den Kristall sehen, hdmmern Sie ihn mit allen Fassern. Und so weiter bis zum Sieg.

Kapitel 12

Gehen Sie zum roten Tor in der Ferne. Dann geradeaus, sobald Sie den Geldndewagen sehen, dann
sind Sie da. Tote alle Wachen und gehe zum Steuerhaus. Um durchzukommen, braucht man eine
Schliisselkarte, sie liegt hinter zwei umgedrehten Geldndewagen in der Néhe einer Klippe.
Nachdem Sie hineingedrungen sind, gehen Sie nach links und sammeln Sie den ganzen Miill aus
den Ridumen, gehen Sie dann hinaus und gehen Sie weiter. Steigen Sie in den Anhénger und
schieflen Sie alle Bélle auf dem Weg, wiegen Sie neben der Strecke. Wenn Sie am Ort ankommen,
gehen Sie in den Raum und aktivieren Sie den Scanner. Gehe nun zuriick hinter den Wohnwagen
und setze dich ans Maschinengewehr, bring alle bosen Geister zur Strecke und zerstore gleichzeitig
das Dickicht direkt am Parcours. Wenn Sie nach vorne gehen und in den Hof gehen, machen Sie
sich bereit fiir den Kampf. Zuerst werden die Flieger angreifen, dann kommen drei kréftige
Monster. T6te alle und gehe weiter. Nachdem Sie einen langen Korridor durchlaufen haben,
befinden Sie sich in einem Gewéchshaus, steigen die Treppe hinauf und suchen nach dem
Bedienfeld. Klicken Sie und gehen Sie durch den Ausgang, der sich in einem der Durchgénge vom
Baum in der Mitte befindet.

Tote die Menge der Ghule und springe in die Luke. Es wird eine Gasmaske geben, aufsetzen.
Nachdem Sie in einen riesigen Raum gegangen sind, treffen Sie auf eine andere Gruppe von
Feinden und dieses Mal werden zwei grof3e Eismonster darunter sein, denen Sie nur in den Riicken
schieffen miissen.

Wenn Sie weiter gehen, befinden Sie sich in demselben vergasten Raum, gehen in einen einzigen
verschlossenen Raum im Gewichshaus und 6ffnen ihn aus jeder Richtung. Schnappen Sie sich den
Kopf des Wissenschaftlers und gehen Sie jetzt geradeaus, im néchsten Gewéchshaus haben Sie eine
Charge, es wird wenige Feinde geben.

Wenn Sie das vergaste Gelédnde verlassen und sich an der Kreuzung wiederfinden, rechnen Sie mit
einem Hinterhalt. Es wird wenige Feinde geben, aber sie werden sehr stark sein. Es ist besser, sich
zuriickzuziehen und zuerst die Riacher herauszuziehen und erst dann das grofle Monster. Gehen Sie
nun die Schienen entlang zu Threm Karren, auf dem Sie einst gefahren sind. Néhern Sie sich dort
erneut dem Scanner und das Tor 6ffnet sich.

Kapitel 13

Gehen Sie, bis Sie am gegeniiberliegenden Hang eine Figur sehen, biegen Sie nun rechts ab und
gehen Sie an den verstreuten Kisten entlang. Nachdem Sie die Figur genommen haben, springen Sie
nach unten und gehen Sie den Pfad hinauf. Wenn Sie auf ein griines Siegel stolen, gehen Sie weiter.
Klettern Sie vorsichtig an den seltenen Lastern hoch und machen Sie sich, vorbei am blauen Siegel,
bereit fiir den Kampf. Feinde werden anstdndig sein, aber es gibt wenig Handlungsspielraum. Es
wird also hart. Zuerst lohnt es sich, den Beschworer zu toten, der im Gang stehen wird, und erst
dann alle anderen zu Fall zu bringen.

Gehen Sie tief in den Tunnel hinein und zerstoren Sie die Statuen. Wenn Sie nach drau3en gehen,

gehen Sie wieder zum blauen Siegel. Dort wartet ihr auf einen gebrechlichen Hinterhalt. Spring in
den Aufzug. Wenn Sie herauskommen, toten Sie alle Ddmonen und gehen Sie mit einem Griff zur
Tiir. Sie ist die einzige, die nicht mit einem Siegel verschlossen ist.

Nachdem das Video endet, miissen Sie den Beschworer schnell zusammenfiihren. Dann nimm es



mit dem Rest auf, wenn die erste Welle zerstort ist, werden mehr Monster kommen. Nachdem Sie
alle getdtet haben, gehen Sie zu der griin markierten Tiir. Wenn Sie nach unten springen, gibt es ein
Durcheinander, weiter finden Sie die erste Statue. Gehen Sie weiter, bis Sie wieder im selben Raum
sind. Gehen Sie jetzt zur ndchsten Tiir, sie wird hervorgehoben. Einfach ausgedriickt, Sie miissen
ganz zum Anfang zuriickkehren, wo Sie den Aufzug genommen haben.

Brechen Sie die Statue in der Tiir und verlassen Sie den Gang mit dem Gitter, es wird eine zweite
Statue geben. Zerstore es und verlasse es durch die Tiir rechts. Wir werden uns wieder in derselben
Halle wiederfinden, jetzt sind die Siegel entfernt. Gehe zur beleuchteten Tiir. Nachdem Sie die
Korridore passiert haben, befinden Sie sich in der ndchsten Arena, machen alles nass, was sich
bewegt, und gehen nach oben.

Sie miissen gelegentlich geradeaus gehen und die auftauchenden Monster toten. Ernsthaftes
Durcheinander entsteht, wenn Sie in einen grolen Raum gehen. Es ist besser, sofort nach links zu
gehen und den Beschworer zu toten und dann alle anderen nass zu machen. Wenn alle fertig sind,
verlassen Sie den Ort. Als ndchstes miissen Sie hochklettern und auf die Schwellen im Schnee
achten.

Nachdem Sie in einen anderen Raum gesprungen sind, driicken Sie den Knopf auf dem Bedienfeld,
setzen Sie sich dann an das Maschinengewehr und toten Sie alle fliegenden Ddmonen, und gehen
Sie dann zum Aufzug. Wenn Sie nach oben gestiegen sind, gehen Sie geradeaus, Sie konnen sich
umdrehen und Niitzlichkeit von der Buddha-Statue sammeln. Als néchstes begegnen Sie zwei
Eisddmonen, die Sie nach dem alten Schema nass machen, im Riicken. Nachdem Sie ein wenig
weiter gegangen sind, beenden Sie das Kapitel.

Kapitel 14

Verlassen Sie den Trolley und toten Sie alle Feinde, gehen Sie dann nach rechts und 6ffnen Sie das
Tor mit der Tafel, gehen Sie dann zuriick und starten Sie den Mechanismus. Wieder am Ort
angekommen, hacken Sie die Wachen zu Kohl und gehen Sie auf die Straf3e.

Etwa zwanzig Wachen mit Schusswaffen und Schwertern werden hier auf Sie warten. Sorgen Sie
dafiir, dass sie "den Beat beenden" und zur Tiir gehen. Wieder drei Siegel, zuerst nach links gehen
und die erste Statue zerbrechen. Dann nach rechts und zerstore einen anderen. Letzteres befindet
sich unterhalb der rechten Briicke um die Ecke.

Sobald Sie drinnen sind, warten Sie, bis das Kneten beginnt. Wenn Sie ein wenig winken, werden
Sie hinfallen. Verlasse den Kéfig und gehe nach rechts, links ist eine versiegelte Tiir. Gehen Sie um
den linken Gang herum, téten Sie ein paar Ddmonen und gehen Sie zur Statue.

Wenn Sie weiter nach oben gehen und die mit Siegeln verschlossene Tiir sehen, machen Sie sich
bereit fiir den Kampf. Das Eismonster kommt zuerst heraus, dann laufen einfache Skelette, rechts
erscheinen Pfeile, es wird auch eine griine Statue geben. Gehen Sie jetzt nach links, dort finden Sie
zwel weitere Statuen und anderen Miill.

Jetzt durch die gedffnete Tiir gehen, auf dem Weg hinter das Maschinengewehr springen und Spal3
haben. Driicken Sie als néachstes die Taste auf dem Bedienfeld, worauthin Ihr Held herunterfillt.
Tote die Ddmonen und betitige den Hebel. Es wird ein weiteres Eismonster voraus sein. Gehen Sie
jetzt in den gebildeten Durchgang und klettern Sie auf dem Weg hoher und téten Sie explodierende
Monster. Sie werden von allen Seiten erscheinen. Im nichsten Raum gibt es ein weiteres Eismonster
und fiinf Récher, zuerst ist es besser, sie zu toten und sich dann dem grof3en Kerl zu stellen.
Nachdem Sie alle getotet haben, holen Sie den Fliisterer ein.

Kapitel 15
Gehen Sie voran und heben Sie Ihren Kopf vom Regal, folgen Sie dann den Lampen nach unten
und gehen Sie geradeaus und legen Sie Thren Kopf auf den Altar. Gehe zur Schmiede, dort musst du



Teile fiir Hoji bringen.

Kapitel 16

Gehen Sie geradeaus und tdten Sie alle, die sich Thnen in den Weg stellen. Wenn Sie den Hof
betreten, in dem friiher Menschen niedergemetzelt wurden, seien Sie bereit fiir den Kampf. Ich rate
Thnen, den Kampf beim Beschworer zu beginnen, sobald er stirbt, wird es einfacher. Nachdem Sie
alle getotet haben, gehen Sie zur beleuchteten Tiir auf der rechten Seite. Wenn Sie die Schliissel
darin finden, gehen Sie zuriick und es gibt ein Schloss direkt links vom Abstieg.

Jetzt erheben wir uns und geben einen Kreis, Sie miissen das Gebdude in der Mitte erreichen. Gehen
Sie im Gebédude selbst nach oben und gehen Sie entlang der Briicken zum néchsten Gebaude.
Drinnen wird es einen Hinterhalt geben. Der Raum ist klein, also ist es wichtig, die Schiitzen
schnell zu toten, und dann wird es einfacher, mit groen Ddmonen umzugehen.

Klettere die Briicken hinunter, dann gehe geradeaus und tote alle Feinde auf dem Weg. Passiere die
lange Hangebriicke und tote eine Menge Leute. Toten Sie dann gleich beim Aufstieg die Menge der
Feinde. Gehen Sie als nédchstes nach rechts und zerbrechen Sie die roten und griinen Statuen. Im
nichsten Haus wird es ein blaues geben. Eine ganze Armee wird Thnen im Hof mit Kerzen
begegnen. Angriffe werden in Wellen kommen. Dies ist der hirteste Kampf im Spiel. Daher miissen
Sie basteln. Wenn alle getotet sind, gehe zur Tiir und nimm endlich das Schwert von Zilla.

Kapitel 17

Durchbrechen Sie die Horden von Feinden mit Hilfe eines Schwertes. Um einen riesigen Boss zu
toten, musst du seine Riistung abschieBen und dann dort Wellen aus dem Schwert werfen. Der
zweite Kampf mit demselben Boss wird etwas schwieriger. Das Schwert ist nicht mehr da, also
schieBe aus einer einfachen Waffe in seinen Bauch, dann in den Kristall. Hauptsache sich bewegen,
sonst wirft er Steine oder saugt ihn ein. Am besten feuern Sie zwei Maschinengewehre Magazine
hinein, damit Sie die Panzerung am schnellsten 6ffnen kdnnen.

Gehen Sie als ndchstes nach oben und sehen Sie sich die Zwischensequenzen an, gehen Sie dann
zuriick und kdmpfen Sie erneut gegen den Riesen. Befeuchten Sie nach dem alten Schema die
beleuchteten Platten und gieen Sie dann den gesamten Schaden in die freigelegten Kristalle. Die
Hauptsache ist, sich zu bewegen und nicht hart getroffen zu werden. Wenn Sie Kristallen Schaden
zufligen, miissen Sie sich auf die gleiche Weise bewegen, der Boss wird sich auch in diesem Modus
verteidigen. Nachdem Sie ihn getdtet haben, gehen Sie zuriick zu dem Midchen, das auf dem Altar
liegt.

Herzlichen Gliickwunsch, Sie haben das Spiel geflasht



