Goblins 3 - Komplettlosung

von Kerstin Hintsch

Hauptdarsteller :
Blount - ein Reporter
weitere Personen:

Chump - ein Papagei
Fulbert - eine Boa

QOoya - ein Zauberer
Wynonna - ein Médchen

Die Geschichte beginnt damit, dafl Blount mit einem Luftschiff unterwegs ist, welches
aber beschossen wird und bereits von allen verlassen

wurde. Blount ist der letzte auf dem Luftschiff. Er muf} es unbedingt verlassencAber
wie 22?2

Luftschiff:

* auf der linken Seite des Schiffes ist ein Seil an einemi-Gelinder angebunden -> das
muf} Blount losen

* ein Papagei, namens Chump, kommt am SeHl herunter

* Chump ist in einem Sack gefesselt\und*Blount muf} ihn befreien

* zuerst den Golfschliger aufheben)dann 2x in die Kiste auf der rechten Seite greifen;
dabei kommt ein Pfeffersickehien zum Vorschein und ein Abflu3boy

* Blount klettert auf di¢\Leiter zu Chump und holt ihn mit dem Golfschliger herunter -
> Chump fillt in ein)Doch -> dort holt ihn Blount mit dem

Abfluflboy heraus

* neben der Tiir befindet sich ein Haken -> den macht Blount mit dem Ecu (Geldstiick)
ab -> den Haken hiingt er an eine Schlinge

* Chump muf} auf eine Leiter klettern und ein Gewicht hochziehen -> Blount nimmt
gleichzeitig den Schirm, der am Haken hiingt, in Empfang

* nun stellt sich Blount auf die Hand, die ganz rechts am Luftschiff ist und Chump
springt auf die Bodenplatte -> dadurch wird Blount durch die Luft gewirbelt und landet
an der Stelle, wo der Zahn liegt, den er sich einsteckt

* Blount begibt sich nun zum Faf} auf der linken Seite und steigt ein

* er steckt den Schirm in die Offnung und siibelt mit dem Zahn das Seil durch -> so
kommt er auf die Erde und trifft Wynonna, in die er sich total verliebt

Wynnona:

* als erstes mufl Blount den Schirm mit der Heif}luft einsetzen, die in der Nihe des
Spaltes ist -> er wird durch die Luft zum Spalt hochgehoben -> durch den Spalt

sieht er Wynnona und verliebt sich in sie

* seine Aufgabe ist es nun, die Wiichter alle abzulenken, die Wynnona gefangen halten
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* Blount muf} bei den Wichtern Herkules und Gramelon den Golfschliger einsetzen

* den Biskuit, der auf dem Weg liegt, mul} Blount einstecken

* dem Wichter Makistus gibt er den Ecu und benutzt gleichzeitig den Golfschliger mit
ihm

* Makistus fliegt durch die Luft und verliert dabei den Ecu und seinen Helm

* Blount steckt seinen Ecu wieder ein und legt das Biskuit in den Helm und benutzt
anschlieflend seinen Golfschliger mit dem Biskuit -> die Kriimel, die entstanden sind,
steckt er ein

* nun geht Blount auf eine Bodenplatte, um auf die andere Seite zu kommen, auf
welcher eine Hand liegt, die er mitnimmt

* Blount benutzt die Hand mit dem Wiichter Kendo und wihrend sich dieser davon
ablenken laf3t, setzt Blount seinen Golfschliger ein und wirbelt Kendo in die Luft -> die
Hand wieder aufheben

* Blount stellt sich auf den Felsen hinter Banzai und schiittet ihm die Kriimel ins Hemd
-> wihrend Banzai verwirrt ist, benutzt Blount den Golfschléiger mit ihm ->

* Banzai verliert bei seinem Flug ein Schild, daf} sich Blount nimmt

* das Schild hiingt er an einen Ast

* Blount stellt sich auf den Felsen hinter Zembla und schiittet Pfeffer iiber ihn ->
Zembla niest und fillt gegen das Schild -> ein Kniippel bleibt liegen -> den nimmt
Blount

* jetzt ist Chump an der Reihe -> er mufl mit dem Wichter Django reden und der steckt
dann die Zunge raus -> Blount muf} ganz schnell die Zunge zu fassen bekommen ->
damit schnipst er Django weg

* Blount legt den Kniippel an die Stelle der Leiter, wo eine Sprosse fehlt und klettert
hinauf

* der Wichter Punky steht nun genau unter ihm und-neben Blount liegt ein grofler Stein
* Chump redet mit Punky, der dabei einen Schrit€nach vorn macht und Blount muf} im
richtigen Augenblick den Stein fallen lassen

* damit ist auch der letzte Wichter hesiegt, aber Blount kommt nicht mehr dazu mit
Wynnona zu reden, denn Farboulus; der auch gefangen war, hat sich einfach Wynnona
geschnappt und ist mit ihr aufand-davon

* damit ist das Kapitel beendét -> Blount landet in einem Wolf

Wolf:

* erst einmal ist alles ganz dunkel -> dann findet Blount auf der rechten Seite
Streichhélzer, die er aufhebt und in der Rauhzone rechts oben benutzt -> er gelangt in
eine Art Hohle

* als erstes bricht Blount ein Stiick von der Sense ab und steckt es ein

* in einem groflen Glas ist eine Schopfkelle, die Blount mit dem Blut an der Wand
benutzt, um das Blut abzuschopfen

* das Blut fiillt er in eine Flasche

* mit dem Stiick von der Sense trennt Blount eine Wasserspritze von einer Clownsfigur
ganz links im Bild ab -> von der Figur nimmt er auch noch die Brille mit

* Blount 6ffnet den Schidel und mit den Streichhdlzern ziindet er das Holzbein des
Piraten an

* die Flasche mit dem Blut stellt er auf den Sockel

* nun setzt Blount die Sense mit den drei Irrlichthéhlen ein und aus jeder Hohle kommt
ein Irrlicht geflogen -> diese miissen alle eingesammelt werden ( Rotlicht mit Hilfe der
verschlossenen Flasche in die Kugel bringen;Gelblicht durch Loschen des Feuers und
Blaulicht aus dem Schédel)



* das gelbe Irrlicht in die Kugel tun und es erscheint ein gelber Knopf, den Blount
betitigt, damit er den Spiegel erhalt

* nun kommt das Blaulicht in die Kugel, worauf eine griine Hand erscheint -> diese
benutzen und Blount erhélt einen Korken, den er auf die Flasche mit dem Blut macht ->
aufdie griine Hand noch den Spiegel stecken

* mit der Kelle werden das Blaulicht und das Gelblicht herausgefischt und das Rotlicht
wird in die Kugel gesetzt

* es erscheint ein roter Vampir -> mit ihm reden -> ihm das Stiick von der Sense geben -
> er erhiilt dadurch einen Vampirzahn

* nun kommt zum Rotlicht noch das Blaulicht in die Kugel und ein violettes Spektrum
erscheint -> die Brille mit ihm benutzen

* zum Schlufl kommt noch das Gelblicht in die Kugel und damit wird diese Kapitel
beendet -> Blount kommt zu einem Schlofl und einem Drachen, dem er helfen muf}

Drachen:

* Blount stelle sich auf den Hebel der Drachenfalle und Chump versucht das Fleisch
wegzunehmen -> dabei fliegt Blount auf das Schlofl und kann mit der Prinzessin und
dem Konig sprechen, die ihn bitten den Ritter hinter dem Dornengestriipp zu befreien
* Blount nimmt sich den Dolmen und den behauenen Stein mit

* er geht zum Dornengestriipp und und legt den Dolmen darauf

* dann stellt er sich auf den Dolmen und spricht mit dem Ritter -> diesergibt1thm
Memorum, daf3 er dem Drachen geben soll

* Blount findet einen Heuhaufen und nimmt ihn mit -> er taucht\thn ins Becken und
erhilt einen Schwamm, mit dem er das Feuer loscht -> nunrkémmt er an die Gabel ran -
> mit dieser holt er das Fleisch aus der Falle

* ganz rechts im Bild findet man eine Tiir zu eine’Herberge

* dort muf} Blount hingehen

* Blount steigt durch einen Rifl und kommf auf einen Tisch, auf dem Zuckerstiickchen
liegen -> er nimmt eins mit und gelangt durch den Schoppen wieder nach unten

* Blount findet einen Loffel, den er-auf den Stein (der am Boden liegt) legt -> Chump
stellt sich auf den Loffel und‘Blount benutzt das Zuckerstiickchen mit dem Loffel, so
dafl Chump auf ein Regal fliegt

* auf dem Regal steht Paprika -> wihrend Chump am Paprika richt und niest, hilt
Blount das Fleischstiick hin, damit es von der Paprikawolke gewiirzt wird

* Blount geht zum Drachen zuriick

* er steckt die Gabel in das Nasenloch der Drachenhdhle

* in das Ohrloch steckt er den Ecu

* das Memorum muf} Blount mit dem Becken benutzen

* nun steckt er das Wiirzfleisch auf die Gabel -> der Drachen kommt um sich das
Fleisch zu holen und weil es scharf ist bekommt er Durst und trinkt aus dem
Becken,wodurch er sein Gedachtnis zuriick erhalt

* Blount holt sich seinen Ecu wieder und geht in die Herberge

Herberge:

* in der Herberge ist der Kapitin des Luftschiffes, der seinen Dollarschein, der bei der
Maus Othello ist, wieder haben will

* Blount geht zu Othello -> er befestigtden Abflulboy am Sockel

* dann verschwindet Blount durch den Rif}, um auf den Tisch zu kommen, wo er sich
wieder ein Zuckerstiickchen holt



* Blount und Chump stehen auf dem Tisch bei dem Kunden -> Blount gibt dem Kunden
Zucker, wihrend Chump sich die Leine holt

* Blount bringt die Leine am Abfluf3boy an und klettert zu Othello

* er spricht 2x mit ihm -> dann gibt er Othello den Ecu und bekommt dafiir den
Schliissel fiir die Tiir -> Blount 6ffnet sie und schickt den Drachen rein, der die
Dollarnote holt und dann wegfliegt -> Blount steckt die Dollarnote ein, verschliefit die
Tiir und bringt Othello den Schliissel zuriick, wofiir er seinen Ecu wieder bekommt->
den Dollarschein gibt Blount dem Kapitin -> dieser gibt ihm dafiir einen Brief an einen
Freund von ihm, der Blount ein Transportmittel besorgen soll

* Blount spricht 2x mit Korin -> sie mochte einen schonen Stein und Blount gibt ihr

den behauenen Stein, dafiir sagt Korin das Blount Wynnona im Knauf des Degens sehen
kann -> Blount tut es

Degen:

* nun geht es erst einmal mit Wynnona weiter -> sie will von Faboulus, der auf einem
Turm sitzt, ihren Labyrinthschliissel wieder haben

* Wynnona geht zum Biest und benutzt es -> sie erhilt Ziindschnur

* mit Metahnalpa, dem Inka reden

* vom Pulverfal3 Pulver holen

* neben dem Monch liegt ein Stockchen -> nehmen und mit Flintstein benutzen~>> aus
dem Monch kommt der Zauberer Ooya -> Faboulus hat einen Sack mit Zaub¢reien von
ihm, den er braucht

* Wynnona setzt nun das Stockchen mit dem Schidel ein und dex ‘Hehm fillt ab -> sie
nimmt ihn mit

* ganz rechts im Bild, in der Nihe der Tiir, befindet sich‘glitschige Rinde -> sie benutzt
den Flintstein mit der Rinde und es flielt Leim heraus; den sie mit dem Helm auffingt
* Wynnona benutzt den Flintstein mit der Panfléte und erhilt kleine Rohre -> Rohr in
Vertiefung stellen -> Pulver in Rohr fiillény-> Ziindschnur dran -> Leim dariiber ->
damit ist eine kleine Dynamitladung\fertig -> den Flintstein mit dem Stein benutzen und
das Dynamit wird angeziindet &'dann auf das klicken, was gesprengt werden soll

* erst einmal den Felsstein sprengen, der in der Nihe der Rinde liegt, darunter befindet
sich Bambus

* mit dem Dynaniit‘auf die Tiir des Turms, die Mauer und den Balken schieflen

* ein Rohr in die Vertiefung stecken und mit Flintstein bearbeiten -> es wird eine neue
Flote fiir Inka

* dem Inka die Flote geben -> der spielt und ein Kondor kommt geflogen -> sofort Ooya
mit Kondor benutzen -> der fliegt mit ihm zum Turm und schnappt sich seinenSack mit
Zauberspriichen

* Ooya mit dem Schidel und dem Bambus benutzen -> aus dem Bambus werden grofle
Robhre fiir grofle Dynamitladungen und auf dem Schiidel sind neue Ziindschniire

* mit einer groflen Dynamitladung den Turm sprengen

* Faboulus winkt mit dem Schliissel und sobald Wynnona mit ihm redet, verwandelt er
sie in einen Schmetterling -> das Kapitel ist abgeschlossen -> Blount hat alles gesehen
und verliflt nun die Herberge -> er geht in die Stadt

Stadt:
* die Stadt teilt sich auf in den Gemiiseladen, die Stadt selbst und das Labor des

Alchimisten
* Blount muf} in diesen drei Abschnitten handeln



* als erstes geht Blount in den Gemiiseladen
Gemiiseladen:

* Blount gibt dem Gemiisehiindler den Brief und den Ecu

* der Gemiisehéndler sagt, daf3 der Kapitin ihm etwas schuldet und er Blount kein
Gefiahrt besorgen kann

* das Boa-Ei und den Schliissel muf} sich Blount nun holen

* Blount benutzt den Schliissel mit der Mondlampe, dabei wird er zum Werwolf (Wer-
Blount), aber bei Tageslicht ist er Blount

* dann 6ffnet Blount den Topf und Chump kommt herausgeflogen, aber Chump fliegt
weg

* Wer-Blount geht zum Schrank und wirft diesen runter -> dann geht er auf das
Wandbrett, von wo aus er auf den Schrank springt -> im Schrank ist nun eine Offnung
aus der er einen Hammer holt

* danach setzt sich Wer-Blount auf den Diwan und eine Sprungfeder kommt zum
Vorschein -> diese wird benutzt um auf das Regal zu kommen -> dort setzt Wer-Blount
den Hammer mit der Trophie ein

* ein Horn fillt ab, welches er aufhebt und auch die Spagetti werden mitgenommen

* der Hammer wird mit der Truhe eingesetzt und eine Lockflote kommt zum Vorschein
-> bevor es zuriick zur Stadt geht bekommt der Gemiisehiindler noch eins mit dem
Hammer auf den Kopf -> er riickt den Ecu heraus, den Wer-Blount einstécken kann

Stadt:

* mit der Oma reden, die aus dem Fenster sieht

* den Schirm auf dem Dach an der defekten Stell€plaZieren und wieder zur Oma gehen,
die sich freut und Blount eine Wirmflasche schenkt

* an der Tiir des Alchimisten klingeln wifdy2x mit ihm reden

* der Alchimst 6ffnet die Tiir und Blount darf ins Labor

Labor:

* im Labor wird di¢‘rechte Hand benutzt um Gegenstinde aufzuheben und die linke
Hand um etwas auszulosen, das Inventar ist im Raum verteilt

* als erstes wird die Wirmflasche auf das Boa-Ei gelegt -> eine kleine Schlange schliipft
aus dem Ei

* die linke Hand liest im Zauberbuch die Rezepte fiir die Mixturen und mit dem
Seitenumblitterer wird eine Seite im Zauberbuch umgeschlagen

* im Zauberbuch lesen was fiir das Wuchselixier benotigt wird

* mit der linken Hand den Wasserhahn betitigen und mit der rechten Hand das Wasser
in den Kessel schiitten -> die Spagetti in den Kessel werfen und mit dem Feuerzeug den
Kocher anmachen

* die gekochte Nudel aus dem Kessel nehmen und in den Mischer tun

* die Eierschale in den Morser legen und mit dem Stampfer zerkleinern -> die
zerkleinerte Eierschale in den Mischer werfen

* das Horn auf den Aschenbecher legen und mit dem Feuerzeug anziinden -> das
verbrannte Horn in den Mischer tun

* die linke Hand betiitigt den Knopf des Mischers und es kommt das Wuchselixier in
eine Schale gelaufen

* dieses Elixier der kleinen Schlange geben -> diese wird grof3 -> die Schlange heif3t



Fulbert -> und damit geht es wieder in den Gemiiseladen
Gemiiseladen:

* Fulbert mufl den Knopf betitigen und aus der Falltiir kommt eine Krake, die sich das
Fleisch holt

* Blount springt mit dem Hammer in die Falltiir, verpriigelt die Krake und bekommt
den Knochen

* nun hebt Blount den Nachtschrank an und Fulbert schiebt die Seife unter dem
Schrank hervor -> damit ist das Kapitel beim Gemiisehéndler beendet

* Blount und Fulbert gehen jetzt wieder in die Stadt zuriick, wo auch noch so einige
Aufgaben auf sie warten

Stadt:

* Blount gief3t den jungen Trieb mit Wuchselixier

* dann benutzt er den Hebl und eine Kugel an einem Seil kommt herunter -> auf diese
Kugel stellt sich Blount wihrend Fulbert den Hebel betiitigt -> Blount landet auf dem
Dach -> Fulbert klettert an dem Trieb nach oben

* Fulbert und Blount zur Schuhsohle schicken -> Fulbert legt sich als Weg iiber die
Décher und Blount lduft driiber und holt sich die Sohle -> iiber den Kamin kemimen sie
schnell nach unten

* Blount gief3t die Knospe mit dem Wuchselixier -> sie wird grof3

* Fulbert klettert an ihr hoch und erschreckt die junge Frau, dié\thren Brief fallen laf3t,
den Blount gleich aufhebt -> dann erschreckt Fulbert die Kfawnoch einmal und sie Lif3t
eine Florianbliite fallen, die Blount sofort auffangen mufl

* nun wird Blount die Wirmflasche auf das Boucassicrei legen und einer kleiner
Boucassier kommt aus dem Ei -> er bekommt etwas von dem Wuchselixier -> dann geht
es erst einmal zuriick ins Labor

Labor:

* im Zauberbuch lesenwas man fiir den Speedmix braucht

* Wasser und Solile'in den Kessel geben -> Sohle kochen und gekochte Sohle in den
Mischer geben

* Knochen in den Morser legen und mit dem Stampfer zerkleinern -> zerkleinerte
Knochen in den Mischer tun

* Florianbliite in den Destillationskolben tun -> mit dem Feuerzeug den Bunsenbrenner
anziinden -> man erhiilt Florianessenz -> diese in den Mischer geben

* mit der linken Hand den Knopf des Mischers betitigen -> erhalte Speedmix -> diesen
in eine Flasche fiillen -> wieder in die Stadt gehen

Stadt:

* Blount nimmt Speedmix ein

* Fulbert und Blount gehen zur Glocke -> Blount benutzt die Lockflote mit der Glocke -
> dann muf} er sofort zu Jeff, dem Boucassier und ihn antippen, damit er das
Boucassierweibchen sieht, dabei verliert Jeff eine Feder, die Blount dann schnell
aufheben muf}

* Blount sieht sich den Liebesbrief 2x im Spiegel an und findet das Rezept fiir das
Fliegeelixier -> er geht gleich ins Labor



Labor:

* Wasser in die Schiissel am Fenster gielen und dann die Seife in die Schiissel tun -> das
ergibt Seifenwasser

* mit dem Ecu den Ventilator einschalten und dann schnell den Schliissel nehmen, ihn in
das Seifenwasser tauchen und vor den Ventilator halten -> das ergibt eine Seifenblase,
die in den Mischer fallt

* Feder auf den Aschenbecher legen und anziinden -> die Asche der Feder in den
Mischer tun

* Memorum in den Destillationskolben tun und den Brenner anziinden

* es entstehen Lachtrinen, die auch in den Mischer kommen

* Mischer einschalten und das Flugelixier ist fertig

* dieses in die Flasche fiillen -> dann bekommt Blount Fliigel, damit ist das Kapitel
beendet -> Blount fliegt zu den Wolken

Wolken:

* Blount findet in den Wolken den Zauberer Qoya wieder und in einem Eisblock ist die
Pouche Bussi eingefroren

* als erstes nimmt Blount das Messer mit und dann holt er sich mit dem Golfs¢hliger
die Angelschnur -> damit besitzt er eine Angel

* Blount benutzt die Angel mit dem Wolkeneck und angelt eine WolKehervor

* dann spricht Blount mit Ooya

* nun fliegt Blount zum Blasebalg, bei dessen Benutzung eif®Ballon davonfliegt -> an
diesen Ballon muf} sich Ooya festhalten -> so kommt ex‘auf den Fels, wo ein Biischel ist -
> dieses verwandelt er in einen Gigant

* Blount benutzt wieder den Blasebalg -> Ogya hingt sich an den Ballon und fliegt auf
den nichsten Felsen -> er zaubert aus den-Stein, der dort liegt, einen Weg

* nun konnen Ooya und Blount naeh Foliander gehen

Foliander:

* hier liegt Kolossus'in einer Hingematte und beschief3t alle Luftschiffe -> Faboulus ist
auch hier -> er ist gefangen

* Blount angelt sich mit der Angel ein Fernrohr

* Qoya stellt sich auf die Schippe und fliegt auf das Katapult

* Blount stellt das Katapult nach vorn -> geht dann zum Teleskop und sieht durch ->
danach schieft Kolossus auf ein Schiff, wobei Ooya zum Kiise fliegt und in diesen eine
Made zaubert

* nun stellt sich Blount auf die Schippe, nach dem das Katapult wieder im
Normalzustand steht -> Qoay stellt das Katapult nach vorn und geht zum Bild mit den
Schiffen, wo er eins fliegen Lif3t auf das Kolossus schiefit und somit Blount zum Kise
bringt

* Blount angelt sich mit der Angel den Wurm

* nun geht es erst einmal zuriick zu den Wolken

Wolken:

* im Wolkenloch angelt Blount eine Siigefisch
* Ooya muf} auf den Felsen zum Giganten gehen



* Blount schneidet 3x mit dem Messer Ballast von der Gondel ab, dabei fillt die Ziege
auf dem einen Felsen um (1 Sack in Gondel erst)

* Blount benutzt den Blasebalg und Ooya hiilt sich am Ballon fest, wihrend Blount
sofort zur Wolke geflogen kommt und mit dem Messer in diese sticht, so das es regnet
und der Gigant niest, wobei ooya bis zu den Geysieren fliegt

* Qoya stellt sich auf den nicht aktiven Geysier und Blount hiilt den Geysier (bei den
Sidcken) zu -> Ooya fliegt bis zum Frosch

* nun kann Ooya in die Gondel einsteigen -> Blount muf} noch einige Siacke in die
Gondel werfen bis diese am Eisblock ankommt und Ooya aussteigen kann

* Blount sieht sich mit dem Fernrohr den Fleck an und sieht die Pouche Bussi

* Qoya zaubert Bussi aus dem Eis und geht zuriick nach Foliander

Foliander:

* Blount benutzt das Hammerwerk und stellt das Katapult ganz nach hinten, wihrend
Ooya zum Bild geht und ein Schiff abschickt, auf welches Kolossus schieflt -> er trifft
sich aber selber und verliert seinen Helm

* nun wird der Sédgefisch mit der Saule angesetzt, was Blount aber hinter Gitter bringt
* Qoya zaubert aus Blount noch einen Blount, einen Schatten Blount

* dieser setzt Bussi auf den Kopf von Kolossus

Kolossus:

* zuerst wird Bussi zum Zahn geschickt, wo er einen Zahnstochér'\findet, den er dann
ins Auge steckt

* durch das linke Ohr kommt Bussi zum Sandkorn, welches er dann mit Hilfe der Trine
aus dem Gesicht befordert (ziehen am Haar)

* mit dem Zahnstocher muf} Bussi alle Mitglieder einer Flohfamilie erledigen

* jst das geschehen geht Bussi zum Haax @nd zieht daran

* Kolossus vergief3t eine Trine, auf die‘sich Bussi setzen muf}, damit er das Sandkorn zu
Blount schieflen kann

Foliander:

* Schatten-Blount nimmt das Sandkorn und wirft es in die Maschine

* Qoya lif3t wieder ein Schiff fliegen und Kolossus schief3t

* dabei geht die Maschine kaputt und ein Getriebe fillt heraus

* Schatten-Blount benutzt das Messer mit dem Ansageroboter und es entsteht eine
Hohlung in die er das Getriebe steckt

* der Roboter gibt den Pollen frei, den Blount auf Kolossus Kopf tut

Kolosssus:

* Bussi stellt sich auf die Nase -> Kolossus hebt seine Hand und Bussi geht wieder zur
Nase, dabei wird er auf das Stirnband geschnippst und kann die Pollen holen

* Bussi plaziert den Zahnstocher im Nasenloch und den Pollen im linken Ohr

* wenn Bussi nun den Kragen benutzt mufl Kolossus niesen und dieses Kapitel ist
beendet; Blount landet bei der Prinzessin Xina und bekommt ein Interview, wobei
Mondlicht ins Zimmer fillt und er zu Wer-Blount wird

Xina:



* Fulbert auf den Kerzenstinder schicken, dabei fillt die Kerze herunter

* Wer-Blount redet mit Xina -> wenn sie ihn Kkiisst, hilt sich die Wahrsagerin die Augen
zu und Wer-Blount muf} schnell den Zauberstab nehmen

* wenn Wer-Blount mit Xina spricht kommt auch ein Leibwéchter, der immer schief3t -
> schnell den Hammer auf den Leibwiichter schlagen und Wer-Blount bekommt eine
Pistole

* Fulbert auf das Gericht auf dem Tisch schicken und dann Wer-Blount zum Gemiise
schicken, er schligt auf den Tisch und Fulbert fliegt an einen Kronleuchter, der nun
schwingt -> jetzt mufl Wer-Blount schnell auf den Kronleuchter springen und kommt
zum Fenschel, den er mitnimmt

* Fulbert und Wer-Blount durch die Tiir schicken -> Fulbert muf} eine Brille holen, die
Wer-Blount auffingt und mit der er jongliert -> Fulbert muf3 nun schnell durch die Tiir
zuriick bis zur Bodenplatte, ganz links im Bild, um die Brille aufzufangen -> Wer-
Blount kommt nach und holt sich die Brille, mit deren Hilfe er die Zwiebel holt

* nun nimmt Wer-Blount die Kerze und setzt sie in der folgenden Reihenfolge auf die
Kerzenhalter und benutzt dann jeweils den Zauberstab mit den Kerzen, so daf} sich
dann der Springbrunnen offnet (erst Mitte, dann links, dann rechts)

* der Springbrunnen ist offen -> Wer-Blount mit Ecu einsetzen und er geht durch den
Springbrunnen zum Konig Bodd

Bodd:

* mit dem Konig Bodd reden und ihm die Hand schenken

* zu Man, den Furchtlosen gehen und die Zwiebel benutzeny dieser Lif3t die Axt fallen,
die Blount mitnimmt

* Fenschel mit Fil, den Babar, einsetzen

* Tibo, dem Sohn von Bodd, die Pistole geben

* Blount holt sich einen Teller und geht.dann zum Hafnarr, welchen er den Zauberstab
gibt

* Fulbert zum Loch mit den Wanzen schicken -> eine Wanze fillt dem Konig Bodd auf
den Thron und er schliigt sie\mit dem Pantoffel

* in der gleichen Zeit mufl Blount dem Hofnarr noch den Teller auf den Zauberstab
geben, dabei schiéfit'Tibo immer gleich mit der Pistole und wenn es im richtigen
Moment passiert, fallt dabei der Pantoffel von Bodd runter und Fil vor die Fiille -> dann
muf sich Blount ganz schnell den Pantoffel holen und einstecken

* nun wird Fulbert auf die Lanze geschickt und er bringt dabei den Leuchter zum
Schwingen

* Blount muf} im richtigen Moment auf den Leuchter springen und gelangt dann zum
Kiifig, in dem Wynnona sitzt -> mit ihr reden

* jetzt geht es zuriick zu Xina, in dem Blount den Zauberstab mit dem Kerzenhalter
benutzt (Mitte-Hinten-Vorn)

* der Springbrunnen éffnet sich -> Ecu mit Offnung benutzen und Blount kommt
wieder zu Xina

Xina:

* als erstes wieder durch Fulbert den Leuchter zum Schwingen bringen und Blount auf
den Kronleuchter schicken, damit er die Axt in den Topf legen kann

* Fulbert muf} sich in die Nihe des Kerzenstinders begeben

* Wer-Blount geht zur Feuerstelle und Fulbert klettert auf den Kerzenstinder -> der



Koch schief3t die Axt und der Schiidel fillt herunter

* Wer-Blount kann nun den Schédel und die Axt aufheben

* er gibt Xina den Pantoffel und sie verspricht ihm, Wynnona zu helfen, wenn er im
Labyrinth fiir sie gewinnt

* Wer-Blount geht durch den Springbrunnen zu Bodd zuriick

Bodd:

* Blount gibt Bodd den Schiidel und dieser verspricht ihm, Wynnona zu helfen, wenn er
im Labyrinth fiir ihn gewinnt

* nun geht Blount nach drauflen und er tritt in zwei Identititen gegen das Labyrinth an
-> als erstes mul} er Schach spielen

Schach:

* hier gibt es ein Schachbrett, auf dem schon der Konig, Wichter, der Henker und eine
Anstandsdame stehen, -> es gibt auch eine Spielregel

* die Aufgabe besteht erst einmal darin die Figuren (Morder und Liebhaber)
herzustellen und dazu geht es erst einmal zur nichsten Welt

Spinne:

* Wer-Blount ist wieder im Einsatz zusammen mit Fulbert

* auf Seite 1 im Buch liest Wer-Blount und dann geht er zum Astloch;aus dem nach
dem Pfeifen von Wer-Blount, ein Schiitze heraussieht

* dieser Schiitze braucht Pfeile, deshalb springt Wer-Blount 3x auf das Geometriebuch,
wo Pfeile herunterfallen, die er dem Schiitzen gibt,-der dafiir mitkommt

* Fulbert zum Staubhiufchen schicken und Wer-Blount zur Tabellenkalkulation ->
wenn Fulbert auf Staub schligt mul, Wet-Blount den Staub einatmen und dann niesen,
damit die Zahlen alle vom Papier fliegeén -> da kommt die Spinne und schnappt sich die
Zahl 9

* Wer-Blount sammelt alle Zzhlen ein, holt sich den Pinsel, sieht sich die 2 Biicher an
und erhilt einen Zirkel\und Kreide

* dann holt er sichidas Pferd und geht zur Spinne

* Fulbert geht zum Bild mit der Mondlandschaft und stellt sich vor den Mond, wobei
aus Wer-Blount Blount wird und die Spinne erschreckt -> sie Liif}t die 9 fallen, die sich
nun Wer-Blount holen kann

* mit dem Beil macht er aus dem Lineal Holzblocke -> einen einstecken

* mit dem Zirkel auf dem Blatt Papier eine 8 malen und dann alle Zahlen, aufler der 0,
in das Tintenfaf tun und den Pinsel eintauchen

* den Ecu mit der Karre benutzen und mit dem Pinsel einen Esel davor malen -> Wer-
Blount bekommt so einen Mamorblock

* im Buch eine Seite umbliittern und mit dem Pinsel einen Weg auf die Seite malen ->
dann Turm auf der anderen Seite anwihlen, kommt ein Ritter -> diesem das Pferd
geben und Wer-Blount hat einen Reiter

* auf der nichsten Seite ist ein Haus -> dort pfeifen, eine Frau guckt raus -> 2x mit dem
Pinsel am Haus malen, dann fillt eine Mandoline aus dem Haus -> und es geht zuriick
zum Schach

Schach:



* die rechte und die linke Hand mit den Béllen benutzen, dabei kommt ein Rif} ins
Schwein, dort den Ecu einwerfen und Othello kommt aus dem Schwein heraus

* mit dem Zirkel auf dem Mamorblock malen und mit der Kreide auf dem Holzblock

* mit der rechten Hand den Hammer holen und mit der linken Hand den Holzschneider
-> Holzschneider wird an Holz gehalten und Hammer auf Holzschneider -> es entsteht
eine Figur -> dasselbe mit Meiflel und Hammer am Mamorblock machen -> dann beide
Figuren mit der rechten Hand nehmen und in die Farbe tauchen -> mit dem Pinsel die
Figuren vervollstindigen und auf das Spielfeld stellen

* nun kann das Spiel beginnen, in dem eine Hand zum Mirchenbuch geht

Spiel:

* den Bogenschiitzen auf den griinen Quadraten so lange hin und her riicken bis die
beiden Waichter beseitigt sind und der Schliissel vom Turm gefallen ist

* den Morder auf das Quadrat mit dem Hebel hinter der Anstandsdame bringen ->
Morder bewegt Hebel -> Henker verschwindet

* Morder auf das gelbe Quadrat schrig vor der Anstandsdame stellen

* Liebhaber bis zum Turm bringen

* mit der rechten Hand die Mandoline halten und mit der linken Mandoline spielen ->
Othello erstarrt -> mit der rechten Hand Othello nehmen und auf das blaue Quadrat
vor die Anstandsdame setzen, so das diese erschreckt und verschwindet

* den Reiter auf das blaue Quadrat vor den Konig plazieren und dann ven dort aus erst
in die linke und dann in die rechte Ecke setzen, um die Ritter zu erledigen -> in der
rechten Ecke stehen lassen

* Bogenschiitzen auf das griine Quadrat, das in Linie mit dér linken Ecke liegt (ganz
unten), stellen

* Morder auf Quadrat mit Axt stellen -> Konig wird\erledigt

* Liebhaber auf das blaue Quadrat bringencwevorher die Anstandsdame stand und
dem Liebhaber mit der rechten Hand dié-kleine Mandoline geben -> die Prinzessin
erscheint auf dem Turm

* den Liebhaber auf das Quadgrat, vorm Turm bringen -> er nimmt den Schliissel und
geht in den Turm -> damit ist"das Kapitel beendet

Spiegel:

* hier gibt es neben Blount noch einen Spiegel-Blount

* von den Spiegeln kommt man noch zum Hirn, wo Blount und Wer-Blount zusammen
in Aktion treten

* bei den Spiegeln nimmt Blount zuerst das Ei des Universums und setzt es mit dem
Zeitspiegel ein, wobei ein Kiicken herauskommt

* diese Kiicken gibt Blount iiber den Durchgang zu Spiegel- Blount

* der benutzt das Kiicken mit dem Abmagerungsspiegel und schickt das Magerkiicken
iiber den Durchgang zu Blount zuriick

* Blount steckt das Magerkiicken in den Zugang zur kleinen Nadel, wobei sich der
kleine Zeiger der Uhr richtig einstellt

* das Magerkiicken kommt nun 2x in den Mastspiegel und wird iiber den Durchgang zu
Spiegel-Blount geschickt, der das Mastkiicken in den Zugang zur grofien Nadel steckt,
wobei der grofie Zeiger der Uhr richtig eingestellt wird

* der Wecker klingelt und der Diéimon wacht auf

* das Mastkiicken wird wieder mit dem Abmagerungsspiegel benutzt und zu Blount
geschickt



* Blount schickt das Kiicken in den Zeitspiegel und es wird eine Henne daraus, die
anschliefend noch in den Mastspiegel geschickt wird und es wird eine Masthenne -> nun
geht es zum Hirn

Hirn:

* Blount benutzt das Wuchselixier mit der Knospe und schickt Fulbert auf die Pflanze,
so daf} Fulbert einen Knopf driicken kann, der den Weg zum Gehorgang frei gibt

* Wer-Blount zur Erinnerungsvitrine schicken -> er schligt sie ein

* Blount kann nun den Knopf der Erinnerungsvitrine immer wieder driicken und es
erscheinen Chump,Ooya,Kolossus, Prinz-Clown und der Drachen als Bild

* wenn Kolossus erscheint wird Wer-Blount mit ihm benutzt und es fillt ein Sandkorn
herunter, dafl Blount aufhebt

* Wer-Blount stellt die Weiche so ein, daf} das Transportmittel fiir Nervenergie (Wagen)
in Richtung Visionssee fahren kann

* Blount und Wer-Blount fahren zum Visionssee

* Wer-Blount springt in den See, auf dem dann lauter Augen erscheinen -> daraufhin
benutzt Blount das Sandkorn mit dem See, wobei ein Ballon mit einem Fisch darin
auftaucht

* Wer-Blount und Blount gehen iiber die Bodenplatte zuriick

* Blount fihrt mit dem Wagen wieder zum See -> dadurch kommt der Ballos, zum
Platzen und der Fisch schwebt ein Stiick

* nun mufl Wer-Blount schnell die Weiche geradeaus stellen und mit'dem Wagen fahren
-> dabei hangt er sich an den Fisch, der ihn zur Lockflote bringt\:> dert holt sich Wer-
Blount die Lockflote aus der Mauer und kehrt iiber den Bxtimnen und durch die Tiir
zurick

* Blount benutzt noch einmal das Sandkorn mit'deim See und wenn Wer-Blount die
Weiche wieder zum See gestellt hat fihrt Blount wieder zum See, so daf} der Ballon
platzt und Wer-Blount stellt die Weiche, geradeaus -> so kann Blount schnell mit dem
Wagen zum Fisch gelangen, der ibn\zur Lockflote bringt, die Blount einsteckt und iiber
den Brunnen zuriick komm¢

* Blount benutzt die Lockflote'mit dem Gehorgang und der Drachen erscheint -> Blount
gibt ihm das Wuchselixiér -> er benutzt den Drachen, um zu den Koérnern zu gelangen

* dort setzt Blountidie Masthenne ein, die bis auf ein Korn alles auffrift, -> diese Korn
ist ein Wahnkorn, dafl Blount einsteckt

* nun geht Blount zur Traumpfiitze und benutzt dort die Lockflote

* der Drachen kommt und lif3t die Pfiitze verschwinden -> Blount kann sich nun den
Schliissel nehmen

* die Lockflote wird jetzt mit der Pallisade benutzt -> der Drachen kommt und legt alles
in Schutt und Asche

* Blount 6ffnet nun mit dem Schliissel die Schatulle, in der eine Schonheitssalbe ist, die
er mitnimmt -> zu den Spiegeln

Spiegel:

* der Dimon bekommt das Wahnkorn und verschwindet

* Blount geht mit der Schonheitssalbe zum Schonheitsspiegel und wenn er sich fertig
eingesalbt hat, muf} Spiegel- Blount zum H:illichkeitsspiegel gehen -> die
HiBlichkeitssalbe erhiilt er wenn der Diéimon verschwindet

* wenn Blount und Spiegel-Blount im richtigen Moment vor den Spiegeln stehen,
kommen sie zum Ausgang und das Kapitel ist beendet -> dann geht es zur letzten Welt



zu den Gottern
Gotter:

* Wer-Blount zerstort mit dem Beil die Palisade und mit dem Hammer die Mauer

* nun klingelt Wer-Blount erst an der einen Klingel und eine Hand erscheint , die zu
einer Kette geht, und dann geht es zur zweiten Klingel, wo auch eine Hand erscheint die
auf der anderen Seite an der Kette zieht -> dadurch wird die bittere Quelle fiir kurze
Zeit abgelassen

* Wer-Blount kann auf die Ketten steigen und eine Partitur fillt von den Gottern
herunter -> die Partitur muf} in die Quelle getan werden -> dann klingelt Wer-Blount
wieder bei beiden Hinden und wenn die Kette oben ist, steigt er ins Becken und holt die
beiden Partituren heraus

* die gelbe Partitur kommt auf das Pult des Engels und die rote Partitur auf das Pult
des Dimons

* Wer-Blount spricht mit den Gottern und bekommt einen Zeitfaden

* damit der Engel spielt, muf} ein Ecu in die Auereole -> eine Note bleibt eine Weile
schwebend iiber der Quelle

* dann benutzt Wer-Blount schnell den Hammer mit der Wolke bei dem Dédmon und
dieser spielt -> es bleibt ebenfalls eine Note iiber der Quelle

* Wer-Blount legt den Zeitfaden iiber die beiden Noten und benutzt dann beide’Klingeln
-> die Hiinde verbinden die Noten und die Gotter sind wieder vereint -> damit ist
Goblins 3 beendet
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