
Call of Juarez Lösung

Aus dem englischen übersetzt mit Google.

Willkommen zum inoffiziellen Leitfaden zu „Call of Juarez“. Diese Anleitung besteht hauptsächlich
aus einer detaillierten Komplettlösung der Einzelspieler-Kampagne des Spiels. Sie müssen 15 
Kapitel beenden. Sie sind lang und sehr herausfordernd. In den meisten Fällen führt nur ein Weg zu 
Ihrem aktuellen Ziel. Eine der wenigen Ausnahmen sind die Städte. Hier werden Ihnen einige 
verschiedene Pfade vorgestellt.
Ich habe mein Bestes versucht, um Ihnen eine bestmögliche Strategie zu zeigen. Dank dessen 
müssen Sie sich um nichts weiter kümmern. Sie sollten auch bedenken, dass Billy und Ray nicht 
viel gemeinsam haben. Wenn Sie als Reverend spielen, werden Sie an vielen interessanten Kämpfen
teilnehmen. Billy hingegen wird viel schleichen müssen. Mehr über einige dieser Unterschiede 
erfahren Sie im letzten Kapitel dieser Spielanleitung. Dort finden Sie auch einige Hinweise.
Die meisten von ihnen werden sich als nützlich erweisen, besonders wenn Sie versuchen, einige der
anspruchsvolleren Karten zu beenden. Die meisten dieser Hinweise werden Sie über einige der 
einzigartigen Fähigkeiten von Billy und Ray informieren. Es ist sehr wichtig, dass Sie sie 
verwenden. Sonst hätte man bei den meisten Missionen ernsthafte Probleme. Ich möchte Sie auch 
daran erinnern, dass das Spiel eine Möglichkeit bietet, Ihren Fortschritt zu speichern. Sie können 
dies tun, wann immer Sie möchten.
Es ist sehr ratsam, diese Funktion zu verwenden, insbesondere wenn Sie sich entschieden haben, 
auf dem höchsten Schwierigkeitsgrad zu spielen. Es ist sehr einfach, einen großen Fehler zu 
machen, der sogar deinen Charakter töten kann. Dies ist umso wichtiger, wenn Sie als Billy spielen,
vor allem, weil er die meiste Zeit nicht sehr gut bewaffnet ist. Infolgedessen müssen Sie den 
meisten Ihrer Feinde ausweichen. Es gibt auch einige andere Dinge, an die Sie sich erinnern sollten.
Beispielsweise erhalten Sie während einiger Missionen ein Zeitlimit. Stellen Sie sicher, dass Sie auf
all dies vorbereitet sind.

Viel Glück mit dem Spiel. Ich bin sicher, dass Sie es genießen werden. Hoffentlich bietet meine 
exemplarische Vorgehensweise eine dringend benötigte Hilfe.

Nützliche Hinweise 
Billy-Kerze
Im Schatten bleiben. Wenn Sie als Billy spielen, bleiben Sie die meiste Zeit im Schatten. Leider 
müssen Sie bei den meisten Missionen versteckt bleiben. In den meisten Fällen würde die 
Offenlegung Ihrer Position aufgrund des ausgelösten Alarms einem sofortigen Fehlschlag 
gleichkommen. Das Gleiche gilt für das Zurücklassen von Leichen. Zum Glück ist „Call of Juarez“ 
nicht so kompliziert wie die meisten Stealth-Spiele. Infolgedessen werden Sie Ihre Gegner während 
Stealth-Missionen nicht eliminieren. Das Wichtigste wäre, ungesehen zu bleiben. Wie Sie 
wahrscheinlich vermutet haben, müssen Sie viel Zeit damit verbringen, die Bewegungen der 
feindlichen Einheiten zu beobachten. Sie können ihre Sichtweite nicht aktivieren, also müssen Sie 
sehr vorsichtig sein. Achte darauf, dass du dich nicht zu schnell bewegst. Sie sollten sich auch viel 
nach vorne lehnen, um Ihre Umgebung zu überprüfen. Denken Sie jedoch daran, dass Sie nicht 
allzu lange im Freien bleiben können, da dies Ihre aktuelle Position verraten würde. Die nächste 
wichtige Sache betrifft Ihre Feinde. Die meisten von ihnen verwenden programmierte Routen, 
sodass Sie damit keine Probleme haben werden, da Sie genau wissen, wohin sie als nächstes fahren 
werden. Außerdem werden die meisten Banditen unterwegs längere Stopps einlegen. Auf diese 
Weise können Sie sich an ihnen vorbeischleichen, um einen neuen Abschnitt der Karte zu erreichen.
Sie müssen sich auch an einige andere Dinge erinnern.
Wie ich bereits sagte, würde ich nicht empfehlen, einen der Banditen zu töten, es sei denn, dies ist 
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notwendig, um einen neuen Ort zu erreichen. Sie sollten auch auf Ihr HUD schauen. Eine der 
Optionen wird Ihnen genau sagen, wie heimlich Sie sind. "Call of Juarez" verzeiht die meiste Zeit 
sehr gut, sodass Sie gefährlichere Manöver ausführen können. Büsche sind das Letzte, was ich 
Ihnen sagen wollte. Sie können sie während der meisten Stealth-Missionen zu Ihrem Vorteil nutzen.
Sie bieten volle Deckung, auch wenn es sich um einen Tageseinsatz handelt. Daher müssen Sie nach
solchen Objekten Ausschau halten. Ich denke, ich muss Sie nicht daran erinnern, dass Sie auch 
Kisten und größere Fässer als Deckung verwenden sollten. Stellen Sie außerdem sicher, dass Sie die
ganze Zeit in der Hocke sind, aber die meisten Banditen werden nicht auf Ihre Schritte reagieren. 
Dasselbe gilt für die meisten anderen Geräusche.
Nützliche Ausrüstung.
Ihre Peitsche ist bei weitem das nützlichste Item des gesamten Spiels. Ich bin mir sicher, dass Sie es
die ganze Zeit benutzen werden, wenn Sie als Billy spielen. Zunächst einmal kann Ihre Peitsche 
verwendet werden, um verschiedene Arten von Hindernissen zu vermeiden. In den meisten Fällen 
könnten Sie diese Rätsel auf keine andere Weise lösen. Dieser Gegenstand kann auch während 
einiger Kämpfe verwendet werden, aber Sie müssen Ihren Feind überraschen, um eine erfolgreiche 
Aktion auszuführen. Außerdem müssten Sie ihn mit einem einzigen Schlag töten, also stellen Sie 
sicher, dass Sie auf den Halsbereich zielen. Du darfst hier keine Fehler machen, sonst könntest du 
tot enden. Was den Rest der Waffen betrifft, scheint Bogen auch eine gute Idee zu sein. Leider 
werden Sie in nur zwei Missionen den Kampagnenmodus verwenden. Sie haben auch die 
Möglichkeit, einige der Waffen zu benutzen, aber die meisten Missionen von Billy werden Sie 
zwingen, ungesehen zu bleiben. anstatt deine Feinde in offenen Schlachten zu bekämpfen. Ich 
würde empfehlen, dass Sie einige der besseren Schrotflinten oder Gewehre wählen, wenn Sie einige
der nahe gelegenen Banditen töten müssen.

Reverend Ray
Feinde bekämpfen. Es gibt zwei Arten von Kämpfen während des Spiels. Sie werden die meiste 
Zeit mit typischen Schießereien zu tun haben. Wenn Sie in der Vergangenheit ein realistischeres 
Shooter-Spiel gespielt haben, wissen Sie genau, was zu tun ist. Ich muss dich aber warnen. Die 
meisten Kämpfe in „Call of Juarez“ sind ziemlich herausfordernd, sodass Sie keine riskanten Stunts
ausführen oder zu lange im Freien bleiben können. Ich bin mir sicher, dass weniger erfahrene 
Spieler mit dieser Herangehensweise einige Probleme haben werden. Beginnen Sie damit, das 
Tempo etwas zu verlangsamen. Sie müssen sich nicht beeilen. Nehmen Sie sich Zeit, um alle Feinde
in der Nähe zu eliminieren. Sie müssen Ihre Ziele sorgfältig auswählen. Beginnen Sie mit diesen 
Banditen, die in Ihrer Nähe stehen, da sie eine sehr ernsthafte Bedrohung darstellen. Sie müssen 
auch vermeiden, getroffen zu werden. Ray hat eine zusätzliche Rüstung, aber in den meisten Fällen 
würde es Ihnen nicht viel nützen. Stellen Sie daher sicher, dass Sie Objekte in der Nähe als 
Deckung verwenden. Zum Glück sollten Sie keine ernsthaften Probleme haben, sie zu finden. Sie 
sollten hinter Kisten, Fässern oder sogar Säulen hocken. Sie könnten auch einige der größeren 
Objekte verwenden. Wände der nahe gelegenen Gebäude scheinen eine gute Idee zu sein. 
Außerdem müssen Sie sich viel nach außen lehnen. Glücklicherweise können die meisten 
Deckungsobjekte nicht zerstört werden, sodass Sie ziemlich sicher sein sollten, selbst wenn Sie es 
schaffen, sich unter einem schweren Feuer wiederzufinden. Stellen Sie nur sicher, dass keiner der 
Banditen Sie überrascht, wenn Sie sich Ihrer Position nähern. Was die Banditen betrifft, bleiben die 
meisten an ihren ursprünglichen Positionen, sodass Sie keine größeren Probleme haben werden, sie 
zu finden. Einige der Feinde können versuchen, verschiedene Stunts auszuführen, diese Aktionen 
sind jedoch sehr leicht vorherzusagen. Ich würde dringend empfehlen, dass Sie auf ihre Köpfe 
zielen. Dank dessen können Sie einen solchen Kampf beenden, ohne zu viel Munition ausgeben zu 
müssen. Ich würde empfehlen, dass Sie eine der präziseren Waffen verwenden. Revolver scheinen 
eine gute Idee zu sein und es gibt immer genug Munition zum Aufheben. Die zweite Art eines 
Kampfes beinhaltet die Aktivierung der Zeitlupenfunktion. Sie können diese Kategorie in zwei 
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verschiedene Gruppen unterteilen. Zunächst einmal können Sie die Zeitlupe bei 
Standardschießereien verwenden. Ich würde dringend empfehlen, dass Sie jedes Mal aktivieren, 
wenn Sie einen kleinen Raum betreten, der von mindestens zwei Banditen besetzt ist. Dank dessen 
können Sie sie eliminieren, ohne an Gesundheit zu verlieren. Sie müssen auch an mehreren Duellen 
teilnehmen. Jeder dieser Kämpfe ist ziemlich einzigartig, daher wäre es am besten, wenn Sie den 
Hauptabschnitt der Komplettlösung für zusätzliche Anweisungen gelesen hätten. Das Einzige, 
woran Sie denken müssen, ist, sehr schnell zu sein. Das ist Ihr Schlüssel zum Erfolg.

Nützliche Ausrüstung. 
Ray wird seine Waffen die meiste Zeit des Spiels benutzen. Es gibt verschiedene Arten von Waffen, 
die Sie finden können. Sie beginnen mit Revolvern, aber später im Spiel können Sie Schrotflinten 
und Gewehre finden. Ich bin mir sicher, dass Sie einige Lieblingswaffen haben werden, aber Sie 
müssen sich an ein paar wichtige Dinge erinnern. Zu Beginn des Spiels sollte ein Standard-Colt 
ausreichen. Stellen Sie sicher, dass Sie beide Revolver verwenden, um die Zeitlupenfunktion zu 
aktivieren. Einige der späteren Missionen erfordern den Einsatz stärkerer Waffen. Einige der 
Schrotflinten scheinen eine gute Idee zu sein, aber Sie können mit diesen Waffen keine 
Scharfschützen oder weiter entfernte Feinde eliminieren. Ich würde Ihnen dringend empfehlen, 
diese Waffen gegen eines der verfügbaren Gewehre auszutauschen. Sie sind sehr mächtig. Ein 
erfolgreicher Treffer wird die meisten Ihrer Feinde töten. Leider, Sie werden einige Probleme 
haben, die Munition zu finden. Infolgedessen werden Sie Körper gefallener Feinde sowie Truhen 
und Schubladen überprüfen. Der andere wichtige Aspekt ist die Haltbarkeit einer Waffe. Leider 
können Sie nicht während des gesamten Spiels dieselben Waffen verwenden. Infolgedessen müssen 
Sie ständig nach ähnlichen oder besseren Waffen Ausschau halten. Dies ist sehr wichtig, da Sie 
nicht mit einigen der Standardpistolen enden möchten, insbesondere wenn Sie eine der 
anspruchsvolleren Missionen spielen. Den Rest der Ausrüstung können Sie ignorieren. Sie müssen 
nicht die Bibel benutzen. Dasselbe gilt für Dynamit.

Komplettlösung

Kapitel I 

Stufe 1 Lösung
Sie sind: Billy Candle
Hauptmissionsziel: Sie müssen eine nahe gelegene Stadt namens Hope erreichen. Sobald Sie dort 
sind, müssen Sie eine kleine Farm finden, die Thomas und Marisa gehört

Schwierige Momente: Ich bin mir sicher, dass Sie mit den meisten Feinden ein großes Problem 
haben werden. Sie müssen aus dem Hauptteil der Stadt fliehen. Sie werden unbewaffnet sein, also 
haben Sie keine Gelegenheit, Ihre Gegner zu töten. Dies ist eine erste Lektion, die Ihnen beibringen 
wird, wie man richtig schleicht. Stellen Sie sicher, dass Sie dieses ganze Konzept verstehen, da Sie 
später während des Spiels auch im Schatten bleiben müssen.

Vollständige Anleitung:
Du startest in einem kleinen Tal. Das Spiel zeigt während der meisten dieser Missionen viele 
nützliche Hinweise an. Stellen Sie sicher, dass Sie sie alle lesen, da sie Ihnen viel darüber erzählen 
werden, wie Sie Ihren Charakter bewegen können, um mit verschiedenen Arten von Problemen 
umzugehen. All dies werde ich auch in diesem Kapitel des Leitfadens erklären. Beginnen Sie, sich 
vorwärts zu bewegen. Das Spiel schlägt vor, dass Sie Ihren Kompass genauer betrachten. In den 
meisten Fällen zeigt es Ihr aktuelles Ziel an, Sie sollten jedoch wissen, dass Sie es die meiste Zeit 
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nicht erreichen können, indem Sie sich in einer geraden Linie bewegen.
Sobald Sie einen kleinen Wasserfall erreicht haben, gehen Sie weiter zu mehreren kleinen 
Felsvorsprüngen. Sie befinden sich auf der linken Seite. Achte darauf, dass du nicht im Wasser 
landest, aber es schadet dir nicht. Auf dem Weg müssen Sie mehrere kleine Sprünge ausführen. 
Stellen Sie sicher, dass Sie die LEER- Taste verwenden. Biegen Sie links ab und gehen Sie auf den 
neuen Durchgang. Hier gibt es nur einen Pfad, sodass Sie sich nicht verlaufen können.

Du solltest ein paar Schritte nach vorne machen. Sobald Sie dort sind, erscheint eine interessante 
Zwischensequenz auf Ihrem Bildschirm. Sie haben Gelegenheit, einen ersten Blick auf die Stadt 
Hope zu werfen. Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, müssen Sie nach unten rutschen, um es zu
erreichen. Machen Sie noch keine plötzlichen Bewegungen. Warten Sie, bis das Spiel einen neuen 
Hinweis anzeigt. Sie müssen die S -Taste verwenden, während Sie versuchen, diese Arten von 
Aktionen auszuführen. Zuerst sollten Sie versuchen, eine der Plattformen zu Ihrer Rechten zu 
erreichen.
Stellen Sie sicher, dass Sie Ihre Umgebung sorgfältig beobachten. Sie müssen die S-Taste 
verwenden, um die meisten sichtbaren Plattformen zu erreichen. Außerdem sollten Sie in Betracht 
ziehen, Ihren Fortschritt regelmäßig zu speichern. Irgendwann musst du links abbiegen Machen Sie 
einen kleinen Sprung, um an einem riesigen Stein vorbeizukommen. Steigen Sie zur Kante und 
beginnen Sie, nach unten zu rutschen. Berühre keinen der nahegelegenen Felsen!

Wieder einmal müssen Sie auf die rechte Seite dieses Hügels gelangen. Wählen Sie Ihre 
Plattformen sehr sorgfältig aus. Sie müssen auch auf alle anderen Objekte achten. Sie zu treffen 
führt zu einem Verlust der Gesundheit. Hier müssen Sie sich mit mehreren schwierigen Rutschen 
auseinandersetzen. Stellen Sie sicher, dass Sie die ganze Zeit die S-Taste verwenden, und es sollte 
Ihnen gut gehen.
Sie sollten sehr bald den Boden erreichen können. Ich empfehle Ihnen dringend, Ihren Fortschritt 
hier zu speichern, da Ihnen in kurzer Zeit viele neue Aktionen präsentiert werden. Biegen Sie links 
ab und bewegen Sie sich in Richtung einer nahe gelegenen Farm In Kürze sollte eine kurze 
Zwischensequenz auf dem Bildschirm erscheinen. Zum ersten Mal während dieser Zeit müssen Sie 
sich hineinschleichen. Bevor Sie sich entscheiden, zu Ihrem neuen Ziel weiterzufahren, stellen Sie 
sicher, dass Sie alle Hinweise gelesen haben, die Sie erhalten haben.
Diesmal müssen Sie sich genau an das halten, was das Spiel Ihnen zu sagen hat. Zum Glück haben 
Sie später während des Spiels mehr Optionen. Beginnen Sie, indem Sie sich zu einem nahe 
gelegenen Baum bewegen. Es befindet sich auf der linken Seite. Sie sollten versuchen, einige der 
neuen Moves zu lernen. Stellen Sie sicher, dass Sie die STRG- Taste verwenden, um sich langsam 
zu bewegen. Außerdem können Sie mit den Tasten Q und E einen Blick darauf werfen. Schließlich 
gibt es eine sehr nützliche Zoomfunktion. Drücken Sie die X -Taste, um sich damit vertraut zu 
machen. Sie müssen einige Sekunden warten, bis Sie sich bewegen können. Keine Sorge, das Spiel 
wird Sie darüber informieren. Beginnen Sie, sich zum Eingang der Farm zu bewegen.

Betritt den Bauernhof. Achte darauf, dass du die ganze Zeit in der Hocke bist. Das Wichtigste hier 
ist, ruhig zu bleiben. Auch der Bauer kann dich nicht sehen. Gehen Sie näher an einen kleinen 
Wagen heran. Dies ist sehr wichtig, da Sie von hier aus einen ganzen Bauernhof beobachten 
können. Du solltest viel gucken. Stellen Sie sicher, dass Sie alle zusätzlichen Hinweise lesen. Auch 
hier müssen Sie warten, bis der Bauer sich an die richtige Stelle bewegt. Bewegen Sie sich in 
Richtung einer kleinen Hütte Sie könnten die Büsche verwenden, dies ist jedoch zu diesem 
Zeitpunkt des Spiels nicht erforderlich.
Versuchen Sie, sich der kleinen Hütte zu nähern. Du solltest die ganze Zeit in der Hocke sein, damit
deine Schritte von niemandem gehört werden. Wenn Sie dort sind, biegen Sie rechts ab und warten 
Sie, bis der Bauer sich bewegt. Er sollte zum Eingang gehen. Biegen Sie links ab. Sie müssen die 
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Rückseite der Hütte erreichen. Sei still, denn das ist noch nicht vorbei!
Auch hier sollten Sie den meisten der angezeigten Anweisungen folgen. Sie müssen eine große 
Kiste aufheben, die sich neben dem Holzzaun befindet. Drücken Sie die F -Taste. Seien Sie jedoch 
vorsichtig. Die Kiste kann keine anderen Gegenstände treffen! Dies ist sehr wichtig!! Drehen Sie 
sich LANGSAM um. Jetzt müssen Sie die Kiste an einer bestimmten Stelle platzieren. 
Jetzt müssen Sie die LEER - Taste drücken. Drücken Sie diese Taste erneut. Sie müssen das Dach 
der Hütte erreichen. Außerdem müssen Sie die W -Taste (Bewegung) gedrückt halten. Sie werden 
diese Aktionen in Zukunft verwenden. Achten Sie daher darauf, dass Sie alle Hinweise sehr 
sorgfältig lesen. Wenn Sie Ihr Ziel erreicht haben, machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Hier 
finden Sie eine Truhe. 

Öffne die Truhe. Darin befindet sich ein Revolver. Heb es auf. Sie sollten auch etwas Munition 
mitnehmen. Warten Sie, bis das Spiel einige der neuen Hinweise anzeigt. Sie sollten damit 
beginnen, Ihre Waffe nachzuladen (drücken Sie die R - Taste). Sie können zum zentralen Teil der 
Farm zurückkehren. Machen Sie sich keine Sorgen um den Bauern, da er Ihnen in keiner Weise 
schaden kann. Sie sollten auch daran denken, dass Sie keine Zivilisten ausschalten dürfen.
Das Spiel wird Ihnen vorschlagen, hier ein paar Schläge zu üben. Du solltest neben einem großen 
Fass stehen. Versuche alle Flaschen zu zerstören. Ich würde empfehlen, die Ansicht zu vergrößern. 
Dies wird Ihnen helfen, alle diese Ziele zu zerstören. Mach dir keine Sorgen um die Munition. Sie 
haben genug davon, aber Sie sollten mindestens 3-4 Kugeln für später aufheben. Wenn Sie mit dem 
Training fertig sind, gehen Sie zu einem kleinen Durchgang, der sich zwischen Holzteilen des 
Zauns befindet.
Wie Sie wahrscheinlich bemerkt haben, können Sie sich nicht in einer geraden Linie bewegen. Zum
Glück gibt es hier nur eine Straße, sodass Sie sich nicht verlaufen können. Bewegen Sie sich weiter 
vorwärts. Ich würde Ihnen empfehlen, Ihre Waffe bereit zu machen. Sie werden in wenigen 
Sekunden von einem Wolf angegriffen. Fangen Sie an, darauf zu schießen. Sie sollten sich 
gleichzeitig rückwärts bewegen. Stecken Sie Ihre Waffe ein und fahren Sie mit dem nächsten 
Abschnitt fort. Gehen Sie auf die untere Plattform. Das Spiel sollte in Kürze mit dem Laden einer 
neuen Karte beginnen.

Stufe 2 Lösung
Bewegen Sie sich weiter vorwärts. Du wirst hier keinen anderen Wölfen begegnen, also musst du 
dir keine Sorgen machen, dass du deine Waffe benutzen musst. Sie sollten sich Ihrem Ziel nähern. 
Gehen Sie weiter zu einer großen Brücke. Eine neue Zwischensequenz erscheint auf Ihrem 
Bildschirm. Billy wird eine Begegnung mit einem örtlichen Sheriff haben. Infolgedessen müssen 
Sie Ihre Waffe aus dem Inventar entfernen. Sie können dies tun, indem Sie die 
RÜCKSCHRITTASTE- Taste drücken. Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, müssen Sie sich 
eine neue Waffe besorgen. Wir werden uns in wenigen Minuten mit diesem Problem befassen.
Bewegen Sie sich in Richtung des Hauptteils der Stadt. Wenn Sie möchten, können Sie sich die 
umliegenden Gebäude genauer ansehen. Ich werde mich nur auf Ihre aktuellen Ziele konzentrieren. 
Unterwegs treffen Sie einige Leute, darunter auch den Bestattungsunternehmer. Billy wird auch 
auffallen, dass es viele Banditen in der Stadt gibt. Gehen Sie weiter in Richtung eines großen 
Platzes.
Sobald Sie Ihr Ziel erreicht haben, biegen Sie rechts ab. Eine neue Zwischensequenz sollte auf dem 
Bildschirm erscheinen. Billy beschließt, seinen alten ... Freund zu besuchen. Suzy hat definitiv eine 
Waffe. Du musst es ihr stehlen. Gehen Sie zunächst zum großen Eingang des Grand Saloon. Betritt 
das Gebäude.
Gehen Sie weiter zum anderen Ende des Salons. Sie müssen versuchen, Suzys Zimmer von der 
oberen Etage zu erreichen. Leider wird Billy von einem der Banditen aufgehalten. Infolgedessen 
müssen Sie einen anderen Weg hinein finden. Verlassen Sie den Salon und biegen Sie rechts ab. 
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Hier finden Sie eine kleine Gasse.
Warte, bis die neue Zwischensequenz erscheint. Um Suzys Zimmer zu erreichen, müssen Sie eine 
Art Seil finden. Dreh dich um und mache ein paar Schritte nach vorne. Das Spiel sollte einen 
kleinen Vorschlag machen, wohin Sie gehen müssen. Beginnen Sie, sich in Richtung der Stallungen 
zu bewegen. Lassen Sie die Pferde für jetzt. Hier finden Sie eine Peitsche Hebe es auf und gehe 
zurück in die Gasse. Möglicherweise möchten Sie dieses Objekt verwenden, dies ist jedoch nicht 
erforderlich.

Zuerst müssen Sie auf die größte Kiste klettern. Damit solltest du keine Probleme haben. Jetzt 
musst du die Peitsche benutzen. Wähle es aus deinem Inventar aus. Werfen Sie einen Blick auf 
Suzys Fenster. Sie müssen auf eines der roten Objekte zielen. Drücken Sie die rechte Maustaste. 
Stellen Sie sicher, dass die Peitsche richtig befestigt ist.
Auch hier müssen Sie die rechte Maustaste drücken UND HALTEN. Dank dessen sollten Sie sich 
zum Fenster bewegen. Wenn Sie dort sind, verwenden Sie die LEER -Taste, um den Raum ohne 
weitere Probleme zu betreten. Auf dem Bildschirm erscheint eine kurze Zwischensequenz. Suzy 
wird versuchen, die Banditen abzuwehren. Infolgedessen haben Sie 60 Sekunden Zeit, um ihre 
Waffe zu finden. Keine Sorge, es ist viel Zeit.
Vielleicht möchten Sie erwägen, alle Kisten, Schränke und Schubladen in der Nähe zu öffnen, dies 
ist jedoch nicht erforderlich. Sie finden die Waffe in der rechten Schublade neben dem großen Bett. 
Heb es auf. Eine sehr "intime" Zwischensequenz erscheint auf dem Bildschirm.
Leider wirst du nicht viel Zeit mit Suzy verbringen können, da einige der Banditen einbrechen 
werden. Dies ist der erste schwierige Moment dieser Mission. Wie Sie wahrscheinlich bemerkt 
haben, enthält Suzys Waffe keine Kugeln. Infolgedessen müssen Sie aus ihrem Zimmer fliehen. 
Laufen Sie zum linken Fenster. Sie können auch die FESTSTELLTASTE verwenden , aber Sie 
sollten in Ordnung sein. Machen Sie einen einzigen Sprung. Keine Sorge, Billy wird keine 
Gesundheit verlieren. Speichern Sie hier Ihren Fortschritt!

Versuchen Sie, sich dem Hauptplatz der Stadt zu nähern. Eine kurze Zwischensequenz sollte auf 
Ihrem Bildschirm erscheinen. Von nun an müssen Sie ALLE Banditen in der Nähe meiden, da sie 
belohnt werden, wenn sie es schaffen, Sie zu fangen. Dies ist der herausforderndste Teil dieses 
gesamten Kapitels. Du wirst viel schleichen. Stellen Sie daher sicher, dass Sie die ganze Zeit in der 
Hocke sind. Dem Hauptplatz sollte man nicht zu nahe kommen, da es dort viele Banditen gibt. 
Wählen Sie stattdessen einen kleinen Durchgang, der sich zu Ihrer Rechten befinden sollte. Sie 
werden hier keinen feindlichen Einheiten begegnen, also können Sie sich genauso gut vorwärts 
bewegen.
Auf dem Weg werden Sie auf mehrere interaktive Objekte stoßen. Klettere hoch, um den nächsten 
Abschnitt zu erreichen. Sie sollten keine Probleme mit dieser Art von Aktionen haben. Bewegen Sie
sich weiter vorwärts. Sobald Sie einen kleinen Holzzaun erreicht haben, biegen Sie links ab. Sie 
sollten bemerken, dass sich vor Ihnen ein kleiner Durchgang befindet. Gehen Sie jetzt dorthin.
Es liegt ein herausforderndes Manöver vor Ihnen, daher empfehle ich Ihnen dringend, Ihren 
aktuellen Fortschritt zu speichern. Gehen Sie näher an die Hauptstraße heran. Warten Sie, bis die 
Banditen diesen Bereich verlassen (sie befinden sich zu Ihrer Rechten). Beginnen Sie danach, in 
Richtung einer zweiten Gasse zu LAUFEN, die sich vor Ihnen befindet. Wenn Sie dort sind, biegen 
Sie rechts ab und verstecken Sie sich bei der großen Kiste. Wenn Sie Glück haben, sollte Sie hier 
niemand sehen. Warten Sie, bis die Banditen zu ihren vorherigen Posten zurückkehren.

Biegen Sie rechts ab und beginnen Sie, sich vorwärts zu bewegen. Achte darauf, dass du hockst! 
Niemand kann Ihre Bewegungen sehen oder hören. Es gibt einige Banditen in diesem Bereich, also 
müssen Sie ihnen ausweichen. Sie sollten sehr bald ein neues Gebäude erreichen können. 
Verwenden Sie ein großes Fenster, um es einzugehen. Wie zuvor können Sie sich entscheiden, sich 
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die umliegenden Räume genauer anzusehen, dies ist jedoch optional. Sie müssen jedoch eine kleine 
Tür erreichen. Es befindet sich am gegenüberliegenden Ende dieses Korridors. Öffne die Tür. 
Stellen Sie sicher, dass Sie sich hier verstecken.
Warten Sie, bis die Banditen diesen Bereich verlassen. Ich schätze, ich muss Sie nicht daran 
erinnern, dass Sie viel gucken sollten. Verlassen Sie das Gebäude und biegen Sie rechts ab. Sie 
sollten sehr bald einen großen Zaun erreichen können. Verstecke dich hier und warte, bis die 
Wachen eine neue Runde beenden. Jetzt müssen Sie nach oben klettern, um am Zaun 
vorbeizukommen.

Du näherst dich dem Ende dieses Levels. Vergessen Sie, hier hocken zu müssen. Biegen Sie links 
ab. Sie sollten ein großes Tor bemerken, das zum Schuppen führt. Fahren Sie mit dieser Stelle fort. 
Sobald Sie dort sind, müssen Sie kurz warten. Das Tor wird geschlossen. Machen Sie sich darüber 
keine Sorgen, denn das Spiel wird in Kürze ein neues Gebiet laden.

Stufe 3 Lösung
Es liegen zwei kürzere Level vor dir. Du startest in der Scheune. Wie Sie wahrscheinlich bemerkt 
haben, sind alle Tore in der Nähe verschlossen. Sie müssen einen anderen Weg finden. Zum Glück 
wird das kein großes Problem sein. Sie müssen die höchste Ebene der Scheune erreichen. Gehen Sie
weiter zu einer großen Holzplattform. Sie müssen zuerst eine der größten Kisten aufheben. Fangen 
Sie an, sich nach oben zu bewegen. Sobald Sie dort sind, stellen Sie die Kiste auf diese Plattform. 
Daher sollte es sich in einer horizontalen Position befinden.
Fangen Sie an, vorwärts zu laufen. Sie könnten einen einzelnen Sprung am anderen Ende der 
Plattform durchführen. Bewegen Sie sich weiter vorwärts. Hier finden Sie eine Leiter. Verwenden 
Sie es, um eine der höheren Plattformen zu erreichen.
Biegen Sie links ab und beginnen Sie, sich vorwärts zu bewegen. Sie müssen hier keine weiteren 
Aktionen ausführen. Außerdem befinden sich keine Feinde in der Nähe, sodass Sie sich genauso gut
darauf konzentrieren können, den Ausgang zu erreichen. Jetzt müssen Sie zum gegenüberliegenden 
Ende der Scheune gelangen. Sobald Sie dort sind, klettern Sie auf die untere Plattform.
Vor dir stehen ein paar große Kisten. Sie haben zwei Möglichkeiten. Sie können sie entweder 
aufheben oder auf einen von ihnen klettern. Es ist deine Entscheidung. Sie müssen eine zweite 
Leiter erreichen Stellen Sie sicher, dass Sie es verwenden, damit Sie die höchste Ebene der Scheune
erreichen können.

Machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Sie sollten nach einem kleinen Loch  Ausschau halten. Sie
müssen es benutzen, um die Scheune zu verlassen. Sie befinden sich auf einem großen Dach. Auch 
hier können Sie Ihre aktuelle Position nicht preisgeben. Bewegen Sie sich in Richtung eines nahe 
gelegenen Gebäudes. Sie sollten Probleme haben, dorthin zu gelangen. Gehen Sie auf das neue 
Dach.
Stellen Sie sicher, dass Sie sich dem zweiten Teil des Daches nähern. Sonst hätten dich einige der 
Banditen gesehen. Warten Sie, bis der neue Hinweis auf dem Bildschirm erscheint. Sie haben die 
Möglichkeit, die Peitsche mit einigen der nahe gelegenen Bäume oder anderen großen Objekten zu 
verwenden. Ich würde empfehlen, dass Sie nach links abbiegen und auf einen der Äste zielen. Auf 
Ihrem Bildschirm sollte ein kleines Symbol erscheinen. Dies bedeutet, dass Sie diese Aktion hier 
ausführen können.
Achten Sie darauf, dass Sie die rechte Maustaste drücken. Sie können das Dach des Gebäudes 
verlassen. Sie sollten feststellen, dass Sie in der Luft hängen. Zum Glück müssen Sie sich um nichts
anderes kümmern Jetzt müssen Sie eine linke Maustaste drücken, damit Sie dem Boden näher 
kommen. Drücken Sie die LEERTASTE. Dadurch landen Sie sicher auf dem Boden. Fahren Sie mit
dem nächsten Abschnitt fort. Achte darauf, dass du hockst!
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Biegen Sie rechts ab. Sie müssen sicherstellen, dass sich in diesem Bereich keine Feinde befinden. 
Beginnen Sie, sich vorwärts zu bewegen Hier finden Sie einen kleinen Durchgang. Bewegen Sie 
sich geradeaus. Ich würde dir empfehlen, ruhig zu bleiben. Vergesst nicht, dass es hier viele 
Banditen gibt.
Sie sollten in der Lage sein, eine große Gruppe von Kisten zu erreichen. Sie müssen die Spitze der 
größten Kiste erreichen. Stellen Sie sicher, dass Sie von niemandem gehört werden, da hier 
mindestens zwei Banditen sind. Zum Glück sollten sie dich nicht sehen können, selbst wenn du auf 
einer Kiste stehst. Warten Sie, bis sie diesen Bereich verlassen. Es kann ein paar Sekunden dauern...
Die Banditen bewegen sich in Richtung eines der Hauptgebiete der Stadt. Ich würde empfehlen, 
dass Sie ihnen folgen. Machen Sie einen kleinen Sprung über den Zaun. Denken Sie daran, dass Sie 
die ganze Zeit in der Hocke bleiben sollten. Fangen Sie an, sich vorwärts zu bewegen. In Kürze 
kommen Sie der Straße näher. Zum Glück müssen Sie hier nichts Besonderes tun, vor allem, weil es
in diesem Bereich keine neuen Einheiten gibt.

Sobald Sie Ihr Ziel erreicht haben, müssen Sie nach links abbiegen. Stellen Sie sicher, dass Sie sich 
in die Nähe der Gebäude bewegen, die sich auf Ihrer linken Seite befinden. Gehen Sie näher an eine
nahe gelegene Straße heran. Stehen Sie auf und rennen Sie darauf zu.
Lauf weiter nach vorne. Sie sollten keine Probleme haben, diese Straße zu finden. Ich würde 
empfehlen, dass Sie vor nichts Halt machen. Unterwegs sehen Sie eine kleine Kapelle. Ignoriere es. 
Das Spiel beginnt in Kürze mit dem Laden einer neuen Karte.

Stufe 4 Lösung
Sie starten an einem ähnlichen Ort. Versuchen Sie, ein paar Schritte vorwärts zu gehen (verwenden 
Sie den Kompass, wenn Sie möchten). Eine kurze Zwischensequenz sollte auf Ihrem Bildschirm 
erscheinen. Es sieht so aus, als ob eine nahe gelegene Brücke von einer kleinen Banditengruppe 
bewacht wird. Infolgedessen müssen Sie einen anderen Weg finden, um die Farm zu erreichen. 
Biegen Sie rechts ab und gehen Sie zu einem nahe gelegenen Hügel.
Fangen Sie an, sich vorwärts zu bewegen. Ich würde empfehlen, dass Sie in der Nähe der Berge 
bleiben. Dank dessen werden Sie von keinem der Banditen entdeckt. Sie sollten eine kleine Hütte in
der Ferne bemerken. Gehen Sie jetzt dorthin, da Sie etwas Munition erwerben müssen. Versuchen 
Sie, näher an die Hütte heranzukommen. Als Ergebnis sollte eine weitere Zwischensequenz auf 
Ihrem Bildschirm erscheinen.

Leider können Sie Franks Haus noch nicht betreten. Sie müssen sich an ihm vorbeischleichen. Es ist
nicht so schwer, wie Sie denken, vor allem, weil er nicht in diesem gesamten Gebiet patrouillieren 
wird. Beginnen Sie, indem Sie sich einem großen Wagen nähern. Sie müssen hier einige Sekunden 
warten.
Beginnen Sie, sich vorsichtig herauszulehnen. Sie müssen warten, bis Frank sich dem Wagen 
nähert. Auf diese Weise können Sie an ihm vorbeikommen (von der rechten Seite). Gehen Sie näher
an die Hütte heran. Ich würde nicht empfehlen, darauf zu rennen, aber Frank sollte nicht auf diese 
Art von Aktionen reagieren. Sobald Sie drinnen sind, können Sie sich alle Schubladen und 
Kommoden genauer ansehen. Dies ist nicht erforderlich. Gehen Sie weiter zu einem kleinen Raum, 
der sich auf der rechten Seite befindet. Sie finden etwas Munition auf dem Tisch. Gehen Sie voran 
und versuchen Sie es aufzuheben.
Du wirst von Frank erwischt. Leider konnten Sie dies nicht verhindern. Du musst ihm entkommen, 
weil Frank dich töten will. Sobald Sie die volle Kontrolle über Billy wiedererlangt haben, machen 
Sie einen einzigen Sprung durchs Fenster, um die Hütte zu verlassen. Wenn Sie Glück haben, 
sollten Sie hier keine Gesundheit verlieren, vor allem, weil Frank nicht sofort auf Sie schießt.

Jetzt müssen Sie eine gute Deckung finden. Da muss man schnell sein. Einer der nahegelegenen 
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Bäume sollte reichen. Warten Sie ein paar Sekunden, aber Sie sollten wissen, dass Frank immer 
noch am Fenster auf Sie warten wird. Beginnen Sie damit, Ihre einzige Waffe nachzuladen, aber Sie
werden sie während dieser Mission nicht benutzen (Sie können Frank nicht töten). Sobald Sie bereit
sind, beginnen Sie, vorwärts zu LAUFEN. Achte darauf, dass du dich am Wasser bewegst. Ich bin 
mir sicher, dass Frank dich nicht schlagen kann, aber du kannst hier keine Stopps machen.
Bewegen Sie sich weiter in Richtung Ihres aktuellen Ziels. Zum Glück müssen Sie sich im Moment 
keine Sorgen um neue Feinde machen. Sie sollten das gegenüberliegende Ende dieses Vorsprungs 
sehr bald erreichen können. Biegen Sie rechts ab. Das Spiel wird vorschlagen, dass Sie die Peitsche 
verwenden. Sie müssen auf eine der nahe gelegenen Filialen zielen.
Wenn Sie die Peitsche angebracht haben, machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Sie werden 
feststellen, dass Sie in der Luft hängen. Jetzt müssen Sie anfangen zu schwingen. Das Ziel ist es, 
eine neue Kante zu erreichen. Ich bin mir sicher, dass Sie mit dieser Aktion keine Probleme haben 
werden. Biegen Sie links ab und bewegen Sie sich auf Ihr letztes Ziel zu

Sie müssen sich der großen Farm nähern. Dies ist ein großer Wald, aber Sie werden hier keinen 
feindlichen Einheiten begegnen. Sie sollten Ihr Ziel innerhalb weniger Sekunden erreichen können. 
Eine neue Zwischensequenz erscheint auf Ihrem Bildschirm. Das ist alles. Sie haben gerade das 
erste Kapitel der Kampagne abgeschlossen. Es ist Zeit, Reverend Ray kennenzulernen!

Kapitel II 
Sie sind: Reverend Ray
Hauptmissionsziel: Sie müssen eine Farm erreichen, die Billys Eltern gehört. Sobald Sie dort sind, 
müssen Sie versuchen, den Mörder zu fangen.

Schwierige Momente: Dies ist eines der einfacheren Kapitel des Spiels, aber Sie könnten einige 
Probleme mit den Verfolgungssequenzen haben. Sie müssen alle erforderlichen Aktionen innerhalb 
einer bestimmten Frist durchführen. Infolgedessen dürfen Sie keine Fehler machen. Zum Glück 
haben Sie viel Zeit. Trotzdem sollten Sie Ihren Fortschritt sehr oft speichern.

Sie beginnen in einer Kapelle. Gehe weiter zu einem kleinen Altar. Sie müssen eine Bibel aufheben.
Dank dessen werden Sie anfangen zu predigen. Dies ist eine ziemlich lange Zwischensequenz. Hier 
werden einige interessante Dinge passieren. Einer der Banditen wird versuchen, diese Zeremonie zu
unterbrechen. Danach betritt ein Dorfbewohner die Kapelle. Es scheint, als würde auf einem nahe 
gelegenen Bauernhof etwas Seltsames passieren. Sie müssen es überprüfen.
Zum ersten Mal während des Spiels müssen Sie Ihr neues Ziel innerhalb eines bestimmten 
Zeitlimits erreichen. Da brauchst du dir keine Sorgen zu machen. Sie haben genügend Zeit, um zur 
Farm zu gelangen. Beginnen Sie mit dem Verlassen der Kapelle. Jetzt müssen Sie zu einer kleinen 
Straße gehen, die sich vor Ihnen befindet. Sie sollten sich diesen Wald aus dem vorherigen Kapitel 
der Kampagne merken.

Sie sollten auf eine große Brücke zusteuern. Du konntest es vorher nicht nutzen... jetzt ist deine 
Chance. Hier gibt es nur einen Weg, man kann sich also wirklich nicht verlaufen. Achte nur darauf, 
dass du vor nichts Halt machst. Sie sollten auch Ihren Kompass verwenden, da er sich bei solchen 
Missionen als nützlich erweisen wird.
Sie sollten sich der Farm nähern. Das ist Ihr aktuelles Ziel. Sobald Sie dort sind, erscheint eine 
interessante Zwischensequenz auf Ihrem Bildschirm. Es stellt sich heraus, dass Billy versucht zu 
fliehen. Wie Sie wahrscheinlich schon bemerkt haben, hält Ray Ihn für den Mörder. Machen Sie 
sich bereit für eine neue Verfolgungsjagd. Es wird schwieriger als das vorherige.
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Lauf hinter Billy her. Er wird versuchen, sich in einer nahe gelegenen Hütte zu verstecken. Es 
befindet sich auf der rechten Seite. Da musst du jetzt hin. Versuchen Sie, die Tür zu öffnen. Leider 
stellt sich heraus, dass es gesperrt ist. Zum Glück können Sie sich hineinschlagen. Dazu müssen Sie
die C - Taste drücken. Beachten Sie jedoch, dass dies nur bei bestimmten Türtypen funktioniert, 
also gewöhnen Sie sich nicht daran.
Sie müssen eine zweite Tür erreichen. Führen Sie diese Aktion erneut aus. Sie müssen KEINEN der
umliegenden Räume besuchen. Sie werden dort nichts Interessantes finden. Gehen Sie stattdessen 
zu einem großen Schrank. Sie müssen die F - Taste drücken, um es an der richtigen Stelle zu 
platzieren. Gehen Sie weiter zu einer neuen Tür. Öffne es. Diesmal müssen Sie Ihren Stiefel nicht 
benutzen.
Ich würde empfehlen, dass Sie hier ein Savegame erstellen. Biegen Sie links ab. Billy versucht, in 
die Scheune zu fliehen. Sie müssen versuchen, ihn zu fangen. Ich würde empfehlen, dass Sie einen 
kleinen Durchgang wählen, der sich neben dem Holzzaun befindet. Gehe weiter zur Scheune. 
Sobald Sie dort sind, geben Sie es ein. Sie werden feststellen, dass Billy bereits auf dem höchsten 
Niveau ist. Von hier aus können Sie ihn nicht einholen, also verlassen Sie schnell die Scheune.

Du musst zurück zum Holzzaun gehen. Wählen Sie erneut einen Pfad, der sich auf der linken Seite 
befindet. Danach geht es weiter zu einem kleinen Durchgang. Sie sollten hier eine kleine Straße 
finden. Lauf weiter nach vorne. Sie müssen in wenigen Sekunden rechts abbiegen.
Gehe weiter geradeaus. Sie werden wahrscheinlich feststellen, dass Billy bereits hier ist. Jage ihn 
weiter. Sie müssen nicht sehr eilig sein, aber ich würde nicht empfehlen, anzuhalten. Sobald Sie ein 
größeres Gebiet erreicht haben, wählen Sie einen Weg, der sich zu Ihrer Linken befindet. Die 
andere Straße ist gesperrt, Sie könnten sie also nicht benutzen.
Lauf weiter. Hier gibt es nur eine Straße, man kann sich also nicht verlaufen. Sie werden 
Gelegenheit haben, Billy wiederzusehen. Leider können Sie ihn hier nicht fangen. Pass auf, dass du 
nicht aufhörst. Billy ist auf der linken Seite des Bildschirms zu sehen.
Sie werden in wenigen Sekunden auf mehrere Felsen stoßen. Leider müssen Sie hier einen 
Zwischenstopp einlegen. Machen Sie sich jedoch keine Sorgen über das Zeitlimit. Sie werden hier 
nicht gehetzt, also nehmen Sie sich Zeit und tun Sie, was getan werden muss. Hebe einen der 
größten Felsbrocken auf. Sie müssen es woanders ablegen. Sie können mit dem nächsten Abschnitt 
fortfahren.
Lauf weiter nach vorne. Sie sollten Billy sehr bald erkennen können. Er wird eine große Brücke 
benutzen. Dies ist eine letzte zeitgesteuerte Sequenz dieser Mission. Biegen Sie links ab. Hier ist ein
kleiner Durchgang. Diese Straße führt zum Brückenbereich, also müssen Sie sie auswählen.
Leider stellt sich heraus, dass Billy die Brücke sabotiert hat. Infolgedessen können Sie ihn in 
diesem Moment nicht fangen. Ray beschließt, in die Stadt zurückzukehren und den Sheriff darüber 
zu informieren, was vor sich geht. Dreh dich um und fang an, dich vorwärts zu bewegen. 
Verwenden Sie Ihren Kompass, wenn Sie nicht wissen, wohin Sie gehen müssen 

Sie müssen zum zuvor erkundeten Farmgebiet zurückkehren. Ray wird bemerken, dass es hier ein 
paar Diebe gibt. Sie stehlen von den Toten. Sie müssen sich mit diesem kleinen Problem befassen. 
Wählen Sie eine Straße, die direkt zum Bauernhaus führt. Ich würde empfehlen, dass Sie Ihren 
Fortschritt hier speichern.
Sobald Sie nah genug sind, sollte eine neue Zwischensequenz auf Ihrem Bildschirm erscheinen. 
Offenbar will einer der Räuber das Bauernhaus nicht verlassen. Infolgedessen müssen Sie sich ihm 
und seinen Freunden in einem direkten Kampf stellen. Warten Sie, bis das Spiel einige neue 
Anweisungen anzeigt. Sie haben keine Waffe bei sich, also müssen Sie stattdessen Ihre Fäuste 
benutzen. Glücklicherweise ist dies keine schwierige Aufgabe. Um mit dieser Sequenz fortzufahren,
müssen Sie die Taste 0 drücken.
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Es wäre am besten, wenn Sie eine Art Kombination verwendet hätten, um Ihren Gegner zu 
besiegen. Das Spiel schlägt vor, LMB, RMB und LMB noch einmal zu drücken. Ich würde 
empfehlen, dass Sie sich genau an diese Anweisungen halten, aber Sie sollten auch daran denken, 
einen Schritt zurückzutreten. Dank dessen werden Sie es vermeiden, getroffen zu werden. Du 
solltest während dieses Kampfes keine Probleme haben.
Das ist noch nicht vorbei. Jetzt müssen Sie sich mit zwei anderen Banditen auseinandersetzen. Zum 
Glück müssen Sie nicht mit beiden gleichzeitig kämpfen, sodass Sie sich um nichts Besonderes 
Sorgen machen müssen. Achte trotzdem darauf, dass du deinen Fortschritt oft speicherst. Sie sollten
eine der wenigen möglichen Kombinationen verwenden. Sobald Sie Ihren letzten Gegner besiegt 
haben, endet diese Mission. Ich sollte Sie auch darüber informieren, dass Sie immer noch als Ray 
spielen werden.

Kapitel III 

Stufe 1 Lösung
Sie sind: Reverend Ray
Hauptmissionsziel: Sie müssen sich mit Banditen auseinandersetzen, die die Kontrolle über die 
Stadt Hope übernommen haben. Sie sind für den Tod eines örtlichen Sheriffs verantwortlich.

Schwierige Momente: Hier müssen Sie sehr vorsichtig sein. Dies ist ein erstes Kapitel, das sich 
hauptsächlich auf Schießereien konzentriert. Einige der Banditen werden gut ausgerüstet sein. 
Außerdem können sie sich verstecken. Infolgedessen müssen Sie Ihre Umgebung sehr genau 
beobachten. Stellen Sie sicher, dass Sie Dächer und Fenster überprüfen. Die Möglichkeit, Ihren 
aktuellen Fortschritt zu speichern, dürfen Sie insbesondere im zweiten Teil dieses Kapitels nicht 
vergessen.

Sie beginnen in einer bekannten Kapelle (Sie waren im vorherigen Kapitel des Kampagnenmodus 
hier). Diesmal wird es jedoch ganz anders sein. Bevor Sie mit dem Hauptteil der Mission fortfahren 
können, müssen Sie einige Dinge erledigen. Zunächst müssen Sie Rays Waffen einsammeln. Gehen 
Sie weiter zu einem kleinen Raum, der sich zu Ihrer Linken befindet. Öffne eine Tür. Hier finden 
Sie eine Truhe. Werfen Sie einen Blick hinein. Hier finden Sie zwei Waffen sowie etwas Munition.
Sie können zum Ausgang gehen. Ich bin sicher, dass Sie keine Probleme haben werden, es zu 
finden. Öffne die Tür. Dies löst eine neue Zwischensequenz aus. Ray trifft sich mit einem örtlichen 
Sheriff. Er möchte unseren Charakter davon überzeugen, ihn dieses Problem lösen zu lassen. Das 
Interessanteste hier ist, dass der Sheriff in wenigen Sekunden getötet wird. Infolgedessen müssen 
Sie sich mit Banditen auseinandersetzen, die für diesen Tod verantwortlich sind.

Bewegen Sie sich in Richtung des Hauptteils der Stadt. Sie sollten sich auch auf einige der 
bevorstehenden Kämpfe vorbereiten. Sie werden vor eine wichtige Wahl gestellt. Sie könnten nur 
einen Revolver zusammen mit der Bibel verwenden. Mit diesem Objekt können Sie Ihre Gegner für
kurze Zeit betäuben. Ich würde diese Kombination nicht empfehlen. Zwei Revolver sind viel 
interessanter, vor allem, weil Sie mehr Feuerkraft erhalten und sich nicht so viele Gedanken über 
das Nachladen der Waffen machen müssen. Sie werden wahrscheinlich bemerken, dass einer der 
Banditen hier steht. Irgendwann wird er zu seinen Kollegen zurückkehren. Dies ist eine 
offensichtliche Falle, aber Sie haben keine andere Wahl ...
Gehen Sie voran und versuchen Sie, diesen Teil der Stadt zu betreten. Eine kurze Zwischensequenz 
sollte auf Ihrem Bildschirm erscheinen. Sie haben die Möglichkeit, VIER Banditen auszuschalten. 
Es ist nicht so schwer, wie es scheint, vor allem, weil wir ein neues Feature des Spiels verwenden 
werden. Es ist der klassischen Bullet-Time sehr ähnlich. Stellen Sie sicher, dass Sie alles lesen, was 
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auf Ihrem Bildschirm angezeigt wird. Um diesen Modus zu aktivieren, müssen Sie Ihre Waffen 
holstern. Sobald Sie diese Funktion aktiviert haben, fahren Sie fort und platzieren Sie das 
Fadenkreuz über Ihren Gegnern. Wenn Sie Glück haben, sollten Sie in der Lage sein, mindestens 
zwei von ihnen zu töten (wahrscheinlich die in der Mitte).
Wenn Sie mit dieser Sequenz fertig sind, stellen Sie sicher, dass Sie ein paar Schritte zurückgehen. 
Ich würde empfehlen, dass Sie bei einem großen Wagen in Deckung gehen. Stellen Sie außerdem 
sicher, dass Sie beide Waffen neu geladen haben. Fangen Sie an, sich herauszulehnen. Hier muss 
man sehr aufpassen. Ich würde auch empfehlen, dass Sie in die Ansicht hineinzoomen. Dies wird 
Ihnen helfen, die meisten dieser Banditen auszuschalten. Stellen Sie sicher, dass Sie auf ihre Köpfe 
zielen, damit sie schnell sterben.

Sobald Sie alle feindlichen Einheiten entsorgt haben (stellen Sie sicher, dass Sie Ihre Position nicht 
zu sehr preisgeben), überprüfen Sie ihre Körper. Hier finden Sie viele interessante Dinge. Zunächst 
sollten Sie nach kleinen Flaschen Ausschau halten. Sie werden Ihre aktuelle Gesundheit auffüllen. 
Außerdem müssen Sie Munition aufheben. Sie sollten auch wissen, dass einige Ihrer Waffen 
während der Kämpfe blockieren. Sie können dies vorhersagen, indem Sie sich die Symbole 
ansehen. Wenn einer davon rot wird, bedeutet das, dass Sie eine neue Waffe finden sollten ... und 
zwar schnell. Stellen Sie daher sicher, dass Sie Ihre Waffen jedes Mal ausgetauscht haben, wenn Sie
einen größeren Teil der Mission abgeschlossen haben.

Sie können mit dem nächsten Abschnitt der Stadt fortfahren. Sie werden eine Frau schreien hören. 
Das Geräusch scheint von einem der Gebäude zu kommen. Ray wird sagen, dass es wahrscheinlich 
die Frau des Sheriffs ist. Sie müssen sie retten. Bevor Sie sich dazu entscheiden, stellen Sie sicher, 
dass Sie sich umdrehen. Sie sollten der Kapelle zugewandt sein. Eine einzelne feindliche Einheit ist 
in diesem Bereich aufgetaucht. Sie müssen dieses Problem schnell lösen.
Jetzt müssen Sie einen kleinen Durchgang wählen, der sich zwischen zwei Gebäuden befinden 
sollte. Sie müssen jetzt dorthin gehen. Sobald Sie einen neuen Bereich erreicht haben, schauen Sie 
nach oben und biegen Sie links ab. Einer der Banditen versteckt sich auf einer Holztreppe. Töte ihn!
Jetzt müssen Sie den Weg in das Gebäude finden. Wie Sie wahrscheinlich bemerkt haben, wurde 
der untere Teil der Treppe zerstört. Infolgedessen müssen Sie einen anderen Weg hinein finden. 
Beginnen Sie damit, eine der größeren Kisten aufzuheben. Als nächstes müssen Sie es an einer 
bestimmten Stelle platzieren. Führen Sie zwei Sprünge durch, um die Spitze der größten Kiste zu 
erreichen. Von hier aus sollten Sie die Treppe erreichen können.

Sie müssen die Treppe benutzen, um die obere Ebene zu erreichen. Betritt diesen neuen Raum. Sie 
könnten einige Zeit damit verbringen, die Schubladen zu durchsuchen, obwohl dies nicht notwendig
ist. Gehe weiter zu einer kleinen Tür. Sie müssen Ihren Stiefel benutzen, um den Weg freizumachen.
Betreten Sie einen kleinen Balkon und biegen Sie links ab. Seien Sie jedoch vorsichtig. Hier gibt es 
einen einzigen Gegner Du musst dich jetzt um ihn kümmern.
Sie sollten auch wissen, dass mehrere andere Banditen im Erdgeschoss aufgetaucht sind. Ihr solltet 
versuchen, sie von hier aus zu töten. Stellen Sie sicher, dass Sie sich um dieses kleine Problem 
gekümmert haben. Vor dir liegen einige Koffer. Hebe ein paar davon auf. Sonst hätte man Probleme
den nächsten Balkon zu erreichen. Nähern Sie sich dem Hotelgebäude. Steigen Sie zu einer 
hölzernen Balustrade und zerstören Sie sie. Sie müssen erneut die C -Taste verwenden.
Es liegt ein ziemlich herausfordernder Kampf vor Ihnen. Das Spiel schlägt vor, dass Sie Ihre Waffen
holstern, damit Sie die Zeitlupenfunktion verwenden können. Warte auf den richtigen Moment und 
gehe weiter zu einem großen Fenster. Betritt diesen Raum und wende dich nach links. Sie müssen 
dies schnell tun. Drücken Sie eine der Maustasten, um die Bullet-Time zu aktivieren. Sie sollten 
keine Probleme haben, beide Banditen auszuschalten. Ich würde empfehlen, dass Sie jede 
Maustaste mindestens dreimal drücken. Dadurch stellen Sie sicher, dass sie diesen Angriff nicht 
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überleben.

Treten Sie auf die gerettete Frau zu. Sie war die Frau eines kürzlich getöteten Sheriffs. Eine neue 
Zwischensequenz sollte auf Ihrem Bildschirm erscheinen. Sie werden feststellen, dass einige der 
Banditen versuchen, die Kontrolle über ein nahe gelegenes Gefängnis zu übernehmen. Sie müssen 
sich um dieses Problem kümmern. Geh zurück auf den Balkon. Auf den Boden springen. Ich würde 
dir empfehlen, dir eine gute Deckung zu besorgen. Sie müssen nichts Bestimmtes suchen. Größere 
Kisten werden gut tun. In diesem Bereich sind einige neue Banditen aufgetaucht. Sie müssen sie 
alle töten. Stellen Sie sicher, dass Sie in Ihre Ansicht hineinzoomen. Zielen Sie auf ihre Köpfe. Sie 
sollten auch versuchen, einen großen Abstand einzuhalten.
Sie müssen hier sehr vorsichtig sein. Stellen Sie sicher, dass Sie diesen gesamten Bereich gesichert 
haben. Einige der Banditen könnten sich bei den Kisten verstecken. Darauf müssen Sie vorbereitet 
sein. Töte sie schnell, damit sie dich in Zukunft nicht mehr überraschen können. Hier steht eine 
Postkutsche. Stellen Sie sicher, dass Sie es für die dringend benötigte Deckung verwenden. Zu Ihrer
Rechten befinden sich noch einige Feinde. Töte sie. Stellen Sie danach sicher, dass Sie die Leichen 
auf Gesundheitsflaschen und Munition überprüft haben.

Sobald Sie sich dem Gefängnisgebäude nähern, sollte eine kurze Zwischensequenz auf Ihrem 
Bildschirm erscheinen Einige der Banditen werden versuchen, den Eingang zu sprengen. Wie ich 
schon sagte, Sie müssen sie töten. Beginnen Sie damit, die Feinde auszuschalten, die das Gebäude 
nicht betreten haben. Stellen Sie sicher, dass Sie Säulen und Kisten als Deckung verwenden. Ich 
sollte Sie auch warnen, dass einige der Banditen beschließen könnten, das Gefängnis zu verlassen. 
Sie müssen sie auch töten, da sie keine Deckung verwenden werden.
Sie müssen sich dem Gefängnisgebäude nähern. Ich würde empfehlen, dass Sie sich ihm von der 
rechten Seite nähern. Es gibt keine neuen Feinde außerhalb des Gebäudes, also musst du dir darüber
keine Sorgen machen. Holster deine Waffen. Sie sollten mit dem Gesicht zur Wand stehen. 
Beginnen Sie, sich auf die Tür zuzubewegen. Wenn Sie näher am rechten Fenster sind, drücken Sie 
eine der Maustasten, um die Bullet-Time zu aktivieren. Töte einige der sichtbaren Banditen. Gehen 
Sie in Deckung und wiederholen Sie diese Aktion. Diesmal sollten Sie die Haustür oder das linke 
Fenster wählen.

Es gibt auch ein paar andere Banditen in diesem Bereich. Sie stehen an der LINKEN Wand des 
Gefängnisgebäudes. Es wäre ratsam, sie jetzt auszuschalten, damit sie Sie in naher Zukunft nicht 
überraschen. Gehe weiter zur Haupttür. Aktivieren Sie die Bullet-Time erneut oder versuchen Sie, 
das Gefängnis zu betreten, ohne diese Funktion zu verwenden. Wahrscheinlich gibt es hier noch ein 
paar andere Feinde. Sie sollten bei der Treppe stehen. Töte sie.
Wenn Sie sich um alle feindlichen Einheiten gekümmert haben, begeben Sie sich zum zentralen Teil
dieses Gebäudes. Dreh dich um. Wie Sie wahrscheinlich bemerkt haben, werden einige der 
verbleibenden Banditen versuchen, dieses Gebäude niederzubrennen Es wäre klug, wenn Sie nicht 
darauf warten würden, dass dies geschieht. Benutze die Treppe. Sie sollten in der Lage sein, den 
Dachboden zu erreichen.
Sie müssen eine kleine Leiter benutzen, die zum Dach führt. Leider können Sie es von hier aus 
nicht erreichen. Fangen Sie daher an, einige der umliegenden Kisten aufzuheben. Sie müssen einen 
kleinen Turm bauen. 2-3 Kisten sollten ausreichen. Sie müssen schnell sein, da Sie sehr bald 
anfangen werden, Gesundheitspunkte zu verlieren. Klettere hoch und mache einen einzigen Sprung,
um die Leiter zu erreichen.
Sie befinden sich auf dem Dach des Gefängnisses. Vor dir sollte ein kleiner Durchgang sein. Damit 
kannst du die Scheune erreichen. Sie müssen sich nicht mehr beeilen. Steigen Sie zu dem Loch und 
betreten Sie die Scheune. Sie erinnern sich wahrscheinlich an eine der vorherigen Ebenen der 
Kampagne. Zunächst müssen Sie eine niedrigere Plattform erreichen. Pass auf, dass du nicht ganz 
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zu Boden fällst, das würde dich viele Lebenspunkte kosten.

Auch hier müssen Sie eine große Holzplattform benutzen. Ich bin mir sicher, dass Sie sich daran 
erinnern, was hier zu tun ist – stellen Sie eine der größeren Kisten an eine bestimmte Stelle. Fangen 
Sie an, sich vorwärts zu bewegen. Sie müssen die Leiter benutzen, um die obere Ebene zu 
erreichen. Jetzt müssen Sie zum anderen Ende der Scheune gehen. Biegen Sie rechts ab und 
schießen Sie auf den kleinen Griff 
Es liegen einige herausfordernde Stunts vor Ihnen, daher empfehle ich Ihnen dringend, Ihren 
Fortschritt hier zu speichern. Sie müssen zu einem großen Rohr springen. (Das Gewicht 
abschiessen.) Sie können es nicht verfehlen. Sonst wäre dein Charakter tot gelandet. Wenn Sie dort 
sind, biegen Sie links ab und versuchen Sie, ein neues Dach zu erreichen. Wenn sich noch einige 
Feinde in der Gegend befinden, ignorieren Sie sie.
Das ist fast das Ende des ersten Teils. Sie müssen ein kleines Loch im Dach finden. Verwenden Sie 
es, um ein neues Gebäude zu betreten. Jetzt müssen Sie warten, bis das Spiel eine neue Karte lädt.

Stufe 2 Lösung
Sie beginnen in einem sehr kleinen Raum. Ich würde nicht empfehlen, in der Nähe der Fenster zu 
stehen, da Sie ein leichtes Ziel geworden wären. Die meisten Truhen und Regale konnte man 
hingegen überprüfen. Hier finden Sie mindestens eine Flasche. Wenn Sie fertig sind, gehen Sie zu 
einer kleinen Tür. Sie finden im zweiten Raum.

Öffne die Tür. Sie müssen sich mit mindestens zwei Feinden auseinandersetzen. Beginnen Sie 
damit, einen Typen zu töten, der zu Ihrer Linken steht. Sie sollten keine großen Probleme haben, ihn
zu finden. Ich würde empfehlen, dass Sie nur eine Waffe verwenden. Sie sollten sich auch viel 
lehnen. Es gibt auch einen zweiten Feind in der Gegend. Sie müssen warten, bis er an einem der 
Fenster steht. Dank dessen können Sie ihn töten.
Verwenden Sie die Treppe, um das Erdgeschoss zu erreichen. Drehen Sie sich um und rennen Sie zu
einer kleinen Nische. Es befindet sich auf der rechten Seite. Es ist sehr wichtig, weil es in diesem 
Bereich eine große Gruppe von Feinden gibt. Sie würden versuchen, dich zu töten. Warten Sie, bis 
das Spiel einige neue Hinweise anzeigt. Zum ersten Mal während des Spiels haben Sie die 
Möglichkeit, eine Öllampe zu Ihrem Vorteil einzusetzen. Beginnen Sie damit, es aufzuheben. 

Stellen Sie sicher, dass Sie eine Lampe dabei haben. Nur kurz auslehnen. Ziel ist es, die Lampe auf 
einen großen Wagen zu werfen. Sie können dies tun, indem Sie die linke Maustaste drücken. 
Benutze den Alkoven noch einmal. Warten Sie einige Sekunden. Der Wagen wird Feuer fangen. 
Infolgedessen werden Sie mit allen feindlichen Einheiten fertig, aber Sie sollten wissen, dass diese 
Aktionen später im Spiel nicht unbedingt so funktionieren müssen. In den meisten Fällen zwingen 
sie Ihre Gegner nur dazu, in ein anderes Gebiet zu ziehen.

Durch die Zerstörung des Wagens konnten Sie eine große Gruppe von Banditen ausschalten. Leider 
blockierte es auch Ihren einzigen Durchgang. Infolgedessen müssen Sie etwas dagegen tun. Warten 
Sie, bis das neue Hinweisfenster erscheint. Beginnen Sie mit dem Aufheben eines Eimers. Machen 
Sie ein paar Schritte nach vorne und drücken Sie die linke Maustaste. Sie werden nicht das gesamte 
Problem lösen, aber Sie sollten in der Lage sein, einen kleinen Pfad freizumachen. Gehen Sie voran 
und verwenden Sie es. Mit dem brennenden Wagen müssen Sie nichts weiter tun.
Rechts stehen einige Kisten. Hier finden Sie etwas Gesundheit sowie Munition. Gehen Sie zu einem
nahe gelegenen Fenster. Es gibt einen einzigen Gegner im Inneren. Sie haben die Möglichkeit, 
einen Überraschungsangriff zu organisieren. Achte darauf, dass du auf seinen Kopf zielst. Eine 
Kugel sollte ausreichen, um ihn zu töten. Betreten Sie das neue Gebäude. Sie können das gesamte 
Gebiet erkunden, dies ist jedoch nicht erforderlich. Sie müssen jedoch vorsichtig sein. Es gibt viele 
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Banditen in der Gegend. Ich würde empfehlen, dass Sie eine kleine Tür wählen. Es befindet sich 
vor Ihnen. Außerdem finden Sie hier viel Munition. 

Vorsichtig sein! Mindestens zwei Banditen werden einen Korridor in der Nähe bewachen. Am 
besten aktivieren Sie die Zeitlupenfunktion, um sie sicher loszuwerden. Stellen Sie außerdem 
sicher, dass Sie einen kleinen Bereich zu Ihrer Rechten (bei der Treppe) überprüfen. Hier ist ein 
feindlicher Soldat. Töte ihn. Gehe zurück zum Hauptkorridor.
Sie müssen ein kleines Fenster erreichen. Es befindet sich am Hauptkorridor, also denke ich, dass 
Sie keine Probleme haben werden, es zu finden. Verlassen Sie das Gebäude. Biegen Sie rechts ab 
und machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Das Spiel schlägt vor, dass Sie einen 
Schnellschussmodus aktivieren. Sie können dies tun, indem Sie die Z- Taste drücken. Sie werden 
von einem der Banditen angegriffen. Er trägt nur ein Beil bei sich, also mach dir keine Sorgen um 
ihn. Dieser neue Modus ermöglicht es Ihnen, ihn ohne weitere Probleme zu töten. Ich würde Ihnen 
empfehlen, das neu erworbene Feature zu deaktivieren, da Sie es während der kommenden Kämpfe 
nicht benötigen werden.

Stellen Sie sicher, dass Sie Ihr Spiel gespeichert haben. Lehnen Sie sich VORSICHTIG heraus. 
Einer der Banditen wird auf dem Dach eines großen Gebäudes stehen. Stellen Sie sicher, dass Sie 
die Ansicht vergrößert haben. Sie müssen ihn töten. Wenn Sie verletzt sind, heben Sie eine der 
Flaschen in der Nähe auf. Auf dieser Karte gibt es viele davon. Unterwegs stoßen Sie auf eine 
Öllampe. Ignorieren Sie es vorerst.
Versuchen Sie, am Dach des linken Gebäudes zu stehen (hier steht ein großer Baum). Sie müssen 
sich mit einem weiteren Scharfschützen auseinandersetzen. Er wird auf einem Dach des rechten 
Gebäudes stehen. Sobald er weg ist, gehe zurück zur Öllampe (du findest diese Gegenstände auch 
bei den Kisten). Hebe die Lampe auf. Hinauslehnen. Sie müssen sicherstellen, dass die Lampe in 
der Nähe des Wagens landet. 
Auch hier sollten Sie mindestens ein paar Sekunden warten. Der Wagen wird schließlich Feuer 
fangen. Dadurch können Sie einige der feindlichen Soldaten ausschalten Stellen Sie sicher, dass Sie 
sich nach außen lehnen. Bleiben Sie nicht zu lange im Freien. Sobald Sie sich um die erste Gruppe 
gekümmert haben, versuchen Sie, sich ein wenig näher an den brennenden Wagen heranzubewegen.
Hier sind einige neue Banditen. Die meisten von ihnen erscheinen auf der rechten Seite. Stellen Sie 
sicher, dass Sie sie alle getötet haben.

Treten Sie näher an die rechte Wand heran. Gehen Sie voran und versuchen Sie, sich 
herauszulehnen. Zuerst müssen Sie sich um einen einzelnen Banditen kümmern, der auf einem nahe
gelegenen Balkon steht. Sie würden in Zukunft ernsthafte Probleme mit ihm haben. Biegen Sie 
rechts ab und verstecken Sie sich bei den Fässern. Es gibt ein paar andere Feinde, um die du dich 
kümmern musst. Stellen Sie sicher, dass Sie eines der nahegelegenen Objekte als Deckung 
verwenden.
Mindestens einer der Feinde wird eine Schrotflinte zurücklassen. Sie müssen es aufheben, da Sie 
während der meisten Missionen eine zweite Waffe benötigen. Sie müssen es nicht sofort 
verwenden. Gehen Sie weiter in eine nahe gelegene Gasse. Seien Sie jedoch vorsichtig. Sie werden 
von einem der Banditen angegriffen. Entsorgen Sie ihn schnell. Biegen Sie rechts ab und beginnen 
Sie, sich vorwärts zu bewegen. Es gibt einen weiteren Feind, den du töten musst. Ich würde 
empfehlen, dass Sie die Schrotflinte verwenden, um ihn zu erledigen.
Ich würde nicht empfehlen, diesen Bereich jetzt noch zu verlassen. Sie sollten zu einigen der nahe 
gelegenen Kisten gehen. Hier finden Sie eine Gesundheitsflasche sowie etwas Munition (für beide 
Waffenarten). Jetzt müssen Sie eine der nahe gelegenen Gassen auswählen, damit Sie näher an den 
großen Salon herankommen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Es gibt mehr Feinde in diesem Bereich. 
Am besten versteckst du dich bei einem der Fässer. Versuchen Sie, sie aus größerer Entfernung 
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herauszunehmen.

Die Kosten sind klar, also gehen Sie weiter und nähern Sie sich dem Hauptplatz. Ich musste hier 
noch einen weiteren Banditen eliminieren. Er hinterließ ein großes Gebäude, das sich auf der linken
Seite des Platzes befand. Es wäre klug, hier die Schrotflinte zu verwenden. Eine neue 
Zwischensequenz sollte auf dem Bildschirm erscheinen. Leider können Sie den Anführer der 
Banditen noch nicht töten.
Dies ist ein sehr herausfordernder Abschnitt der Mission. Zuallererst müssen Sie drei 
Scharfschützen entsorgen. Sie bewachen den Eingang zum Saloon. Sobald Sie die volle Kontrolle 
über Rays Bewegungen wiedererlangt haben, biegen Sie rechts ab und beginnen Sie, vorwärts zu 
LAUFEN. Sie werden eines der kleineren Gebäude als Deckung verwenden. Hier sollten Sie auch 
Ihren Fortschritt speichern. Nun zum schwierigen Teil. Beginnen Sie, sich herauszulehnen 
(VORSICHTIG!!). Versuchen Sie, einen Banditen auszuschalten, der auf der linken Seite des 
Saloons steht. Sie sollten auch wissen, dass einige der Feinde Dynamit gegen Sie einsetzen werden. 
Zum Glück sollten Sie hier sicher sein.
Der zweite Bandit steht auf einem oberen Balkon, Sie sollten also keine Probleme haben, ihn zu 
töten. Es ist nur noch ein Feind übrig. Leider wird es viel schwieriger, ihn loszuwerden. Er steht auf
der rechten Seite des Salons (Dachbereich). Ich würde empfehlen, dass Sie sich dem Gebäude 
nähern. Machen Sie ein paar Schritte zurück. Sie müssen auf seinen Kopf zielen.
Das ist nicht alles. Hier werden weitere Feinde eintreffen. Ignorieren Sie den Wagen, der auf den 
Saloon zusteuert. Ich würde empfehlen, dass Sie in eine der dunkleren Gassen (Nr. 1) zurückkehren.
Sie sollten in der Lage sein, die meisten Ihrer Feinde von hier aus zu töten. Stellen Sie nur sicher, 
dass es nicht zu lange dauert, da Sie sonst zu einem leichten Ziel werden würden.

Sie müssen alle Feinde töten. Die meisten von ihnen werden sich dafür entscheiden, den 
Hauptplatzbereich zu betreten, sodass Sie keine größeren Probleme haben werden, sie zu finden. Es 
gibt hier keine anderen Gassen, also hätte keiner der Banditen die Gelegenheit, dich zu überraschen.
Sobald Sie mit allen feindlichen Einheiten fertig sind, informiert Sie das Spiel über die Möglichkeit,
den Saloon zu zerstören. Gehen Sie weiter zum Hauptplatz. Sie müssen auf einige der Kisten 
schießen. Der Wagen wird explodieren 
Jetzt müssen Sie mindestens 10-20 Sekunden warten, bis sich das Feuer über den ganzen Salon 
ausbreitet. Ich würde jedoch nicht empfehlen, diese Zeit zu verschwenden. Gehen Sie weiter zu 
einem der zuvor erkundeten Gänge. Sie befinden sich auf der linken Seite. Positionieren Sie sich 
richtig und warten Sie, bis die Banditen auftauchen. Sie werden den Salon durch die Haupttür 
verlassen. Glücklicherweise werden die meisten von ihnen nicht in der Lage sein, auf Ihre Angriffe 
zu reagieren.

Stellen Sie sicher, dass Sie sich um alle feindlichen Einheiten gekümmert haben. Wenn Sie Glück 
haben, verlieren Sie hier keine Gesundheitspunkte. Eine neue Zwischensequenz sollte auf Ihrem 
Bildschirm erscheinen. Machen Sie sich bereit für das erste Duell. Das Spiel wird in Kürze einige 
neue Hinweise anzeigen. Lesen Sie diese Anweisungen.
Das ganze Duell-Ding ist ein Standard-Minispiel, aber Sie müssen schnell und präzise sein, um 
siegreich zu sein. Im ersten Teil des Duells musst du etwa 6-7 Sekunden warten. Stellen Sie sicher, 
dass Sie den oberen Rand des Bildschirms überprüfen. Jetzt müssen Sie zwei separate Bewegungen 
ausführen. Ziehen Sie die Maus zu sich heran. Beginnen Sie danach, es zu drücken. Ziel ist es, nach
einer Waffe zu greifen. Auf dem Bildschirm sollte ein kleines Fadenkreuz erscheinen. Sie müssen 
anfangen, es zu bewegen. Es muss sich über Ihrem Gegner befinden. Feuern Sie 2-3 Mal, damit Sie 
sicher sind, dass er tot is

Wenn Sie dieses Duell gewinnen, endet auch dieses Kapitel des Kampagnencodes. Eine letzte 
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Zwischensequenz erscheint auf Ihrem Bildschirm. Leider werden Sie Rays Bewegungen im 
nächsten Kapitel nicht folgen. Es ist Zeit, zu Billy zurückzukehren.

Kapitel IV

Stufe 1 Lösung
Sie sind: Billy Candle
Hauptmissionsziel: Sie müssen einen Zug erreichen, damit Sie eine Flucht organisieren können. 
Diese Ländereien sind von Banditen besetzt. Sie müssen vermeiden, gesehen zu werden.

Schwierige Momente: Dies ist eine weitere Stealth-Mission. Sie müssen die meiste Zeit im Schatten
bleiben, vor allem, weil die Enthüllung Ihrer Mission einem sofortigen Scheitern gleichkäme. 
Infolgedessen müssen Sie sehr vorsichtig sein, zumal Sie auch auf mehrere Verschlimmerungen 
achten müssen. Überprüfen Sie den gesamten Walkthrough-Abschnitt auf Details.

Die erste Mission dieses Kapitels ist sehr kurz. Sie sollten keine Probleme haben, es zu beenden. Du
startest auf einem kleinen Feld. Fangen Sie an, sich vorwärts zu bewegen. Leider können Sie keine 
der oberen Plattformen erreichen. Gehen Sie stattdessen nach links. Hier ist ein schmaler Pfad. Sie 
müssen es auswählen. Achte nur darauf, dass du nicht herunterfällst. Es ist sehr einfach, hier einen 
Fehler zu machen.
Eine neue Zwischensequenz erscheint auf Ihrem Bildschirm. Billy wird bemerken, dass der Zug 
bereits auf sein Ziel zusteuert. Sie können es verwenden, um zu entkommen. Zum Glück müssen 
Sie sich nicht sehr beeilen. Sie sollten sehr bald ein neues Gebiet erreichen. Biegen Sie rechts ab 
und fahren Sie geradeaus weiter. Sie müssen die Peitsche verwenden, um eine neue Kante zu 
erreichen. Stellen Sie sicher, dass Sie auf einen großen Ast zielen

Ich denke, Sie wissen wahrscheinlich, was hier zu tun ist. Sie müssen anfangen zu schwingen, um 
eine neue Plattform erreichen zu können. Stellen Sie sicher, dass Sie Ihren Fortschritt regelmäßig 
speichern, da es sehr leicht ist, bei einem dieser Sprünge einen Fehler zu machen. Jetzt können Sie 
den Boden erreichen. Billy verliert hier keine Gesundheit, obwohl Sie daran denken sollten, die S-
Taste zu verwenden.
Sie können mit dem nächsten Abschnitt fortfahren. Es gibt nur eine Straße, die zu Ihrem neuen Ziel 
führt, Sie können sich also nicht verlaufen. Sie werden in nur wenigen Sekunden auf einen großen 
Wasserfall stoßen. Machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Seien Sie jedoch vorsichtig. Einer der 
Bäume fällt auf die andere Seite. Sie müssen sich ihm nähern. Führe einen einzelnen Sprung aus. 
Von hier aus können Sie eine neue Kante erreichen.
Sie werden auf eine kleine Gruppe von Felsen stoßen. Verwenden Sie sie, um auf die obere Ebene 
zu klettern. Stellen Sie sicher, dass Sie nicht im Wasser landen, da dies wahrscheinlich zu einem 
Misserfolg der Mission führen würde. Weitermachen. Hier gibt es zwei Löcher. Sie müssen sie 
vermeiden.

Sie sollten sehr bald in der Lage sein, einen großen Klippenbereich zu erreichen. Eine längere 
Zwischensequenz wird auf Ihrem Bildschirm angezeigt. Billy beschließt, zu einer der nahe 
gelegenen Höhlen zu gehen. Leider gibt es in dieser Gegend viele Banditen. Sie müssen sie 
vermeiden, um Ihr neues Ziel zu erreichen. Zum Glück werden Sie hier keinen Feinden begegnen, 
aber stellen Sie sicher, dass Sie alle Hinweise gelesen haben. Gehen Sie zu den unteren Plattformen.
Ich bin sicher, Sie werden keine Probleme haben, sie zu erreichen.
Sie werden auf eine viel größere Kluft stoßen. Sie müssen hier einen Sprung machen, aber Sie 
sollten damit beginnen, Ihr Spiel zu speichern. Dadurch müssen Sie größere Abschnitte dieses 
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Levels nicht wiederholen. Sobald Sie auf der anderen Seite sind, beginnen Sie, sich vorwärts zu 
bewegen. Halten Sie Ihre Peitsche bereit. Sie müssen es hier verwenden 
Sie müssen sich nach oben bewegen, stellen Sie also sicher, dass Sie die linke Maustaste gedrückt 
haben. Beginnen Sie zu schwingen, um die obere Plattform zu erreichen. Hier gibt es viel zu 
klettern. Stellen Sie sicher, dass Sie zuerst einen kleineren Stein ausgewählt haben. Von hier aus 
sollten Sie eine neue Plattform erreichen können. Glücklicherweise ist dieser ganze Bereich 
ziemlich sicher, sodass Sie wahrscheinlich keine Fehler machen werden.
Jetzt müssen Sie einen kleinen Eingang finden, der zu einer der nahe gelegenen Höhlen führt. Es 
befindet sich auf Ihrer linken Seite. Betritt die Höhle. Es liegt ein kurzer Spaziergang vor Ihnen. 
Warte, bis das Spiel eine neue Karte lädt.

Stufe 2 Lösung
Dies ist bei weitem der schwierigste Teil dieses gesamten Kapitels. Sie müssen vielen Banditen 
ausweichen, besonders wenn Sie das Hauptlager erreichen. Beginnen Sie damit, sich vorwärts zu 
bewegen. Sie müssen den Ausgang dieser kleinen Höhle erreichen. Fahren Sie weiter geradeaus. Ich
sollte Sie warnen, dass diese Straße ziemlich eng ist, sodass Sie leicht einen großen Fehler machen 
können.
Sie nähern sich einer kleinen Gruppe von Feinden. Warten Sie, bis eine kurze Zwischensequenz auf 
Ihrem Bildschirm erscheint. Ab jetzt musst du hocken. Zum Glück sind Sie weit vom Hauptbereich 
der Karte entfernt, sodass Sie sich nicht allzu viele Sorgen machen müssen. Achte nur darauf, dass 
dich niemand sieht. Fangen Sie an, sich vorwärts zu bewegen. Sie nähern sich einem kleinen 
Lagerfeuer. Das Spiel zeigt Ihnen einen neuen Hinweis an. Lies es.

Sie müssen sich näher an das Lagerfeuer heranschleichen. Lehnen Sie sich vorsichtig heraus. Sie 
müssen warten, bis sich einer der Banditen umdreht. Er wird auf die Höhle zulaufen. Jetzt haben Sie
die Chance, sich zu bewegen, zumal der andere Bandit (er sitzt am Feuer) in die andere Richtung 
schaut. Das Spiel sollte ein neues Hinweisfenster anzeigen. Diesmal werden die Informationen mit 
dem Sturm verbunden. Zuallererst sollten Sie wissen, dass Sie die Möglichkeit haben werden, dies 
zu nutzen. Sobald Sie den Donner hören, können Sie Ihre Peitsche benutzen, ohne sich um die 
Banditen kümmern zu müssen. Leider werden Sie die Peitsche nicht allzu oft benutzen. Die zweite 
wichtige Sache ist, dass der Blitzschlag Ihre Position für kurze Zeit preisgibt. Infolgedessen werden 
Sie sich sehr vorsichtig bewegen. 
In Kürze werden Sie Ihrem ersten Gegner begegnen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Er steht bei den 
Büschen, sodass Sie ihn vielleicht nicht auf den ersten Blick bemerken. Warten Sie, bis der Bandit 
sich umdreht und ihm folgt. Sie sollten auch die Peitsche aus Ihrem Inventar auswählen, da Sie sie 
hier benötigen werden. Benutze die Peitsche, sobald du den Donner hörst. Achte darauf, dass du auf
den Hals zielst. Dank dessen sollten Sie in der Lage sein, den Banditen zu töten. Nimm auch seinen 
Revolver und etwas Munition. 

Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, müssen Sie den Boden erreichen. Es gibt viele 
verschiedene Wege, die es Ihnen ermöglichen würden, dorthin zu gelangen. Ich würde Ihnen 
empfehlen, hier zu bleiben und weiterzumachen. Dank dessen werden Sie keine Probleme haben. 
Sobald Sie dort sind, machen Sie ein paar Schritte nach vorne und hören Sie zu, worüber die 
anderen Banditen sprechen. Sie müssen hier warten. Das Gespräch endet in wenigen Sekunden.
Lehnen Sie sich vorsichtig heraus. Ich würde empfehlen, dass Sie sich Zeit nehmen und Ihre 
Umgebung beobachten. An der Klippe stehen drei Banditen. Außerdem schläft einer der Feinde 
gerade. Du könntest versuchen, ihm näher zu kommen, aber du KANNST IHN NICHT TÖTEN. 
Ihn auszuschalten würde zu einem Misserfolg der Mission führen, da sein Körper sehr bald entdeckt
werden würde. Werfen Sie stattdessen einen Blick auf die kleine Truhe. Darin finden Sie einige 
interessante Objekte, einschließlich der Gesundheitsflasche.

18



Beginnen Sie, sich auf die anderen Banditen zuzubewegen. Ich würde empfehlen, dass Sie sich an 
einige der Felsen halten, die sich zu Ihrer Rechten befinden. Hier gibt es auch einige Büsche. So 
können Sie sich unbemerkt vorbeischleichen. Du kannst nicht zu lange hier bleiben. Warten Sie, bis 
der Blitz einschlägt. Bewegen Sie sich danach in Richtung eines großen Tunnels. Pass auf, dass dich
niemand sieht!!

Sie kommen dem Hauptteil des Lagers näher. Seien Sie nicht zu aufgeregt, denn es gibt einige neue 
Feinde in diesem Bereich. Die Wachen unterhalten sich gerade, aber Sie können nicht zu lange im 
Freien bleiben. Einer der Banditen wird beschließen, diesen Bereich sehr bald zu überprüfen. 
Infolgedessen müssen Sie sich bei einem großen Felsen verstecken. Es befindet sich auf der linken 
Seite. Hier sollten Sie sicher sein.
Es liegen einige sehr herausfordernde Stealth-Segmente vor Ihnen. Zunächst müssen Sie warten, bis
sich einer der Wächter umdreht. Verlassen Sie die Abdeckung und bewegen Sie sich vorwärts. 
Stellen Sie sicher, dass Sie sich in den Büschen verstecken. Biegen Sie links ab. Sie sollten in der 
Lage sein, an der zweiten Wache vorbeizukommen. Schließlich müssen Sie das Ende dieser 
Plattform erreichen. Rutschen Sie nach unten, aber Sie sollten auch darauf achten, dass ein Gegner 
in der Nähe in die andere Richtung schaut.
Beginnen Sie, sich zur linken Seite des Bildschirms zu bewegen. Du kannst nicht zu lange hier 
bleiben. Ziel ist es, das Lager von der linken Seite zu umrunden. Stellen Sie sicher, dass Sie nahe 
genug an einem großen Felsbrocken sind. Jetzt schlägt jede Sekunde ein Blitz ein, und wenn das 
passiert, können Sie nicht im Freien sein. Sie sollten einen der nahegelegenen Bäume erreichen 
können. Es ist kein perfektes Cover, aber Sie werden hier nichts Besseres finden.

Dies ist der schwierigste Moment dieser gesamten Mission. Zunächst müssen Sie ein kleines 
Lagerfeuer erreichen. Stellen Sie sicher, dass Sie die Büsche verwenden, um Ihre Position 
abzudecken. Hier sind zwei Banditen. Warten Sie, bis einer von ihnen nach rechts abbiegt. Jetzt 
müssen Sie sich bewegen. Verwenden Sie Ihren Kompass, wenn Sie nicht wissen, wohin Sie gehen 
sollen. Achten Sie auch auf die Blitzeinschläge. Denken Sie daran, dass Sie von niemandem 
gesehen werden können. Gehen Sie näher an das zweite Lagerfeuer heran. Sie müssen auch 
sicherstellen, dass Sie zu nahe daran stehen.
Sie müssen eines der kleinen Zelte erreichen. Geben Sie es so schnell wie möglich ein. Sonst hätten 
dich einige der feindlichen Soldaten ausfindig gemacht. Fahren Sie mit dem zweiten Zelt fort, das 
sich in der Nähe befindet. Stellen Sie sicher, dass Sie nicht entdeckt werden! Jetzt müssen Sie 
warten, bis einer der Wächter auftaucht. Er sollte anfangen, zur linken Seite des Bildschirms zu 
gehen.

Sobald die Wache diesen Bereich verlassen hat, versuchen Sie näher an die Pferde heranzukommen.
Sie können das Tier erschrecken, indem Sie die richtige Taste drücken. Wie Sie wahrscheinlich 
bemerkt haben, wird dies im Hauptlager ein wenig Panik auslösen. Stellen Sie sicher, dass Sie 
verborgen bleiben. Warten Sie einige Sekunden. Laufen Sie danach zu einem kleinen Eingang. 
Betritt die Höhle.
Sie müssen das andere Ende dieses Tunnels erreichen. Es sollte nicht zu schwer sein, aber Sie 
müssen immer in der Hocke sein. Es gibt ein paar Feinde in der Gegend. Ihre erste Aufgabe wird es 
sein, ihnen aus dem Weg zu gehen, denn sie werden sich entscheiden, die Höhle zu betreten. Biegen
Sie rechts ab. Sie können sich bei einem großen Felsbrocken verstecken. Alternativ können Sie 
ohne weitere Verzögerungen zu einigen der unteren Plattformen gehen 

Sobald Sie auf dem Boden sind, drehen Sie sich um und bewegen Sie sich vorwärts. Denken Sie 
daran, dass es hier immer noch zwei Feinde gibt, also müssen Sie ruhig bleiben. Außerdem wäre es 
am besten, auf den Blitzeinschlag zu warten, bevor Sie sich weiter bewegen. Fahren Sie weiter 
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geradeaus. Verwenden Sie Ihren Kompass, wenn Sie nicht wissen, wohin Sie gehen müssen. Sie 
sollten sich einer kleinen Brücke nähern. Bevor Sie sich entscheiden, weiterzumachen, stellen Sie 
sicher, dass Sie Ihr Spiel gespeichert haben! Dies ist sehr wichtig!
Die Brücke wird in dem Moment einstürzen, in dem Sie sich entscheiden, sie zu benutzen. 
Infolgedessen landen Sie im Wasser. Ihr Charakter wird hier nicht sterben, aber Sie müssen sehr 
vorsichtig sein. Stellen Sie sicher, dass Sie die S -Taste verwenden, damit Sie nicht zu schnell 
schwimmen. Auf dem Weg müssen Sie einigen Felsen ausweichen. In diesem Bereich gibt es noch 
mehr Felsbrocken. Versuchen Sie, auf einen von ihnen zu "zielen". Auch dies ist wichtig. An diesen 
Felsen kommt man nicht vorbei. Das käme einem schnellen Tod gleich.
Sie sollten sich auf einem großen Felsbrocken befinden. Jetzt müssen Sie mehrere Sprünge 
ausführen, um das Ufer sicher zu erreichen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Diese Felsen sind sehr 
rutschig, daher kann man leicht einen Fehler machen und im Wasser landen. Der letzte Sprung 
ermöglicht es Ihnen, Ihre Reise fortzusetzen. Stellen Sie sicher, dass Sie Ihr Spiel hier gespeichert 
haben.

Wende dich nach links und laufe vorwärts. Sie müssen hier nicht ruhig sein, da sich keine Feinde in 
der Nähe befinden. Achten Sie darauf, dass Sie dem Wasser nicht zu nahe kommen. Es ist sehr 
einfach, hier einen Fehler zu machen, und daran sollten Sie sich immer erinnern. Es gibt ein paar 
Lücken, die Sie vermeiden sollten. Sie müssen von nun an sehr vorsichtig sein. Behalten Sie eine 
hockende Position bei. Sie müssen auch auf gelegentliche Blitzeinschläge achten.
Ich würde dir empfehlen, dir deine Umgebung genauer anzusehen. Auf der rechten Seite befindet 
sich eine kleine Höhle. Da musst du hochklettern. Stellen Sie sicher, dass Sie sich vorwärts 
bewegen. Es liegen noch ein paar zusätzliche Sprünge vor dir, mit denen du aber wahrscheinlich 
keine Probleme haben wirst. Auf einem gegenüberliegenden Sims befindet sich ein einzelner 
Bandit. Ignoriere ihn, da du nicht dorthin gehen musst. Pass nur auf, dass er dich nicht sieht.

Versuchen Sie, Ihrem Ziel näher zu kommen. Hier gibt es noch einen Gegner. Er steht auf einem 
oberen Sims. Warte, bis die Banditen ihr Gespräch beendet haben. Einer von ihnen steht in der 
Nähe, also müssen Sie sehr leise sein. Wenn sie fertig sind, lehnen Sie sich vorsichtig heraus und 
warten Sie, bis sich der Bandit umdreht.
Wie Sie wahrscheinlich schon vermutet haben, müssen Sie auf die obere Plattform klettern. 
Beginnen Sie, indem Sie Ihrem Feind folgen. Sie sollten auch Ihre Peitsche bereithalten. Warte, bis 
er aufhört. Stellen Sie wie zuvor sicher, dass Sie auf seinen Kopf zielen. Zum Glück müssen Sie 
nicht auf den Donner warten, um diese Aktion auszuführen. Es gibt keine anderen Banditen in 
diesem Bereich (es würde kein Alarm ausgelöst werden).
Das ist fast das Ende. Das Einzige, was noch zu tun bleibt, ist, vorwärts zu gehen. Gehe weiter zur 
unteren Plattform. Das Spiel sollte eine neue Karte laden.

Stufe 3 Lösung
Zwei der kommenden Levels werden viel kürzer sein. Sie sind auch ziemlich einfach. Dies bedeutet
jedoch nicht, dass Sie keine Probleme haben werden, sie fertigzustellen. Sie müssen vorsichtig 
sein ... wie immer. Diesmal wirst du viel klettern. Beginnen Sie, indem Sie sich vorwärts bewegen. 
Hier gibt es nur eine Straße, also kann man sich nicht verlaufen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Hier 
ist eine Klapperschlange. Sie müssen sehr vorsichtig sein.
Der einfachste Weg, mit dieser Art von Problem umzugehen, wäre die Verwendung der Peitsche. 
Dadurch haben Sie die Möglichkeit, einen Sicherheitsabstand einzuhalten. Ein erfolgreicher Treffer 
sollte ausreichen. Fahren Sie mit dem nächsten Abschnitt fort. Halten Sie Ihre Waffen bereit. Es gibt
DREI Wölfe in diesem Gebiet. Sobald Sie eine unsichtbare Linie überschritten haben, werden sie 
Sie angreifen. Fangen Sie an, auf sie zu schießen. Stellen Sie sicher, dass Sie sich gleichzeitig 
rückwärts bewegen. Sie können auch den schnellen Aufnahmemodus aktivieren, obwohl dies nicht 
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erforderlich ist.

Einige der Wölfe stehen möglicherweise auch in der Nähe der Büsche. Dies wird Ihre Arbeit viel 
einfacher machen, vor allem, weil Sie viel Zeit haben, auf sie zu zielen. Sobald die Wölfe weg sind,
bewegen Sie sich in Richtung größerer Felsen. Sie befinden sich auf der linken Seite. Fang an 
aufzusteigen.
Sie müssen die oberste Kante erreichen. Es dauert mindestens 10-15 Sekunden. Biegen Sie rechts 
ab und bewegen Sie sich vorwärts. Pass auf, dass du nicht fällst, sonst würdest du viel Gesundheit 
verlieren. Billy wird einige Schüsse aus der Ferne hören. Ignoriere sie. Gehen Sie zu dem großen 
Objekt und drücken Sie die F-Taste, um es an der richtigen Stelle zu platzieren. Dank dessen 
können Sie die obere Plattform erreichen.
Es liegt viel Kletterei vor dir. Zum Glück sollte es kein großes Problem sein. Seien Sie jedoch 
vorsichtig. Unterwegs musst du eine zweite Klapperschlange töten. Es befindet sich auf einem der 
oberen Felsvorsprünge. Stellen Sie sicher, dass Sie die Klapperschlange getötet haben, bevor Sie 
sich entscheiden, etwas zu tun. Der einfachste Weg wäre, einen einzelnen Sprung auszuführen. 
Verwenden Sie gleichzeitig die Waffe (in der Luft). Klettern Sie auf die neue Plattform und fahren 
Sie mit dem nächsten Abschnitt fort.
Es gibt einige neue Leisten auf der linken Seite. Noch einmal müssen Sie nach oben klettern. Auf 
diese Weise können Sie einen neuen Abschnitt der Karte erreichen. Die Straße zu Ihrer Rechten 
wäre eine Sackgasse. Hier muss man aufpassen. Achte darauf, dass du nicht von den Felsbrocken 
getroffen wirst. Sie müssen sich auf die rechte Seite der Kante bewegen.

Hier ist eine dritte Klapperschlange. Sie sollten genau wissen, was zu tun ist. Sie könnten den 
Revolver verwenden (niemand würde die Schüsse hören), obwohl ich Ihnen empfehlen würde, die 
Peitsche zu wählen. Gehen Sie weiter nach oben. Hier warten einige neue Ledges auf dich. Wenn 
Sie oben angekommen sind, vergewissern Sie sich, dass Sie Ihren aktuellen Fortschritt gespeichert 
haben.
Machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Eine neue Zwischensequenz sollte nach kurzer Zeit auf 
Ihrem Bildschirm erscheinen. Sie werden auf zwei Banditen stoßen. Wie Sie wahrscheinlich schon 
vermutet haben, müssen Sie eine hockende Haltung wählen. Sie werden nicht in der Lage sein, den 
linken Kerl auszuschalten. Er steht auf einer höheren Plattform, also wäre es am besten, ihn zu 
ignorieren. Warten Sie, bis der Bandit beginnt, sich zur linken Seite des Bildschirms zu bewegen 
Fangen Sie an, sich vorwärts zu bewegen. Hier gibt es eine schmale Straße, die Sie benutzen 
können. Ich schätze, ich muss Sie nicht daran erinnern, sehr vorsichtig zu sein. Ein Blitz wird einen 
der nahegelegenen Bäume treffen. Ignorieren Sie es, da dieses Ereignis Ihre Mission nicht 
schwieriger macht.

Denken Sie daran, dass Sie Ihre aktuelle Position nicht preisgeben können! Versuchen Sie, näher an 
den Banditen heranzukommen. Du hast ihn schon einmal gesehen, also wird es keine Überraschung 
sein, ihn hier zu treffen. Ich würde empfehlen, dass Sie Ihre Peitsche verwenden. Sie müssen Ihre 
Aktion mit dem Geräusch des Donners koordinieren. Fahren Sie danach mit dem nächsten 
Abschnitt der Karte fort.
Sie sollten in der Lage sein, sehr bald einen Baum zu erreichen. Sie müssen Ihre Peitsche noch 
einmal benutzen. Dies ist die einzige Uhr, die auf die andere Seite gelangt. Stellen Sie sicher, dass 
Sie schwingen. Andernfalls hätten Sie ein ernsthaftes Problem, Ihr Ziel zu erreichen. Es gibt ein 
paar andere Löcher in diesem Bereich. Zum Glück werden Sie keine Probleme mit ihnen haben. 
Hier lädt das Spiel eine endgültige Karte dieses Kapitels.

Stufe 4 Lösung
Beginnen Sie damit, sich vorwärts zu bewegen. Nach kurzer Zeit erreichen Sie ein erstes Loch. 
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Denken Sie nicht einmal daran, Ihre Peitsche hier zu benutzen. Sie müssen einen erfolgreichen 
Sprung machen. Dies ist eine ziemliche Herausforderung, daher sollten Sie zuerst Ihr Spiel 
speichern. Hier ist auch ein zweites Loch. Glücklicherweise ist es einfacher zu vermeiden. Sie 
werden sehr bald einen neuen Ort erreichen. Keine Sorge, wir finden einen Weg, um auf die andere 
Seite zu gelangen.
Biegen Sie links ab. Sie müssen hier eine Waffe oder eine Peitsche verwenden. Zielen Sie auf das 
kleine Holzobjekt (es ist ein kleiner Stein). Sie sollten auch ein paar Schritte zurückgehen, damit 
Sie nicht von etwas getroffen werden. Sie können zum neuen Durchgang  gehen.
Hier gibt es eine viel größere Brücke. Sie müssen es verwenden, um auf die andere Seite der Gleise 
zu gelangen. Biegen Sie links ab und springen Sie zu einer der unteren Plattformen hinunter. Sie 
müssen eine Deckung bei einer kleinen Gruppe von Kisten finden. Auch hier gibt es einige 
interessante Objekte. Hören Sie sich an, was der Billy zu sagen hat, bevor Sie sich entscheiden, ihn 
abzuholen.
Sie dachten wahrscheinlich, dass das Warten auf den Zug ausreichen würde. Leider können Sie 
diese Strategie nicht auswählen. Die einzige Möglichkeit, diese Mission zu beenden, besteht darin, 
ALLE feindlichen Einheiten zu töten. Nur dann können Sie mit dem nächsten Kapitel des 
Kampagnenmodus fortfahren. Beginnen Sie mit dem Aufheben einer Schrotflinte. Hier ist auch viel 
Munition. Ich würde empfehlen, dass Sie mit der Verwendung Ihrer neu erworbenen Waffe 
beginnen. Es ist ziemlich mächtig, sodass Sie mit den meisten Banditen keine größeren Probleme 
haben werden. Lehnen Sie sich vorsichtig hinaus und töten Sie einige der sichtbaren Feinde

Schießen Sie weiter auf die Bösewichte. Sie werden eine nahe gelegene Mine verlassen, sodass Sie 
sich keine Sorgen machen müssen, dass sie Sie überraschen werden. Wenn Sie Glück haben, sollten 
Sie auch in der Lage sein, ein nahe gelegenes Gebäude zu sprengen . Dies würde helfen, ein paar 
zusätzliche Banditen zu töten. Weitere von ihnen werden in Kürze hier eintreffen. Stellen Sie sicher,
dass Sie Ihren Fortschritt regelmäßig speichern, da es sehr wahrscheinlich ist, dass Sie (mehr als 
einmal) getroffen werden.
Denken Sie daran, dass Sie nur einen begrenzten Munitionsvorrat für die Schrotflinte haben. Zum 
Glück können Sie auch den Revolver verwenden. Der einzige Unterschied besteht darin, dass Sie 
auf die Köpfe Ihrer Gegner zielen müssen. In nur wenigen Sekunden erscheint eine interessante 
Zwischensequenz auf Ihrem Bildschirm. Sie werden Ray sehen, wie er die Mine verlässt. Zum 
Glück müssen Sie hier nicht gegen ihn kämpfen. Billy wird den Zug benutzen, um zu entkommen. 
Dies ist das Ende dieses Kapitels.

Kapitel V

Stufe 1 Lösung
Sie sind: Reverend Ray
Hauptmissionsziel: Sie müssen einige der nahe gelegenen Minen erkunden. Das Ziel wird sein, 
Billy zu fangen. Wahrscheinlich benutzt er den Zug, um dir zu entkommen.

Schwierige Momente: Ich bin sicher, dass Sie einige Probleme in den Minen haben werden. Dort 
warten viele schwierige Kämpfe auf dich. Das Wichtigste ist, dass Sie sich mit einer sehr 
eingeschränkten Sicht auseinandersetzen müssen. Infolgedessen müssen Sie sehr vorsichtig sein, da 
sich viele der Banditen sicherlich verstecken werden. Darüber hinaus sind einige von ihnen gut 
ausgestattet.

Beginnen Sie, indem Sie sich vorwärts bewegen. Sie benutzen einen schmalen Pfad, daher würde 
ich empfehlen, sehr vorsichtig zu sein. Im Wasser zu landen, würde einen Misserfolg bedeuten. Sie 
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sollten sich einigen der Bereiche nähern, die im vorherigen Kapitel des Kampagnenmodus erkundet 
wurden. Zum Glück besuchen Sie dieses Mal verschiedene Minen. Wie Sie wahrscheinlich 
vermutet haben, müssen Sie auf die andere Seite gelangen. Achten Sie darauf, dass jeder Sprung 
sehr präzise ist. Sie sollten Ihr Spiel auch hier speichern.
Sie müssen sich hier mit mehreren großen Lücken auseinandersetzen. Stellen Sie sicher, dass Sie 
laufen, bevor Sie sich für einen tatsächlichen Sprung entscheiden. Sie müssen sich auch mit einem 
nahe gelegenen Banditen auseinandersetzen. Er wird dich kommen hören, also musst du deine 
Waffe benutzen, um ihn zu töten. Zum Glück gibt es in dieser Gegend keine neuen Banditen. 
Stellen Sie sicher, dass Sie seinen Körper auf Gesundheitsflaschen und Munition untersuchen.
Überprüfen Sie Ihren Kompass. Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, müssen Sie einen oberen 
Vorsprung erreichen. Leider kann Ray keine der Kletterfunktionen nutzen. Als Ergebnis müssen Sie 
einen kleinen Korb aufheben. Platzieren Sie es an der richtigen Stelle . Dank dessen können Sie Ihre
Reise fortsetzen. Fangen Sie an, sich vorwärts zu bewegen. Sie sollten sehr bald einen kleinen 
Eingang erreichen können. Er führt zu einer der größten Minen des gesamten Gebietes.

Ich glaube, ich sollte dir etwas erzählen. Sie müssen viel Zeit in den Minen verbringen. Leider ist es
keine einfache Reise. Sie werden diesen Bereich wahrscheinlich so schnell wie möglich verlassen 
wollen. Beginnen Sie damit, eine hockende Haltung zu wählen. Sie sollten Ihren ersten Gegner in 
einiger Entfernung bemerken. Ich würde empfehlen, dass Sie ihn von hier aus töten. Seien Sie 
jedoch vorsichtig. Es gibt hier auch einen zweiten Banditen. Sie müssen auf ihn aufpassen. Betreten
Sie danach diese kleine Höhle. Hier finden Sie eine Gesundheitsflasche sowie etwas Munition. 
Gehen Sie zum nächsten Korridor (er befindet sich zu Ihrer Rechten).
Sie sollten sehr bald in der Lage sein, einen größeren Tunnel zu erreichen. Hier steht ein kleiner 
Wagen, aber Sie sollten ihn vorerst ignorieren. Warte, bis einer der Banditen auftaucht. Ich würde 
Ihnen empfehlen, einen Überraschungsangriff zu organisieren. Machen Sie ein paar Schritte nach 
vorne und lehnen Sie sich vorsichtig heraus. Zu Ihrer Rechten befinden sich weitere Feinde. Gehen 
Sie voran und töten Sie einige von ihnen.

Ich würde empfehlen, dass Sie in diesem Tunnel bleiben, aber Sie sollten auch zu einer der größeren
Kisten zurückkehren. Sie können als Deckung verwendet werden. Es ist sehr wichtig, weil einige 
der Banditen Schrotflinten benutzen werden. Sie könnten auch den Wagen nutzen. Beginnen Sie mit
dem Lesen eines neuen Hinweises. Ich würde nicht empfehlen, den Wagen für den Transport zu 
verwenden. Beginnen Sie stattdessen, es zu schieben. Sie müssen vorwärts gehen.
Achten Sie darauf, dass Sie sich nicht zu lange im Freien aufhalten. Sie könnten auch erwägen, 
einige der Öllampen zu zerstören. Es würde Ihnen helfen, ein paar Banditen auszuschalten. Stellen 
Sie sicher, dass Sie ihre Körper überprüfen. Hier finden Sie viel Munition, konzentrieren Sie sich 
jedoch hauptsächlich auf das Auffinden von Gesundheitsflaschen. Sie sollten auch zu einer der 
besseren Schrotflinten greifen.

Sie sollten sich einem großen Tunnel nähern, der zum oberen Teil dieser Ebene führt. Bevor Sie 
sich entscheiden, weiterzumachen, STELLEN SIE SICHER, dass Sie Ihren aktuellen Fortschritt 
gespeichert haben. Dies ist ein sehr anspruchsvoller Abschnitt der Karte. Fangen Sie an, sich nach 
oben zu bewegen. Sie werden einen der Banditen hören. Ich denke, Sie haben bemerkt, dass ein 
Wagen auf Sie zukommt. Sie werden nicht genug Zeit haben, um zurückzukehren. Stellen Sie sich 
stattdessen an eine der Wände. Sie müssen dies sehr schnell tun.
Jetzt müssen Sie Ihren Gegner eliminieren. Er steht auf der obersten Ebene des Tunnels, also 
müssen Sie versuchen, auf seinen Kopf zu zielen. Warten Sie, bis das Fadenkreuz rot wird. Es ist 
sehr wichtig, dass Sie ihn so schnell wie möglich töten. Stellen Sie außerdem sicher, dass Sie an 
einer der Wände bleiben. Sobald er weg ist, bewegen Sie sich auf seine Position zu.
Hier finden Sie einen neuen Wagen. Noch einmal, ich würde es nicht empfehlen, vor allem, weil es 
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sehr bald abstürzen würde. Beginnen Sie stattdessen, es zu schieben. Auf diese Weise können Sie 
den neuen Teil der Tunnel angreifen. Dort verstecken sich weitere Banditen. Stellen Sie sicher, dass 
Sie sie aus sicherer Entfernung herausnehmen. Sie sollten auch Säulen und andere große Objekte 
als dringend benötigte Deckung verwenden.

Es gibt noch einen weiteren Banditen, um den du dich kümmern musst. Stellen Sie wie zuvor 
sicher, dass Sie ihn aus größerer Entfernung töten. Stellen Sie sicher, dass der Bereich frei ist. 
Gehen Sie weiter zum neuen Teil des Tunnels. Hier finden Sie einige interessante Objekte. Sie 
werden nicht in der Lage sein, den richtigen Tunnel zu benutzen. Fahren Sie stattdessen geradeaus 
weiter . Sie müssen ein paar Kisten vermeiden, aber das sollte kein großes Problem sein.
Sie sollten hier einen zweiten Wagen erreichen können. Zum Glück müssen Sie nichts damit tun, da
es keinen Ihrer Gegner verletzen könnte. Sobald Sie eine Kreuzung erreicht haben, gehen Sie weiter
zum rechten Tunnel. In diesem Bereich gibt es einen neuen Waggon. Drücken Sie es und bewegen 
Sie sich in Richtung einer kleinen Höhle. Einer der Gegner sollte sich zu Ihrer Linken verstecken. 
Stellen Sie sicher, dass Sie ihn schnell herausnehmen. Er versteckt sich, also wirst du ihn 
wahrscheinlich nicht auf den ersten Blick bemerken.
Es gibt mehr Feinde in diesem Bereich. Die meisten von ihnen werden vor Ihnen stehen. Stellen Sie
sicher, dass Sie sie aus großer Entfernung herausnehmen. Zum Glück sollten Sie in der Nähe eine 
Gesundheitsflasche finden können. Gehe weiter in einen dunkleren Tunnel. Ich muss dich warnen. 
Das Dach ist sehr instabil, also musst du sehr vorsichtig sein, wenn du hier keine Gesundheit 
verlieren willst.
Es gibt zwei Dinge, auf die Sie achten müssen. Zuerst stürzt eine der Säulen ein. Wenn Sie sich 
langsam bewegten, sollte es Ihnen gut gehen. Danach werden Sie einige größere Felsbrocken 
bemerken. Sie können Ihren Fortschritt speichern, dies ist jedoch nicht erforderlich. Hier endet 
diese Mission. Es ist Zeit für die zweite Karte dieses Kapitels.

Stufe 2 Lösung
Dies ist ein viel herausfordernderes Level, daher müssen Sie sehr vorsichtig sein. Beginnen Sie, 
indem Sie sich vorwärts bewegen. Sie sollten sehr bald einen neuen Wagen erreichen können. Sie 
können es schieben oder in einen neuen Tunnel gehen, ohne es zu bewegen. Sie werden sehr bald 
eine große Höhle erreichen. Ich würde empfehlen, dass Sie einen Weg wählen, der sich auf der 
rechten Seite befindet. Fangen Sie an, sich vorwärts zu bewegen. Stellen Sie sicher, dass Sie Säulen 
und andere große Objekte als Deckung verwenden.
Sie werden auf einen der Banditen stoßen. Stellen Sie sicher, dass Sie ihn aus größerer Entfernung 
herausnehmen. Sie könnten auch anfangen, auf die Öllampen und andere brennbare Gegenstände zu
schießen. Einer der Banditen wird sich zu Ihrer Linken verstecken . Ich fürchte, Sie werden nicht an
ihm vorbeikommen. Sobald er weg ist, fahren Sie mit dem nächsten Abschnitt des Tunnels fort.

Es gibt noch einen weiteren Banditen, den du töten musst. Er wird sich in der Nähe der Kisten 
verstecken, also sollten Sie einige der nahe gelegenen Säulen als Deckung verwenden. Stellen Sie 
sicher, dass dieser gesamte Bereich gesichert ist. Ich würde dir empfehlen, dir deine Umgebung 
genauer anzusehen. Hier gibt es viel Munition und einige Gesundheitsflaschen. Fahren Sie mit den 
kleineren Tunneln fort. Hier warten einige neue Feinde auf dich. Du solltest dich rauslehnen. Stellen
Sie außerdem sicher, dass Sie Ihren aktuellen Fortschritt gespeichert haben.
Es gibt noch einen weiteren Banditen, den du töten musst Er wird sich in der Nähe der Kisten 
verstecken, also sollten Sie einige der nahe gelegenen Säulen als Deckung verwenden. Stellen Sie 
sicher, dass dieser gesamte Bereich gesichert ist. Ich würde dir empfehlen, dir deine Umgebung 
genauer anzusehen. Hier gibt es viel Munition und einige Gesundheitsflaschen. Fahren Sie mit den 
kleineren Tunneln fort. Hier warten einige neue Feinde auf dich. Du solltest dich rauslehnen. Stellen
Sie außerdem sicher, dass Sie Ihren aktuellen Fortschritt gespeichert haben.
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Vorsichtig sein! Sobald Sie eine neue Höhle betreten, müssen Sie sich mit einem der Gegner 
auseinandersetzen. Er wird einen Wagen benutzen, also schätze ich, dass Sie eine Menge Probleme 
haben werden, ihn zu töten. Sie könnten sich auch an einer der Säulen verstecken und ein paar 
Sekunden warten. Beginnen Sie danach, auf die verbleibenden Feinde zu schießen. Ich würde 
empfehlen, dass Sie einen Weg wählen, der sich zu Ihrer Rechten befindet (der obere).

Sie müssen weiter nach vorne drängen. Wie immer sollten Sie die meisten nahegelegenen Säulen 
als Deckung nutzen. Da ist eine größere Konstruktion vor dir. Sie müssen sich ihm nähern. Stellen 
Sie sicher, dass Sie hier sehr vorsichtig sind. Dieser Bereich wird von zwei feindlichen Soldaten 
bewacht. Einer von ihnen benutzt eine Schrotflinte, also müssen Sie sich viel herauslehnen. Sie 
haben hier zwei Möglichkeiten. Sie können eine Ihrer Waffen verwenden oder ein Dynamit auf Ihre 
Gegner werfen. Stellen Sie nur sicher, dass sie tot sind. Andernfalls könnten Sie diesen Teil der 
Karte nicht erkunden.
Stellen Sie sicher, dass der Bereich frei ist. Es gibt einen schmalen Pfad auf deinem Weg. Ich würde
empfehlen, dass Sie es verwenden. Sie werden in wenigen Sekunden auf eine Leiter stoßen. 
Verwenden Sie es, um auf die obere Ebene zu gelangen. Ich muss warnen, dass Sie dies ziemlich 
häufig tun werden. Sie haben die Möglichkeit, eine zweite Leiter zu benutzen. Zum Glück werden 
Sie keine Probleme haben, es zu finden.
Bewegen Sie sich weiter nach oben. Seien Sie jedoch vorsichtig. Einer der Seitenkorridore wird von
einem der Banditen besetzt. Er wird Sie wahrscheinlich überraschen, also sollten Sie hier vorsichtig 
sein. Es wäre am besten, die Schrotflinte während dieser Kämpfe zu verwenden. Gehen Sie weiter 
zum neuen Korridor. Sie werden hier mindestens zwei anderen Banditen begegnen.

Ihr solltet sehr bald in der Lage sein, eine viel größere Höhle zu erreichen. Beginnen Sie damit, in 
der Nähe befindliche Feinde zu eliminieren. Es gibt eine große Entfernung, die Sie von ihnen trennt,
also sollten Sie Ihre Revolver anstelle der Schrotflinte verwenden. Wenn sie weg sind, wenden Sie 
sich nach links und benutzen Sie eine kleine Leiter. Stellen Sie sicher, dass Sie sich nach oben 
bewegen. Der Ausgang befindet sich auf der höchsten Ebene der Mine.
Unterwegs werden Sie auf mehrere interessante Objekte stoßen, darunter die Gesundheitsflaschen. 
Hier müssen Sie aufpassen. Einige der Feinde könnten sich auf den oberen Ebenen verstecken. 
Darauf müssen Sie vorbereitet sein. Benutze die Leiter erneut. Gehen Sie weiter zu einem neuen 
Tunnel. Sie werden hier auf mehrere andere Banditen stoßen. Stellen Sie sicher, dass Sie die 
Schrotflinte verwenden, um sie zu töten.
Du wirst weiter vorankommen müssen. Ich möchte Sie daran erinnern, die Schrotflinte zu 
verwenden. Es liegen viele schwierige Kämpfe vor dir. Zum Glück haben Sie genug Zeit, sich 
umzusehen. In einem der kleineren Räume sollten Sie viel Munition finden können. Seien Sie 
jedoch vorsichtig. Dieser Bereich wird von einem der Banditen bewacht.
Gehen Sie weiter zum nächsten Teil des Tunnels. Sie müssen sich mit mehreren anderen Banditen 
auseinandersetzen. Stellen Sie sicher, dass Sie sich Zeit nehmen. Sie werden durch nichts gehetzt. 
Sie sollten sich einer großen Höhle nähern. Betreten Sie diesen neuen Bereich noch nicht. Beginnen
Sie, indem Sie einige der sichtbaren feindlichen Einheiten ausschalten. Stellen Sie sicher, dass Sie 
Wände und Kisten als Deckung verwenden. Sie sollten sich auch viel nach außen lehnen. Sie 
müssen hier einen der Revolver verwenden.

Sie sollten genau wissen, was hier zu tun ist. Bewegen Sie sich weiter in Richtung der höchsten 
Ebene der Mine. Vorsichtig sein. Einer der Banditen wird wahrscheinlich versuchen, Sie zu 
überraschen. Er versteckt sich auf der oberen Ebene. Töte ihn schnell, bevor er es schafft, eine Kiste
nach dir zu werfen. Es gibt hier viele Leitern, die Sie benutzen können. Es gibt nur einen Weg, der 
zu Ihrem Ziel führt, Sie können sich also nicht verlaufen. Sich fertig machen. Es gibt eine neue 
Gruppe von Feinden in der Gegend. Zum Glück ist dieser Bereich viel übersichtlicher, sodass Sie 

25



keine Probleme haben werden, sie zu finden.

Einige der Feinde werden in größerer Entfernung stehen. Ich würde empfehlen, dass Sie sich um 
dieses Problem kümmern, aber das ist nicht eine Ihrer Prioritäten. Sie sollten sehr bald einen neuen 
Tunnel erreichen können. Stellen Sie sicher, dass Sie jetzt dorthin gehen. Sie müssen hier eine 
Schrotflinte verwenden. Ich würde auch empfehlen, dass Sie Ihren aktuellen Fortschritt speichern.
Ich glaube, ich sollte dich vor etwas warnen. Hier gibt es viele verschiedene Tunnel, also müssen 
Sie den richtigen auswählen. Es sollte sich auf der rechten Seite befinden und führt zu einer oberen 
Ebene. Es gibt auch ein paar Banditen in diesem Bereich. Kümmere dich um dieses kleine Problem.
Sobald Sie eine neue Höhle erreicht haben, gehen Sie zu einer der nahe gelegenen Leitern. Es gibt 
noch mehr Feinde, die du töten kannst. Die meisten von ihnen werden vor Ihnen stehen, sodass Sie 
keine größeren Probleme haben sollten, sie zu finden.
Beginnen Sie, sich auf das Licht zuzubewegen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Dieser Durchgang wird
von vielen Banditen bewacht. Infolgedessen müssen Sie hier sehr vorsichtig sein. In meinem Fall 
standen die meisten Banditen im rechten Tunnel. Hier sollte man am besten die Schrotflinte 
benutzen.
Dreh dich um und fang an, dich nach oben zu bewegen. Hier gibt es einen großen Tunnel, Sie 
sollten also keine Probleme haben, ihn zu finden. Dies ist das Ende dieses Levels. Warte, bis das 
Spiel eine neue Karte lädt.

Stufe 3 Lösung
Dies ist eine sehr kurze Mission, die jedoch ziemlich herausfordernd sein kann. Stellen Sie sicher, 
dass Sie sich nicht zu schnell bewegen, damit Sie nichts Wichtiges verpassen. Beginnen Sie, indem 
Sie sich vorwärts bewegen. Sie werden hier keinen Banditen begegnen, also könnten Sie etwas 
beschleunigen. Ein Blitz wird einen der Bäume zerstören. Das solltet ihr euch von einer der 
vorherigen Missionen merken. Infolgedessen können Sie den Haupteingang nicht benutzen.
Sie müssen nach links abbiegen. Hier ist ein überfluteter Tunnel. Sie müssen jetzt dorthin gehen, da 
dieser Korridor Sie zur nächsten Mine führt. Sobald Sie das Wasser verlassen haben, fangen Sie an, 
sich zu ducken. Einer der Banditen bewacht den Eingang. Er trägt eine Fackel, also solltest du keine
Probleme haben, ihn zu finden. Organisieren Sie einen Überraschungsangriff.
Sobald Sie eine viel größere Kreuzung erreicht haben, biegen Sie links ab. Fangen Sie an, sich 
vorwärts zu bewegen. Eine kurze Zwischensequenz sollte auf Ihrem Bildschirm erscheinen. Sie 
werden einen Ihrer Hauptgegner treffen. Leider können Sie ihn noch nicht töten. Gehen Sie 
stattdessen zur Holzkonstruktion. Es scheint, dass es eine Falle war. Infolgedessen landen Sie auf 
einer niedrigeren Ebene. Zum Glück sollte Ray keine Gesundheit verlieren. Warte, bis er aufsteht. 
Ich empfehle Ihnen dringend, Ihr Spiel hier zu speichern. Es warten viele herausfordernde Kämpfe 
auf dich.

Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, werden die meisten Banditen auf den umliegenden 
Felsvorsprüngen erscheinen. Hier gibt es nur wenige Deckungspunkte, also müssen Sie sie 
eliminieren, sobald sie anfangen, auf Sie zu schießen. Eine der ersten Gruppen erscheint über Ihnen.
Stellen Sie sicher, dass Sie sie sofort töten. Sie könnten eine Schrotflinte verwenden, aber ich 
persönlich würde empfehlen, beide Revolver zu haben. Sie sollten auch in die Ansicht 
hineinzoomen. Eine zweite Gruppe wird am anderen Ende dieses Tunnels stehen 
Bewegen Sie sich in Richtung des neuen Teils des Tunnels. Sie müssen vorsichtig sein. Stellen Sie 
außerdem sicher, dass Sie Kisten und Wände als Deckung verwenden. Es gibt einige neue Feinde 
auf der rechten Seite. Sie könnten versuchen, auf ihre Köpfe zu zielen, dies ist jedoch nicht 
erforderlich. Gehe weiter geradeaus. Stellen Sie sicher, dass Sie unterwegs Gesundheitsflaschen und
Munition mitgenommen haben. Benutze die Kisten und Fässer als Deckung, da es in diesem 
Bereich noch mehr Banditen gibt. Du könntest sie auch mit Dynamit bewerfen.
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Sie sollten in der Lage sein, sich einer großen Holzkonstruktion zu nähern. Ich würde empfehlen, 
dass Sie sich nach links wenden und ein paar Schritte nach vorne machen. Du solltest einen der 
Banditen hören. Bewegen Sie sich zurück in eine sichere Entfernung. Sie müssen sich auf diesen 
Kampf vorbereiten. Ihr Feind ist mit einem sehr mächtigen Gewehr ausgestattet. Stellen Sie daher 
sicher, dass Sie ihn mit einem einzigen Schuss erledigen Ich schätze, ich muss Sie nicht daran 
erinnern, dass Sie auf seinen Kopf zielen müssen.

Es gibt auch einen zweiten Banditen in diesem Bereich. Er sollte auf einem kleinen Vorsprung 
stehen, der sich zu Ihrer Linken befindet. Sie sollten auch darauf achten, dass später während dieser 
Mission noch mehr Feinde dort auftauchen. Sie müssen sich auch umdrehen. Einer der Banditen 
steht auf einer oberen Plattform. Töte ihn schnell.
Leider können Sie die größere Konstruktion nicht verwenden, da sie während der Kämpfe 
beschädigt wurde. Stattdessen müssen Sie sich umdrehen und zum kleineren  gehen. Beginnen Sie 
mit der Benutzung der Leitern. Seien Sie jedoch vorsichtig. Sie werden in wenigen Sekunden 
angegriffen. Töte den Banditen und benutze eine neue Leiter.
Wieder einmal müssen Sie sich mit einem gut bewaffneten Banditen auseinandersetzen. Stellen Sie 
sicher, dass er tot ist, bevor Sie sich entscheiden, weiterzumachen. Von hier aus sollten Sie eine 
neue Kante erreichen können  Dank dessen werden Sie auf einen neuen Tunnel stoßen. Sie könnten 
sofort mit dem nächsten Abschnitt fortfahren, aber ich würde Ihnen empfehlen, zuerst Ihre 
Umgebung zu überprüfen. Hier sollten Sie viel Munition finden können.
Gehen Sie weiter zu einem neuen Tunnel. Sie sollten sich dem Ausgang sehr bald nähern. Es sieht 
so aus, als würden die Banditen mit jemandem kämpfen. Erinnerst du dich an eine der vorherigen 
Missionen? Du solltest wissen, dass du Billy näher kommst. Stellen Sie sich neben einen der Wagen
und schießen Sie auf die sichtbaren feindlichen Einheiten. Stellen Sie außerdem sicher, dass Sie 
Ihren Fortschritt gespeichert haben.

Sie könnten auch eine Öllampe aufheben. Sie würden eines dieser Objekte in einem nahe gelegenen
Tunnel finden, der sich zu Ihrer Linken befindet. Es würde Ihre Arbeit viel einfacher machen 
Sobald Sie den Eingang gesichert haben, machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Einige der 
Feinde werden neben dem Gebäude stehen. Stellen Sie sicher, dass Sie sie zuerst getötet haben. Sie 
müssen Ihre Schrotflinte benutzen.
Sobald Sie diesen gesamten Bereich gesichert haben, sollte eine interessante Zwischensequenz auf 
Ihrem Bildschirm erscheinen. Sie erinnern sich wahrscheinlich an diese Konfrontation aus dem 
vorherigen Kapitel des Kampagnenmodus. Speichern Sie Ihr Spiel hier! Das Spiel wird 
vorschlagen, dass Sie eine Verfolgungsjagd starten sollten. Gehe hinunter zu den Gleisen. Zum 
Glück haben Sie dafür genügend Zeit.
Leider wird diese Verfolgungsjagd sehr bald unterbrochen. Ray trifft hier auf die Banditenführer. 
Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, müssen Sie ihn in einem Standardduell töten. Sie sollten 
genau wissen, was hier zu tun ist. Das Eliminieren deines Gegners beendet auch dieses Kapitel des 
Spiels. Zum Glück spielst du immer noch als Ray.

Kapitel VI 

Stufe 1 Lösung
Sie sind: Reverend Ray
Hauptmissionsziel: Sie müssen Billy aufspüren. Außerdem müssen Sie sich mit einigen der 
Banditen auseinandersetzen, die versucht haben, die Wertsachen aus dem Zug zu stehlen.

Schwierige Momente: Ich bin mir sicher, dass Sie mit dem ersten Teil dieses Kapitels keine 
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größeren Probleme haben werden. Die zweite Mission wird viel schwieriger. Es gibt viele gut 
bewaffnete Banditen, die Sie töten können. Außerdem werden sich einige von ihnen verstecken. Sie
müssen sehr vorsichtig sein, besonders wenn Sie versuchen, einige der bewohnten Gebiete zu 
erkunden. Denken Sie daran, dass Sie durch nichts gehetzt werden. Wählen Sie Ihre Ziele sorgfältig
aus. Stellen Sie außerdem sicher, dass Sie Ihre Umgebung auf bessere Waffen und Munition 
überprüft haben.

Sie beginnen in einem großen Tunnel. Gehen Sie weiter zum Ausgang. Eine kurze 
Zwischensequenz sollte auf Ihrem Bildschirm erscheinen. Ein sterbender Mann wird Sie darüber 
informieren, dass es einen Angriff auf den Zug gegeben hat. Ray beschließt, sich mit diesem 
Problem zu befassen. Fahren Sie weiter geradeaus. Ich würde empfehlen, dass Sie eine der 
getragenen Waffen wählen, da Sie sie brauchen werden.
Ich schätze, ich sollte dich warnen, dass die Banditen für deinen Angriff bereit sein werden. Einer 
von ihnen wird sogar versuchen, Sie davon zu überzeugen, sich zu ergeben. Mach dich bereit. Sie 
sollten auch in Ihre Ansicht hineinzoomen. Zielen Sie wie immer auf die Köpfe Ihrer Gegner. 
Sobald die erste Gruppe weg ist, versuchen Sie, sich Ihrem aktuellen Ziel zu nähern. Einer der 
Banditen wird bei einem großen Felsbrocken stehen. Stellen Sie sicher, dass Sie ihn so schnell wie 
möglich herausnehmen. Gehen Sie jetzt dorthin. Dieses Objekt könnte als Deckung verwendet 
werden.
Gehen Sie weiter in Richtung Zug. Sie sollten in der Lage sein, näher an einen der Wagen 
heranzukommen. Ich empfehle Ihnen dringend, Ihr Spiel hier zu speichern. Es gibt einige neue 
Feinde, um die du dich kümmern musst. Die meisten von ihnen werden rechts stehen. Sobald sie 
weg sind, gehen Sie zu einer kleinen Straße, die sich zu Ihrer Linken befindet. Wählen Sie einen der
nahegelegenen Felsen und fangen Sie an, auf die sichtbaren feindlichen Einheiten zu schießen

Ich würde empfehlen, dass Sie noch ein paar Sekunden hier bleiben. In diesem Bereich gibt es viele
Feinde. Sie müssen sicherstellen, dass Sie alle getötet haben. Beginnen Sie, sich vorwärts zu 
bewegen. Stellen Sie sicher, dass Sie von einer Abdeckung zur anderen wechseln. Beobachten Sie 
Ihre Umgebung, da sich einige der Banditen möglicherweise noch verstecken. Sie nähern sich den 
neuen Waggons. Stellen Sie sicher, dass Sie Ihre Waffe nachgeladen haben. Sie sollten auch Ihren 
aktuellen Fortschritt speichern.
Die meisten deiner Feinde werden sich in der richtigen Kutsche verstecken. Wenn Sie sich richtig 
positionieren, sollten Sie in der Lage sein, sie zu beseitigen, ohne sich um Rays Gesundheit sorgen 
zu müssen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Einige der Banditen könnten versuchen, näher an Ihre 
Position heranzukommen. Darauf müssen Sie vorbereitet sein, denn sie stellen eine sehr ernsthafte 
Bedrohung dar. Stellen Sie sicher, dass der gesamte Schlitten gesichert ist, bevor Sie sich ihm 
nähern.

Sie können die Kutsche und ihre Umgebung überprüfen, wenn Sie möchten. Hier finden Sie viel 
Munition sowie mehrere Gesundheitsflaschen. Ich würde empfehlen, dass Sie Ihren Fortschritt hier 
speichern. Verlassen Sie die Kutsche und bewegen Sie sich weiter vorwärts. Sie werden hier 
mindestens zwei Banditen begegnen. Vorsichtig sein. Einer von ihnen wird auf dem Dach der 
Kutsche stehen, also musst du dich schnell um ihn kümmern.
Hier sollte ein weiterer Bandit auf dich warten. Er wird sich wahrscheinlich zu Ihrer Rechten 
verstecken, also müssen Sie sehr vorsichtig sein. Sie können die Zeitlupenfunktion aktivieren, um 
ihn auszuschalten, obwohl dies nicht erforderlich ist. Die einzige Straße führt in den nahe gelegenen
Wald, aber ich würde sie noch nicht empfehlen. Dieser Bereich wird stark bewacht, daher müssen 
Sie zuerst mehrere Feinde ausschalten.
Am besten wäre es, wenn Sie in eine Kutsche in der Nähe eingestiegen wären. Stellen Sie sicher, 
dass Sie Ihre Umgebung überprüfen. Das Wichtigste ist, dass Sie von hier aus den gesamten Weg 
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sehen können. Schießen Sie auf die sichtbaren feindlichen Einheiten. Stellen Sie sicher, dass der 
Bereich gesichert ist. Verlassen Sie die Kutsche und bewegen Sie sich vorwärts
Auf dem Weg werden Sie auf mehrere andere Feinde stoßen. In der Umgebung gibt es viele 
Felsbrocken und Bäume, die Sie zu Ihrem Vorteil nutzen können. Achte darauf, dass du dich nicht 
zu schnell bewegst. Sie sollten sehr bald in der Lage sein, ein größeres Gebiet zu erreichen. Ich 
empfehle Ihnen dringend, Ihr Spiel hier zu speichern. Dies ist eine sehr offensichtliche Falle, aber 
Sie haben keine andere Wahl, als diesen Bereich zu betreten.

Fangen Sie an, sich vorwärts zu bewegen. Sie müssen hier sehr vorsichtig sein. Einige der Banditen 
werden dir ein paar Felsbrocken entgegenschieben. Zum Glück sollten Sie keine Probleme haben, 
diesen Objekten auszuweichen. Stellen Sie nur sicher, dass Sie sich auf der rechten Seite 
positionieren. Lehnen Sie sich hinaus und schießen Sie auf die Banditen 
Sie können mit dem nächsten Abschnitt fortfahren, aber Sie sollten auch nach Munition, besseren 
Waffen und Gesundheitsflaschen Ausschau halten. Es ist sehr wichtig, dass Sie eine maximale 
Anzahl von Gesundheitspunkten haben. Du wirst sie sehr bald brauchen. Gehe weiter zur unteren 
Kante. Bewegen Sie sich weiter vorwärts. Dies ist das Ende dieser Karte. Machen Sie sich bereit für
den zweiten Teil dieses Kapitels.

Stufe 2 Lösung
Dies ist einer der schwierigsten Level des gesamten Spiels. Sie müssen sehr vorsichtig sein, wenn 
Sie es bis zum Ziel schaffen wollen. Sobald Sie einen großen Wasserfall erreicht haben, gehen Sie 
zu einem kleinen Pfad, der sich auf der rechten Seite befindet. Auf dem Bildschirm erscheint eine 
interessante Zwischensequenz. Sie haben die Möglichkeit, sich Ihre Umgebung genauer anzusehen. 
Da musst du hin.
Leider können Sie keine Abkürzungen verwenden, um den Zug zu erreichen. Stattdessen müssen 
Sie einen kleinen Durchgang wählen, der sich zu Ihrer Rechten befindet. Hier ist eine kleine Straße.
Sie werden nach kurzer Zeit einem der Banditen begegnen. Er wird zu seinen Kollegen fliehen, 
sodass Sie ihn zu diesem Zeitpunkt nicht töten können. Sobald Sie den unteren Teil des Hügels 
erreicht haben, laden Sie Ihre Waffe nach und speichern Sie das Spiel!
Versuchen Sie, näher an einen der Felsbrocken heranzukommen. Lehnen Sie sich VORSICHTIG 
heraus. Einer der Banditen steht neben einem Maschinengewehrposten Sie werden nicht lange im 
Freien bleiben können. Sonst wärst du am Ende tot gewesen. Sie haben zwei Möglichkeiten. Sie 
können entweder in Richtung eines nächsten Bereichs rennen oder ihn töten. Wenn Sie sich 
entscheiden, gegen diesen Kerl zu kämpfen, stellen Sie sicher, dass Sie zu einem neuen 
Deckungspunkt gehen, der sich rechts von Ihnen befinden sollte. Es wird leicht sein, ihn von hier zu
bekommen.

Sobald dieses Problem gelöst ist, speichern Sie Ihren aktuellen Fortschritt erneut. Es warten viele 
herausfordernde Kämpfe auf dich. Gehen Sie zum nächsten Abschnitt. Sie werden auf mehrere neue
Banditen stoßen. Leider können Sie sie aufgrund der schlechten Sicht nicht sofort erkennen. Daher 
würde ich empfehlen, dass Sie einen der nahe gelegenen Felsbrocken als Deckung verwenden. 
Stellen Sie sicher, dass Sie hier hocken. Auch Ihr Fadenkreuz sollten Sie sich genauer ansehen. 
Warten Sie, bis es rot wird. Sie könnten auch einen großangelegten Angriff organisieren, aber das 
wäre sehr riskant. Sobald die Feinde weg sind, kehren Sie zu den Felsen zurück und laden Sie Ihre 
Waffen nach.
Ich würde empfehlen, dass Sie damit beginnen, einen einzelnen Scharfschützen auszuschalten. Er 
steht auf einem nahe gelegenen Wasserturm. Dadurch können Sie einen der Waggons zu Ihrer 
Linken erreichen. Laufen Sie darauf zu. Versteck dich bei einem der Felsen. Lehnen Sie sich 
vorsichtig heraus und schalten Sie mehrere andere Gegner aus. Leider haben Sie keine Gelegenheit, 
ihre Munition aufzuheben.
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Sie müssen sich umdrehen und nach oben schauen. Wenn Sie sich richtig positionieren, sollten Sie 
in der Lage sein, einen der Banditen zu töten. Er versteckt sich im Wagen. Fahren Sie mit dem 
nächsten Abschnitt fort. Es kann immer noch einige Banditen in diesem Bereich geben, also müssen
Sie vorsichtig sein. Stellen Sie sicher, dass Sie sie alle töten. Jetzt hast du die Chance, 
Gesundheitsflaschen und Munition zu ergattern. Erstellen Sie außerdem ein neues Savegame.

Sie müssen sich dem Wasserturm nähern. Hier ist eine Straße. Sie führt zu einer weiteren 
Wagengruppe. Seien Sie jedoch vorsichtig. Einer dieser Waggons wird von einer einzelnen 
feindlichen Einheit besetzt. Stellen Sie sicher, dass Sie sich um dieses Problem kümmern. Begeben 
Sie sich auf einen neuen Weg. Du wirst hier keinen neuen Banditen begegnen. Wieder einmal 
werden sich einige Gegner im Wagen verstecken. Stellen Sie sicher, dass Sie sie getötet haben.
Gehen Sie näher an die Kutsche heran. Verwenden Sie die Treppe, um die obere Plattform zu 
erreichen. Biegen Sie links ab und öffnen Sie eine einzelne Tür. Ich würde empfehlen, dass Sie 
beide Revolver aus dem Inventar auswählen. Einer der Banditen wird dich angreifen. Töte ihn 
schnell. Sie sollten auch auf unschuldige Zivilisten achten. Zum Glück wird das Spiel Sie daran 
hindern, sie zu erschießen. Sie sollten auch nach zusätzlicher Munition Ausschau halten.
Gehen Sie näher an die Kutsche heran. Verwenden Sie die Treppe, um die obere Plattform zu 
erreichen. Biegen Sie links ab und öffnen Sie eine einzelne Tür. Ich würde empfehlen, dass Sie 
beide Revolver aus dem Inventar auswählen. Einer der Banditen wird dich angreifen. Töte ihn 
schnell. Sie sollten auch auf unschuldige Zivilisten achten. Zum Glück wird das Spiel Sie daran 
hindern, sie zu erschießen. Sie sollten auch nach zusätzlicher Munition Ausschau halten.

Sie müssen ein neues Fach erreichen. Bevor Sie das tun, ist es am besten, Ihre Waffen zu holstern. 
Dadurch können Sie die Zeitlupe aktivieren. Öffne die Tür und entsorge die Banditen. Sobald sie 
weg sind, bewegen Sie sich auf eine kleine Tür zu. Sie sollten auch eine der Gesundheitsflaschen 
abholen. Öffne die Tür und töte einen neuen Banditen. Damit solltest du keine Probleme haben. 
Hole deine Waffen noch einmal in die Holster.
Sie müssen diese gesamte Sequenz wiederholen, aber Sie werden wahrscheinlich nicht in der Lage 
sein, alle Feinde mit einem einzigen Angriff zu töten. Sie könnten Ihren Auftritt verbergen und 
wiederholen oder sie mit den üblichen Methoden töten. Es ist deine Entscheidung. Gehen Sie voran 
und betreten Sie ein neues Abteil. Hier wartet eine neue Banditengruppe auf dich. Stellen Sie sicher,
dass Sie alle getötet haben. Sie sollten auch eine Gesundheitsflasche und etwas Munition 
mitnehmen.

Gehen Sie zu einer kleinen Tür und versuchen Sie, sie zu öffnen. Eine wichtige Zwischensequenz 
sollte auf Ihrem Bildschirm erscheinen. Es scheint, dass einer der Banditen die Kontrolle über den 
Maschinengewehrposten wiedererlangt hat. Sobald Sie die volle Kontrolle über Rays Aktionen 
wiedererlangt haben, müssen Sie sich verstecken. Es ist sehr wichtig, dass Sie nicht getroffen 
werden. Fangen Sie an, sich herauszulehnen. Sie müssen diesen Banditen töten. Achte darauf, dass 
du hier nicht zu viel Gesundheit verlierst.
Verlassen Sie diesen Wagen und bewegen Sie sich auf die Waffe zu. Sie müssen die F - Taste 
drücken, um sie verwenden zu können. Schießen Sie auf die Banditen. Sie werden aus zwei 
verschiedenen Richtungen kommen. Die meisten von ihnen erscheinen auf der Spitze des Hügels, 
der sich vor Ihnen befindet. Einige von ihnen werden auch einen kleinen Pfad benutzen. Es ist 
rechts von dir. Sobald sie weg sind, stellen Sie sicher, dass Sie diesen Bereich auf 
Gesundheitsflaschen und Munition überprüfen.

Du hast nicht alle Banditen getötet. Versuchen Sie, den Zug zu verlassen. Sie sollten sich Ihren 
aktuellen Zielen nähern. Sie sollten in der Lage sein, mindestens zwei feindliche Soldaten in der 
Ferne zu erkennen. Einer von ihnen trägt eine Schrotflinte, also musst du vorsichtig sein. Stellen Sie
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sicher, dass der Bereich frei ist. Gehe weiter zur neuen Kutsche. Zum Glück finden Sie hier keine 
Feinde.
Betritt den Wagen. Eine kurze Zwischensequenz sollte auf Ihrem Bildschirm erscheinen. Sie 
werden auf eine kleine Gruppe verbündeter Soldaten stoßen, sodass Sie sich keine Sorgen machen 
müssen, getötet zu werden. Gehen Sie zum anderen Ende dieser Kutsche und sprechen Sie mit 
ihrem Anführer. Er wird dir sagen, was hier los ist. Sie erhalten auch eine neue Aufgabe. Sie müssen
eine Barrikade sprengen, die zu einem nahe gelegenen Lager führt.
Sie müssen warten, bis die Zwischensequenz beendet ist. Biegen Sie danach rechts ab und nehmen 
Sie eines der TNT-Fässer. Sie müssen anfangen, es zu tragen. Verlassen Sie die Kutsche. Fahren Sie 
weiter in Richtung einer nahe gelegenen Straße. Du solltest hier keinen anderen Banditen begegnen.
Sie erhalten auch eine kleine Eskorte. Beginnen Sie, sich auf die Barikade zuzubewegen. Sie 
müssen das TNT-Fass neben den großen Kisten platzieren.
Jetzt müssen Sie sich in eine sichere Entfernung zurückbewegen. Wie Sie wahrscheinlich vermutet 
haben, müssen Sie das Fass zerstören. Als Ergebnis wird eine riesige Explosion die 
Barrikadezerstören. Sie müssen zu diesem Ort gehen. Ich würde auch empfehlen, dass Sie sich Ihre 
Umgebung genauer ansehen. Einer Ihrer getöteten Verbündeten trug ein sehr nützliches Gewehr.

Versuchen Sie, ein paar Schritte nach vorne zu gehen. Sie sollten bemerken, dass einer der Banditen
hier steht Töte ihn. Jetzt haben Sie zwei Möglichkeiten. Sie könnten einen sichereren Ansatz 
ausprobieren, bei dem Sie Felsen und Bäume als Deckung verwenden müssten. Leider wäre es 
aufgrund der schlechten Sicht eine ziemliche Herausforderung. Ich persönlich würde empfehlen, 
Ihre Gegner sofort anzugreifen. Stellen Sie sicher, dass Sie ein Gewehr, eine Schrotflinte oder 
Doppelpistolen verwenden, um sie zu töten.
Sie müssen sicherstellen, dass dieser gesamte Bereich gesichert ist. Jetzt musst du zu deinen 
Verbündeten zurückkehren. Seien Sie jedoch vorsichtig. Unterwegs begegnen Sie mindestens einer 
weiteren feindlichen Einheit. Der Bandit wird auf dem Dach der Kutsche stehen, also musst du sehr 
vorsichtig sein. Fahren Sie fort und fahren Sie zu Ihrem Ziel. Leider warten hier viele Banditen auf 
dich. Verwenden Sie am besten die Zeitlupenfunktion, um sie zu töten. Gehen Sie weiter zum 
nächsten Fach.
Sie werden Ihre erste Begegnung mit einem der Anführer dieser Gruppe haben. Leider können Sie 
ihn hier nicht töten. Beginnen Sie damit, Banditen in der Nähe auszuschalten. Es sollte kein großes 
Problem sein. Machen Sie danach ein paar Schritte nach vorne. Eine kurze Zwischensequenz 
erscheint auf Ihrem Bildschirm. Einer der Soldaten wird Ihnen sagen, dass diese Türen von der 
anderen Seite verbarrikadiert wurden. Infolgedessen müssen Sie einen Weg finden, dieses Problem 
zu lösen. Sie sollten auch ein Gewehr mitnehmen, jedoch sollten Sie bereits eine ähnliche Waffe 
verwenden.

Ich denke, Sie sollten bereits wissen, was zu tun ist. Sie müssen einen Vorsprung finden, der es 
Ihnen ermöglicht, einen erfolgreichen Schuss zu machen. Sie werden wahrscheinlich einige 
Probleme haben, es zu finden. Beginnen Sie, indem Sie zum stationären Maschinengewehr 
zurückkehren. Auf der linken Seite befindet sich eine kleine Straße. Da musst du jetzt hin. Achten 
Sie auf einen einzelnen Banditen. Er steht auf einem nahe gelegenen Hügel. Stellen Sie sicher, dass 
er eliminiert wurde.
Sie werden sehr bald auf einen zweiten Banditen stoßen. Stellen Sie sicher, dass Sie ihn aus 
größerer Entfernung eliminiert haben. Leider gibt es hier nicht viele Deckungspunkte, also müssen 
Sie vorsichtig sein. Es gibt nur zwei weitere Banditen, um die Sie sich kümmern müssen. Wenn Sie 
ein Gewehr bei sich haben, ziehen Sie es in Betracht, es in einem offenen Kampf auszuschalten. 
Stellen Sie außerdem sicher, dass Sie die Munition mitgenommen haben.
Sie müssen sich dem Brückenbereich nähern. Vergrößern Sie die Ansicht. Du musst ein kleines 
Holzbrett zerstören. Auf diese Weise können Sie einige neue Abschnitte des Zuges erreichen. Wie 
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Sie wahrscheinlich vermutet haben, müssen Sie zu einer kleinen Tür zurückkehren. Zum Glück 
werden Sie unterwegs keinen neuen Banditen begegnen. Öffne die Tür und benutze die Leiter, um 
die Spitze des Wagens zu erreichen.

Ich würde empfehlen, dass Sie Ihr Gewehr aus dem Inventar auswählen. Eine kurze 
Zwischensequenz erscheint auf Ihrem Bildschirm . Beginnen Sie damit, Ihren Gegner zu töten. Sie 
müssen schnell sein, denn Sie haben nur wenige Sekunden Zeit, um die Geisel zu retten. Gehen Sie 
in den gekennzeichneten Bereich und drücken Sie die F-Taste. Dies ist sehr wichtig! Sonst wäre die 
ganze Mission gescheitert.
Jetzt müssen Sie sich einer Lokomotive nähern. Dies löst eine neue Zwischensequenz aus. Sie 
werden mehr über Billy erfahren. Ray vermutet, dass er sich auf einer der nahe gelegenen Farmen 
verstecken wird. Dieses Gespräch wird sehr bald unterbrochen. Es steht ein neues Duell bevor.
Ich denke, ich muss Ihnen nicht sagen, dass Sie auf das Signal warten sollen, aber ich sollte Sie 
auch vor ein paar Dingen warnen. Dieses Duell ist viel herausfordernder als die vorherigen. Dein 
Gegner ist sehr agil, also musst du mit deiner Waffe sehr schnell sein. Er wird auch versuchen, sich 
zu bücken, also musst du tiefer zielen. Sobald er weg ist, erscheint eine letzte Zwischensequenz auf 
dem Bildschirm. Dies ist das Ende dieses Kapitels. Ich bin sicher, Sie werden begeistert sein zu 
hören, dass Sie in der nächsten Mission als Billy spielen werden.

Kapitel VII 

Sie sind: Billy Candle
Hauptmissionsziel: Sie müssen eine der nahe gelegenen Farmen erreichen. Molly lebt dort und sie 
wird Billy helfen können. Die Straße führt durch ein Indianergebiet.

Schwierige Momente: Dies ist kein sehr schwieriges Kapitel, aber es gibt ein paar Dinge, die Sie 
wissen sollten. Zunächst müssen Sie Ihre Munition sparen. Dies ist sehr wichtig, da Sie unterwegs 
viele Indianer töten müssen. Sie könnten die Peitsche verwenden, aber das wäre viel schwieriger, 
vor allem, weil Sie die meisten Ihrer Gegner überraschen müssten. Wählen Sie daher Ihre Ziele 
sorgfältig aus. Ziele auf die Köpfe deiner Feinde. Sie sollten ihre Körper immer auf neue Waffen 
und Munition überprüfen.

Stufe 1 Lösung
Die erste Ebene dieses Kapitels wird sehr einfach sein. Außerdem sollten Sie in der Lage sein, es 
innerhalb von 5-6 Minuten fertigzustellen. Beginnen Sie, indem Sie sich vorwärts bewegen. Sie 
müssen in wenigen Sekunden rechts abbiegen. Du wirst hier keinen Feinden oder Wölfen begegnen.
Nähern Sie sich einem kleinen Bach. Ich würde empfehlen, dass Sie Ihr Spiel hier speichern.
Gehen Sie zum Wasser und schwimmen Sie vorwärts. Auf dem Weg müssen Sie mehreren großen 
Felsen ausweichen Es sollte nicht zu schwierig sein, obwohl Sie die ganze Zeit die S-Taste 
verwenden sollten. Sie werden sehr bald eine kleine Insel erreichen. Verwenden Sie es, um zum 
Waldgebiet zurückzukehren.
Fahren Sie weiter geradeaus. Auch hier müssen Sie sich um nichts kümmern. Hier kann man 
wirklich keine Fehler machen. Biegen Sie so schnell wie möglich nach links ab. Wieder einmal liegt
viel Schwimmen vor dir. Zum Glück gibt es in dieser Gegend keine Felsen, also sollte es Ihnen gut 
gehen.
Machen Sie sich keine Sorgen um den kleineren Wasserfall. Sie müssen hier nichts tun. Sie sollten 
sich einem viel größeren Wasserfall nähern. Halten Sie Ausschau nach Felsbrocken. Sie müssen 
einen von ihnen erreichen. Beginnen Sie, sich auf Ihr Ziel zuzubewegen. Achten Sie auch darauf, 
dass Sie nicht im Wasser landen. Hier müssen Sie mehrere Sprünge ausführen. 
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Gehe weiter zu einem großen Baum. Sie müssen es verwenden, um einen neuen Teil der Karte zu 
erreichen. Stellen Sie sicher, dass Sie sich dabei Zeit nehmen. Sobald Sie dort sind, beginnen Sie, 
sich vorwärts zu bewegen. Ich würde empfehlen, dass Ihr eine Peitsche aus Eurem Inventar 
auswählt. Sie werden hier von mehreren Wölfen angegriffen. Verwenden Sie die Peitsche, um sie zu
töten. Sie sollten sich auch rückwärts bewegen, damit Sie sich nicht verletzen.
Sie können mit dem nächsten Abschnitt fortfahren. Sie sollten sehr bald einen neuen Standort 
erreichen können. Vor dir liegt ein kurzer Anstieg. Gehen Sie weiter zu einem der oberen 
Vorsprünge. Seien Sie jedoch vorsichtig. Hier ist eine Klapperschlange. Du musst es mit deiner 
Peitsche töten. Achten Sie darauf, dass Sie einen Sicherheitsabstand einhalten. Wenn Sie dieses 
Problem gelöst haben, klettern Sie auf eine neue Plattform.
Es gibt nur eine Straße, die zu Ihrem aktuellen Ziel führt, sodass Sie sich nicht verlaufen können. 
Warte, bis das Spiel einen neuen Teil der Karte lädt. Es liegt eine viel längere Mission vor Ihnen. Es
wird auch interessanter.

Stufe2 Lösung
Du startest in einem Wald. Ich würde empfehlen, dass Sie Ihre Peitsche sofort auswählen. Du wirst 
es sehr bald brauchen. Machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Sie werden von mehreren Wölfen 
angegriffen. Stellen Sie sicher, dass kein Tier Sie beißen kann. Sobald Sie die erste Gruppe entsorgt 
haben, gehen Sie zur nächsten über. Seien Sie hier vorsichtig, da es in der Nähe mehr Wölfe geben 
wird.
Es liegt eine längere Reise vor Ihnen, also müssen Sie geduldig sein und Ihre Umgebung genießen. 
Sie müssen das Waldgebiet verlassen. Billy sollte sagen, dass er ein Pferd brauchen wird. Biegen 
Sie links ab und bewegen Sie sich in Richtung einer nahe gelegenen Farm. Sie sollten keine 
Probleme haben, es zu finden, besonders wenn Sie Ihren Kompass verwenden.
Versuchen Sie, näher an den großen Eingang heranzukommen. Betritt den Bauernhof. Leider wird 
dies eine neue Zwischensequenz auslösen. Infolgedessen müssen Sie sich an dem Besitzer 
vorbeischleichen, um ein Pferd zu stehlen. Zum Glück werden Sie bei dieser Quest keine größeren 
Probleme haben. Beginnen Sie, indem Sie sich in Richtung der Stallungen bewegen. Sie müssen auf
den richtigen Moment warten, um sich zu bewegen. Nähern Sie sich dem großen Wagen. Von hier 
aus sollten Sie die Ställe erreichen können.

Betreten Sie dieses neue Gebäude. Hier solltest du ein Pferd finden können. Um es zu stehlen, 
müssen Sie leider zuerst einen Sattel finden. Verlasse den Stallbereich. Wieder einmal müssen Sie 
auf den richtigen Moment warten, um einen Zug zu machen. Versuchen Sie, näher an die Hauswand
heranzukommen. Sie sollten Ihr aktuelles Spiel hier speichern.
Warten Sie, bis der Bauer sich auf ein großes Tor zubewegt. Dank dessen können Sie sein Haus 
betreten. Sie sollten in der Lage sein, einen Sattel in einem kleinen Raum zu finden, der sich auf der
rechten Seite befindet. Ich würde es noch nicht empfehlen es zu holen. Sie sollten zuerst ein paar 
andere Dinge tun. Gehen Sie voran und benutzen Sie die Treppe, um den ersten Stock zu erreichen.
Wenn Sie dort sind, biegen Sie links ab und beginnen Sie, sich vorwärts zu bewegen. Sie müssen 
ein entgegengesetztes Ende dieses Korridors erreichen. Hier sollten Sie einen Revolver sowie etwas
Munition finden können. Heb es auf. Gehen Sie zurück auf die Bodenebene. Sie sollten Ihr Spiel 
hier speichern. Jetzt müssen Sie den Sattel aufheben und mit dem Tragen beginnen. Warte noch 
einmal auf den richtigen Moment. Wenn Sie Glück haben, sollten Sie den Stallbereich ohne weitere 
Zwischenstopps erreichen können.

Ich denke, es ist ziemlich offensichtlich, dass Sie zum Pferd zurückkehren müssen. Stellen Sie 
sicher, dass Sie den Sattel bei sich tragen. Drücken Sie eine richtige Taste, um sie zu platzieren. Du 
darfst das Pferd jetzt benutzen. Nehmen Sie sich Zeit und machen Sie sich mit den 
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Bedienelementen vertraut. Sie werden die Bewegungstasten verwenden. Außerdem können Sie sich 
mit der Maus umsehen. Ihr erstes Ziel wird es sein, die Ställe zu verlassen
Denken Sie daran, dass Sie nicht anhalten dürfen, da der Besitzer dieses Arms auf Ihren Helden 
schießen wird (Sie können sich nicht wehren). Drücken Sie die SPACE-Taste, um einen 
erfolgreichen Sprung durchzuführen. Biegen Sie rechts ab und wiederholen Sie den Sprung. Sie 
sollten keine Probleme haben, einen richtigen Platz zu finden. Sobald Sie entkommen sind, 
bewegen Sie sich in Richtung einer kleinen Straße. Sie führt zu Ihrem aktuellen Ziel.
Zum Glück werden Sie unterwegs nicht von Banditen angegriffen, also nehmen Sie sich Zeit und 
üben Sie den Umgang mit dem Pferd. Hier gibt es nur eine Straße. Leider werden Sie auf eine große
Lücke stoßen. Infolgedessen müssen Sie das Pferd verlassen. Beginnen Sie, indem Sie sich auf eine 
niedrigere Plattform begeben. Sie werden keine Probleme haben, es zu finden.

Es gibt einen sehr herausfordernden Sprung voraus. Sie müssen eine nahe gelegene Plattform 
erreichen. Stellen Sie sicher, dass Sie laufen. Sonst wärst du am Ende tot gewesen. Sobald Sie dort 
sind, machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Hier ist eine Filiale. Sie müssen Ihre Peitsche 
benutzen. Ziehen Sie sich hoch und beginnen Sie zu schwingen, um eine neue Plattform erreichen 
zu können. Fahren Sie mit dem nächsten Abschnitt fort.
Hier wartet nur noch eine Lücke auf dich. Sie sollten mit diesem Sprung keine größeren Probleme 
haben. Stellen Sie sicher, dass Sie Ihr Spiel gespeichert haben. Sie haben wahrscheinlich schon 
gemerkt, dass sich in diesem Bereich etwas tut. Versuchen Sie, sich dem brennenden Objekt zu 
nähern. Es stellt sich heraus, dass einige der Redneck-Indianer es angegriffen haben. Sie müssen 
sich einem der nahe gelegenen Felsen nähern. Auf diese Weise können Sie sie überraschen.
Wie ich bereits sagte, werden Sie einige ernsthafte Probleme haben, die Munition zu beschaffen. 
Stellen Sie daher sicher, dass Sie auf die Köpfe Ihrer Feinde zielen. Seien Sie jedoch vorsichtig. 
Einer der Indianer wird eine Schrotflinte benutzen! Stellen Sie sicher, dass der Bereich gesichert ist.
Nähere dich dem brennenden Wagen. Ich würde empfehlen, dass Sie das gesamte Gebiet nach 
wertvollen Gegenständen durchsuchen. Hier finden Sie eine Schrotflinte sowie einen zweiten 
Revolver. Es ist in einer der Truhen versteckt.

Sie sollten auch bemerken, dass hier ein Pferd ist. Sie müssen es verwenden, da Sie vom nächsten 
Ziel weit entfernt sind. Fangen Sie an, sich vorwärts zu bewegen. Stellen Sie sicher, dass Sie das 
andere Ende dieses Tals erreicht haben. Billy wird bemerken, dass es hier einige Indianer gibt. 
Verlasse das Pferd und bewege dich auf sie zu Du musst dich ducken, damit sie dich nicht kommen 
sehen.
Ich würde empfehlen, dass Sie beide Indianer aus großer Entfernung ausschalten. Stellen Sie sicher,
dass Sie Felsen und Bäume als Deckung verwenden. Sobald sie weg sind, überprüfen Sie ihre 
Körper auf Munition. Außerdem trug einer von ihnen ein Gewehr. Heb es auf. Sie müssen nicht zu 
„Ihrem“ Pferd zurück. Hier findest du ein neues Tier. Sobald Sie eine Kreuzung erreicht haben, 
biegen Sie rechts ab
Sie sollten sehr bald in der Lage sein, eine große Lücke zu erreichen. Hier müssen Sie einen Sprung
machen. Glücklicherweise ist dies eine einfache Aufgabe, aber Sie dürfen hier keine Fehler machen.
Bewegen Sie sich in einer geraden Linie weiter. Eine neue Zwischensequenz sollte auf Ihrem 
Bildschirm erscheinen. Es bedeutet, dass Sie sich einem neuen Indianerlager nähern. Verlasse das 
Pferd und bewege dich darauf zu. Ich würde Ihnen dringend empfehlen, einen der Revolver für 
diesen Kampf zu wählen.

Wenn Sie sich richtig positionieren, sollten Sie in der Lage sein, einen der Indianer zu eliminieren, 
ohne den Rest Ihrer Feinde zu alarmieren. Sie stehen am Feuer. Beginnen Sie, sich auf sie 
zuzubewegen. Sie müssen sehr leise sein, um einen Stealth-Angriff durchführen zu können. Ich 
würde empfehlen, dass Sie bei dem großen Hügel vorbeischauen. Drehen Sie sich nach links und 
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zielen Sie auf den Kopf Ihres Gegners. Sie müssen auch den dritten Indianer töten.
Stellen Sie sicher, dass dieser Bereich gesichert ist. Sie sollten sich das Lager genauer ansehen, da 
Sie hier jede Menge Munition finden. Begib dich auf das neue Pferd und beginne, dich deinem 
nächsten Ziel zu nähern. Sie werden auf mehrere Felsen stoßen, dies sollte jedoch kein großes 
Problem darstellen. Bewegen Sie sich weiter in Richtung der Berggebiete.
Sie müssen Ihr Pferd hier lassen. Einer der Indianer wird vor Ihnen stehen. Wenn Sie Glück haben, 
sollten Sie ihn überraschen können. Ich würde Ihnen dringend empfehlen, die Peitsche zu 
verwenden, damit Sie Ihre Munition nicht verschwenden müssen. Machen Sie ein paar Schritte 
nach vorne. Leider können Sie die Hauptstraße nicht benutzen, da Ihnen ein großer Felsbrocken den
Weg versperrt. Gehen Sie stattdessen zu den nahe gelegenen Felsvorsprüngen 

Dies ist eine herausfordernde Sequenz, daher sollten Sie zuerst Ihr Spiel speichern. Beginnen Sie 
mit der Peitsche. Auf diese Weise können Sie die obere Kante erreichen. Sobald Sie dort sind, 
fangen Sie an zu schwingen. Sie müssen dies schnell tun, da hier zwei weitere Indianer sin. Du 
musst sie so schnell wie möglich töten. Sie sollten während dieser Kämpfe eine Schrotflinte oder 
ein Gewehr verwenden. Stellen Sie außerdem sicher, dass Sie die Leichen auf bessere Waffen und 
zusätzliche Munition überprüft haben.
Rutsche vorsichtig nach unten und bewege dich weiter vorwärts. Leider können Sie hier keine 
Pferde benutzen. Außerdem gibt es in diesem Gebiet mehrere Wölfe. Ich würde empfehlen, dass Sie
die Peitsche verwenden, um sich um dieses kleine Problem zu kümmern. Bewegen Sie sich weiter 
in Richtung Ihres aktuellen Ziels.
Sie sollten den Wald sehr bald verlassen können. Eine kurze Zwischensequenz erscheint auf Ihrem 
Bildschirm. Billy bemerkt das einer der Indianer. Sie müssen sie töten. Biegen Sie links ab und 
bewegen Sie sich auf Ihr Ziel zu. Sie sollten darauf achten, nicht zu viel Lärm zu machen. Sobald 
Sie dort sind, verwenden Sie die Peitsche, um ihn loszuwerden. Fahren Sie mit dem nächsten 
Abschnitt fort. Es wäre ratsam, Ihren aktuellen Fortschritt hier zu speichern, da noch viele 
schwierige Kämpfe bevorstehen.

Gehen Sie weiter nach oben. Sie sollten sehr bald einen der Indianer entdecken können Ich würde 
dringend empfehlen, dass Sie die Felsen als Deckung verwenden. Sie werden sich auch viel lehnen. 
Alternativ könnten Sie einen direkten Ansatz versuchen, dies wäre jedoch sehr riskant. In jedem 
Fall müssen Sie diesen Bereich sichern und alle Leichen auf Munition untersuchen.
Sie können mit dem nächsten Abschnitt der Karte fortfahren. Ich würde empfehlen, einen Weg zu 
wählen, der sich auf der linken Seite befindet. Sie sollten sehr bald einen kleinen Campingplatz 
erreichen können. Fangen Sie an, auf die sichtbaren Feinde zu schießen. Verwenden Sie danach 
einige der nahe gelegenen Objekte als Deckung. Sie sollten sich viel nach vorne lehnen, um den 
Rest der Indianer auszuschalten. Stellen Sie sicher, dass Sie Gesundheitsflaschen und Munition 
mitgenommen haben. Außerdem sollten Sie Ihre Schrotflinte gegen eine der besseren Büchsen 
eintauschen.

Sie sollten Probleme innerhalb dieser Straße haben. Sie werden hier keinen neuen Einheiten 
begegnen, aber Sie sollten in der Ferne ein paar Indianer erkennen können. Leider müssen Sie näher
kommen, um sie töten zu können. Ich würde empfehlen, dass Sie eine hockende Haltung 
einnehmen. Benutze Felsen in der Nähe als Deckung. Positionieren Sie sich neben einem dieser 
Objekte. Hier sollten Sie auch Ihren Fortschritt speichern.
Es gibt mindestens zwei Indianer in Ihrer Nähe, also müssen Sie sie zuerst ausschalten. Töte 
zusätzlich einen feindlichen Scharfschützen. Er wird auf einem oberen Sims stehen. Sobald sie weg 
sind, sammeln Sie alle Munition. Sie müssen einen Pfad wählen, der sich zu Ihrer Rechten befindet.
Es führt nicht direkt zu Ihrem Ziel, aber Sie haben keine andere Wahl.
Es gibt mindestens zwei Indianer in Ihrer Nähe, also müssen Sie sie zuerst ausschalten. Töte 
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zusätzlich einen feindlichen Scharfschützen. Er wird auf einem oberen Sims stehen. Sobald sie weg 
sind, sammeln Sie alle Munition. Sie müssen einen Pfad wählen, der sich zu Ihrer Rechten befindet.
Es führt nicht direkt zu Ihrem Ziel, aber Sie haben keine andere Wahl.

Du solltest hier keinen anderen Banditen begegnen. Sie müssen auf dem Weg zu einer neuen 
Plattform hinunterrutschen. Es sollte kein großes Problem sein. Sie müssen nicht einmal die S-Taste
verwenden. Biegen Sie links ab und wählen Sie einen schmalen Durchgang. Das Spiel beginnt hier 
mit dem Laden einer neuen Karte.

Stufe 3 Lösung
Du startest in einem Waldgebiet. Gehe weiter geradeaus. Ich würde empfehlen, dass Sie eine 
Peitsche aus Ihrem Inventar auswählen, aber Sie werden während dieser Mission keine Waffen 
benötigen. Sie müssen eine große Gruppe Wölfe ausschalten. Vorsichtig sein! Sie sind viel stärker 
als die vorherigen. Infolgedessen müssen Sie mehrere erfolgreiche Treffer ausführen
Es gibt drei Wölfe, die du töten musst. Bewegen Sie sich weiter in Richtung Ihres Ziels. Stellen Sie 
sicher, dass Sie den Kompass verwenden. Eine neue Zwischensequenz sollte auf Ihrem Bildschirm 
erscheinen. Leider können Sie Molly nicht über den Vordereingang erreichen, da Billy hier nicht 
willkommen ist. Stattdessen müssen Sie sich in den Komplex schleichen.
Biegen Sie links ab. Sie sollten bemerken, dass es hier einen neuen Pfad gibt. Da musst du jetzt hin.
Zum Glück gibt es in dieser Gegend keine Banditen, also müssen Sie hier nicht leise sein. Sie 
sollten sich der Ranch nähern. Bewegen Sie sich in Richtung des Klippenbereichs, da dies Ihr 
einziger Zugang sein wird.

Beachten Sie, dass der Zaun ein Loch hat. Sie können dies ausnutzen, müssen jedoch warten, bis 
sich die Wachen in der Nähe aufteilen. Das Spiel hat zuvor vorgeschlagen, dass Sie die Büsche 
verwenden sollten, um Ihre Position zu verbergen ... jetzt haben Sie die Chance, dies zu testen. 
Beginnen Sie, sich in Richtung der Stallungen zu bewegen. Es befindet sich vor Ihnen.
Fahren Sie weiter in Richtung Ihres aktuellen Ziels. Einer der Wächter befindet sich zu Ihrer 
Rechten. Zum Glück kann er dich nicht sehen. Sobald Sie näher an den Ställen sind, gehen Sie zu 
den nahe gelegenen Büschen. Sie müssen Ihr Spiel hier speichern, da einige riskante Manöver vor 
Ihnen liegen.
Biegen Sie rechts ab. Sie haben wahrscheinlich einige Büsche in diesem Bereich bemerkt. Sie 
müssen jetzt dorthin gehen. Wenn Sie Ihr Ziel erreicht haben, warten Sie, bis sich beide Wachen in 
verschiedene Richtungen bewegen. Einer der Banditen wird an der Stallwand stehen, also musst du 
sehr vorsichtig sein. Gehe weiter zu den Kisten. Sie können sie verwenden, um das neue Gebäude 
zu betreten.
Betritt die Ställe LANGSAM. Es ist sehr wichtig, dass Sie sich hier ruhig verhalten, vor allem, weil 
unter Ihnen einige Banditen sind. Als Ergebnis würden sie dich kommen hören. Stellen Sie 
außerdem sicher, dass Sie keine Fässer treffen. Warten Sie, bis sich einer der Wächter in Bewegung 
setzt. Folge ihm. Sie müssen auf der oberen Ebene bleiben.

Stellen Sie sicher, dass Sie Ihre Umgebung regelmäßig überprüfen. Zum Glück müssen Sie hier nur 
mehreren Wachen ausweichen. Achte darauf, dass du dich nicht zu schnell bewegst. Sie sollten in 
der Lage sein, das gegenüberliegende Ende dieser Plattform zu erreichen. Bevor Sie sich 
entscheiden, weiterzumachen, STELLEN SIE SICHER, dass Sie Ihr Spiel gespeichert haben!!
Fangen Sie an, sich vorwärts zu bewegen. Sie müssen sich ducken, ABER Sie können vor nichts 
anhalten, da dies zu einem Misserfolg der Mission führen würde. Irgendwann bricht ein Boden 
zusammen. Infolgedessen müssen Sie vermeiden, von einem Pferd getroffen zu werden. Sobald Sie 
die volle Kontrolle über Billys Bewegungen wiedererlangt haben, fangen Sie an, zu nahegelegenen 
Kisten ZU LAUFEN. Sie befinden sich zu Ihrer LINKEN Seite Sie müssen sich hier schnell 

36



verstecken, denn einige der Banditen werden sehr bald hier auftauchen.
Hier müssen Sie einige Sekunden warten. Die Banditen werden sich entscheiden, zu ihren Posten 
zurückzukehren. Sie können ihnen folgen, können jedoch kein neues Lagerhaus betreten. Nimm 
stattdessen eine der kleineren Kisten. Sie müssen es am Zaun platzieren. Klettere hoch und mache 
einen einzigen Sprung, um am Zaun vorbeizukommen. Auf diese Weise können Sie einen neuen 
Abschnitt der Karte erreichen. Speichern Sie Ihr Spiel noch einmal.

Sie müssen sich hier ruhig verhalten, vor allem, weil viele Banditen diesen Bereich bewachen. 
Gehen Sie weiter zu einem nahegelegenen Fenster. Damit können Sie das neue Gebäude betreten. 
Jetzt müssen Sie einen zweiten Raum erreichen. Stellen Sie sicher, dass Sie den Fenstern nicht zu 
nahe kommen, sonst wären Sie entdeckt worden. Hier finden Sie eine Tür. Öffne es.
Du solltest Mollys Haus näher kommen. Warten Sie, bis sich einer der Wächter zur linken Seite des 
Bildschirms bewegt. Gehe weiter geradeaus. Leider können Sie das Gebäude nicht durch die 
Vordertür betreten. Biegen Sie stattdessen rechts ab. Sie müssen die Rückseite des Hauses 
erreichen. Zum Glück gibt es keine anderen Wachen in der Nähe, also solltest du damit keine 
größeren Probleme haben.
Sie sollten Ihr aktuelles Ziel sehr bald erreichen können. Beginnen Sie damit, sich zu verstecken. 
Sie müssen sich neben einem großen Wagen ducken. Dadurch können Sie sich ein paar Mal nach 
vorne lehnen. Warten Sie, bis die Wachen diesen Bereich verlassen. Jetzt müssen Sie zu einer 
offenen Tür LAUFEN. Sobald Sie drinnen sind, verstecken Sie sich auf der rechten Seite. Hier 
müssen Sie einige Sekunden warten.
Im nächsten Raum ist ein Bandit. Sie müssen warten, bis er sich auf einen Haupteingang zubewegt. 
Folgen Sie ihm. Leider wirst du ihn nicht töten können. Biegen Sie stattdessen rechts ab und 
benutzen Sie die Treppe, um in den ersten Stock zu gelangen. Du wirst hier keinen anderen 
Banditen begegnen. Sobald Sie dort sind, biegen Sie links ab.
Gehen Sie weiter zum anderen Ende dieses Korridors. Verwenden Sie den Kompass, wenn Sie nicht
wissen, wohin Sie gehen sollen. Versuchen Sie, die Tür zu öffnen, die zu Mollys Zimmer führt. 
Leider können Sie noch nicht mit ihr sprechen. Billy trifft auf eine große Banditengruppe. Einer von
ihnen wird ihn zu einem Faustduell herausfordern. Sie haben diese Funktion schon früher 
verwendet, sollten jedoch wissen, dass Ihr neuer Gegner schwieriger zu schlagen sein wird.

Die Regeln haben sich seit dem letzten Mal nicht geändert. Versuchen Sie, näher an den Banditen 
heranzukommen, um ihm ein paar Schläge zu verpassen. Sobald Sie das getan haben, gehen Sie 
zurück, um seinen Zügen auszuweichen. Sie sollten auch bedenken, dass dies ein ziemlich kleiner 
Korridor ist, sodass Sie sich nicht von ihm in die Enge treiben lassen können. Ich würde dringend 
empfehlen, dass Sie weiterhin eine Standardkombination (LMB, RMB, LMB) verwenden. 
Außerdem sollten Sie Ihr Spiel ziemlich oft speichern.
Es gibt zwei interessante Zwischensequenzen, die Sie sich ansehen können. Leider kann Billy keine
Hilfe von Molly erhalten. Außerdem wird er von der Farm gejagt. Der letzte Teil dieses Kapitels ist 
noch interessanter. Reverend Ray wird auf der Ranch auftauchen. Hier endet diese Mission.

Kapitel VIII 

Sie sind: Reverend Ray
Hauptmissionsziel: Sie müssen Billy jagen, bevor er es schafft, Hilfe von den Bauern zu erhalten. 
Sie müssen auch an einem Indianergebiet vorbeikommen.

Schwierige Momente: Dies ist eines der einfacheren Kapitel des Kampagnenmodus, jedoch warten 
hier einige herausfordernde Kämpfe auf Sie. Sie haben sich schon einmal mit ähnlichen Problemen 
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befasst, also sollte es Ihnen gut gehen. Sie müssen auch wissen, dass es hier mehrere zeitgesteuerte 
Sequenzen geben wird, die jedoch nicht zu kompliziert sind. Trotzdem dürfen Sie keine großen 
Fehler machen.

Stufe 1 Lösung
Der erste Teil der Mission erfordert, dass Sie an einem Indianergebiet vorbeikommen. Sie sollten 
diese Länder aus einem der vorherigen Level kennen. Leider können Sie hier keine neuen Gebiete 
erkunden. Du startest in einem kleinen Tal. Denken Sie daran, dass viele schwierige Kämpfe vor 
Ihnen liegen. Die meisten Inder werden versuchen, Sie zu überraschen, und darauf müssen Sie 
vorbereitet sein. Eine kurze Zwischensequenz sollte auf Ihrem Bildschirm erscheinen
Sie kennen dieses Gebiet wahrscheinlich sehr gut, also werde ich mich wohl nur auf die 
Kampfaspekte konzentrieren. Sie müssen nicht lange warten, bis die ersten Indianer auftauchen. 
Stellen Sie sicher, dass Sie einen der nahe gelegenen Felsbrocken als Deckung verwenden. 
Außerdem müssen Sie auf ihre Köpfe zielen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Einige Ihrer Feinde 
werden versuchen, Sie von der linken Seite zu flankieren. Wenn sie weg sind, überprüfen Sie die 
Leichen auf Munition und bessere Waffen.

Einer der Indianer wird sich zu Ihrer Linken bei den riesigen Felsen  verstecken. Wahrscheinlich 
wirst du ihn auf den ersten Blick nicht bemerken, also musst du sehr vorsichtig sein, denn er wird 
keine Probleme haben, dich zu töten. Die meisten Indianer erscheinen auf den oberen 
Felsvorsprüngen. Sie befinden sich auf der rechten Seite, daher müssen Sie eine geeignete 
Abdeckung finden. Sie sollten dafür die nahe gelegenen Felsbrocken verwenden. Außerdem wäre es
ratsam, während dieser Kämpfe ein Gewehr zu verwenden. Darüber hinaus können Sie neue 
Angriffe vorhersagen. Achten Sie nur darauf, dass Sie nach Steinschlag Ausschau halten. In diesem 
Fall haben Sie etwa 2-3 Sekunden Zeit, um eine gute Deckung zu finden und sich auf den 
bevorstehenden Angriff vorzubereiten.

Fahren Sie weiter in Richtung Ihres neuen Ziels. Seien Sie vorsichtig, da einige der Indianer 
versuchen, sich frontal zu nähern. Sie müssen Ihr Gewehr benutzen, um sie schnell loszuwerden. 
Sie sollten auch alle nahegelegenen Leisten überprüfen. Einige Ihrer Feinde könnten sich hier noch 
verstecken. Stellen Sie sicher, dass Sie größere Objekte zur Deckung verwenden. Stellen Sie 
außerdem sicher, dass Sie Ihren Fortschritt regelmäßig speichern.
In der Nähe des Campingplatzes warten einige schwierigere Kämpfe auf Sie. Beginnen Sie damit, 
einen feindlichen Scharfschützen auszuschalten. Er wird sich auf einem oberen Vorsprung 
verstecken, der sich zu Ihrer Linken befindet Außerdem wird einer der Indianer versuchen, mit 
seinem Tomahawk anzugreifen. Er wird bei einem großen Felsen stehen. Ich würde empfehlen, dass
Sie dieses Objekt als Deckung verwenden. Sie sollten in der Lage sein, den Rest der Indianer von 
hier aus auszuschalten.
Versuchen Sie, ein paar Schritte nach vorne zu machen. Sie werden von drei Indianern angegriffen. 
Zum Glück müssen Sie sich darüber keine Sorgen machen. Sie tragen nur Tomahawks, also wirst du
keine Probleme haben, sie zu töten. Gehen Sie weiter zur neuen Schlucht. Dies ist der letzte Teil der
Mission, also sollten Sie zuerst Ihr Spiel speichern.

Wie immer werden Sie ernsthafte Probleme mit den Indianern haben, die sich auf den oberen 
Felsvorsprüngen  verstecken. Ich würde empfehlen, dass Sie hier einen guten Deckungspunkt 
finden. Auf diese Weise können Sie sie beseitigen, ohne sich um etwas anderes kümmern zu 
müssen. Gib niemals auf. Stellen Sie sicher, dass Sie Felsbrocken in der Nähe als Deckung 
verwenden. Sie können nicht zu lange im Freien bleiben. Sie sollten auch wissen, dass einige der 
Indianer ziemlich gut ausgerüstet sind, also müssen sie zuerst sterben.
Sobald Sie die Kreuzung erreicht haben, wählen Sie die gleiche Straße wie zuvor. Sie müssen von 
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diesem Hügel herunterkommen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Sie werden von zwei anderen 
Indianern angegriffen. Sie werden Waffen benutzen, also musst du sie schnell töten. Sobald sie weg 
sind, durchsuchen Sie die Gegend nach Gesundheitsflaschen.
Sie sollten jetzt genau dorthin gehen, wo Sie hin müssen. Achte darauf, dass du vorsichtig bist, 
wenn du zu einem niedrigeren Vorsprung hinunterrutschst Biegen Sie links ab und wählen Sie einen
schmalen Durchgang. Sie werden hier keine Probleme haben. Hier beginnt das Spiel mit dem Laden
eines zweiten Levels dieses Kapitels.

Stufe 2 Lösung
Beginnen Sie, indem Sie sich in Richtung der Ranch bewegen. Ich würde empfehlen, dass Sie Ihre 
Waffen hier bereithalten. Sie werden von einer kleinen Gruppe Wölfe angegriffen. Sie müssen sich 
mit den Tieren auseinandersetzen, ohne an Gesundheit zu verlieren. Wenn Sie Glück haben, sollte 
ein Schuss in den Kopf ausreichen. Zum Glück, Sie müssen sich nicht zu viele Gedanken über die 
Munition machen.
Versuchen Sie, näher an die Ranch heranzukommen. Eine interessante Zwischensequenz sollte auf 
Ihrem Bildschirm erscheinen. Ray wird auf eine große Gruppe von Männern stoßen. Es stellt sich 
heraus, dass sie auch nach Ray suchen. Als Ergebnis werden Sie ihnen helfen, die Ranch 
anzugreifen. Laufen Sie vorwärts. Stellen Sie sicher, dass Sie Ihre aktuelle Waffe nachgeladen 
haben.
Diese Kämpfe werden sehr einfach sein, vor allem, weil Sie viel Hilfe von Ihren neuen Verbündeten
erhalten. Ich würde empfehlen, dass Sie am Haupttor beginnen. Wenn Sie mehrere Personen 
ausgeschaltet haben, gehen Sie zu einem kleinen Gebäude, das sich zu Ihrer Linken befindet. Sie 
sollten in der Lage sein, mehrere andere Feinde von hier aus zu töten. In diesem Bereich gibt es 
auch viele Kisten und andere große Objekte, sodass Sie sie als Deckung verwenden können.
Sie sollten auch versuchen, sich einem großen Wagen zu nähern. Achten Sie darauf, dass Sie sich 
nicht im Freien aufhalten. Ich bin sicher, dass Sie hier keine Gesundheit verlieren möchten. Eine 
neue Gruppe von Feinden wird in der Nähe des Vordereingangs erscheinen, aber Sie müssen sie 
nicht alleine töten. Ihre Verbündeten werden vorschlagen, dass Sie versuchen, in das Hauptgebäude 
zu gelangen.

Auch hier müssen Sie zum Hintereingang gehen. Es gibt keine neuen Feinde in diesem Bereich, 
aber Ihr nächstes Ziel wird gut verteidigt sein. Stellen Sie sicher, dass Sie alle Feinde ausgeschaltet 
haben. Sie sollten während dieser Kämpfe ein Gewehr verwenden. Dank dessen werden Sie keine 
Probleme haben, Ihre Gegner zu töten. Stellen Sie sicher, dass Sie Säulen und Wände für die 
dringend benötigte Deckung verwenden.
Jetzt müssen Sie sich der Hintertür nähern. Leider können Sie es nicht öffnen. Drücken Sie daher 
die richtige Taste, um Ihren Stiefel zu verwenden. Betritt das Gebäude und gehe weiter zum zweiten
Raum. Sie müssen mit keinem der Zivilisten sprechen. Gehen Sie stattdessen in die obere Etage Sie 
sollten keine Probleme haben, die Treppe zu finden. Ich würde empfehlen, dass Sie Ihr Spiel hier 
speichern.
Du musst zu Mollys Zimmer gehen. Ich schätze, Sie werden sich wahrscheinlich daran erinnern, wo
es ist. Betreten Sie den Raum und nähern Sie sich dem linken Fenster. Eine kurze Zwischensequenz 
sollte auf Ihrem Bildschirm erscheinen. Ray bemerkt, dass Billy versucht zu fliehen. Er rennt zu den
Ställen. Sie müssen versuchen, ihn zu fangen. Gehe auf das Dach. Keine Sorge, du verlierst keine 
Gesundheit, wenn du auf den Boden springst.
Sie müssen die Ställe betreten Wie Sie wahrscheinlich bemerkt haben, brennt es. Ray wird auf 
mehrere neue Gegner stoßen. Sobald Sie die volle Kontrolle über seine Handlungen wiedererlangt 
haben, stellen Sie sicher, dass Sie eine Deckung finden. Da musst du schnell sein. Benutze das 
Gewehr, um deine Gegner loszuwerden. Es sollte nicht zu schwer sein. Sie können zum Ausgang 
gehen.

39



Fahren Sie weiter geradeaus. Es gibt nur eine Straße, die zu Ihrem Ziel führt, Sie können sich also 
wirklich nicht verlaufen. Sie sollten Billy in ein paar Sekunden erkennen können. Wenn die 
Zwischensequenz beendet ist, gehen Sie zu einem nahe gelegenen Feld . Zum Glück müssen Sie 
Ihre Waffe hier nicht benutzen. Dies bedeutet jedoch nicht, dass Sie Ihr Spiel nicht speichern 
sollten.
Der einfachste Weg, um den nächsten Bereich der Karte zu erreichen, wäre, sich in einer geraden 
Linie zu bewegen. Sie sollten in der Lage sein, eine kleine Straße am anderen Ende des Feldes zu 
bemerken. Da musst du hin. Billy wird versuchen, während dieser Verfolgungsjagd etwas zu sagen. 
Sobald Sie nah genug sind, werden Sie wahrscheinlich bemerken, dass er das Pferd benutzt hat, um 
zu entkommen. Speichern Sie das Spiel!!

Zum ersten Mal während dieser Mission erhalten Sie ein Zeitlimit. Infolgedessen müssen Sie sich 
beeilen. Beginnen Sie damit, zwei Banditen zu töten. Sie sollten vor Ihnen stehen. Wählen Sie das 
Gewehr, weil Sie nicht viel Zeit haben. Verwenden Sie das Pferd und bewegen Sie sich vorwärts. 
Sie sollten Ihr Spiel noch einmal speichern. Vorsichtig sein. Die Straße kann hier ziemlich eng sein
Sobald Sie eine kleine Kreuzung erreicht haben, wählen Sie einen Weg, der sich zu Ihrer Linken 
befindet. Auf dem Weg werden Sie auch auf mehrere Abkürzungen stoßen. Sie könnten sie zu Ihrem
Vorteil nutzen, aber das wäre riskant. Gott sei Dank wurde Ihnen viel Zeit geschenkt. Sie sollten Ihr 
Ziel sehr bald erreichen können. Da versteckt sich Billy. Verlasse das Pferd und speichere dein 
Spiel.
Billy wird sich auf einem oberen Felsvorsprung verstecken, der sich neben der Brücke befindet. 
Infolgedessen werden Sie ihn wahrscheinlich nicht einmal auf den ersten Blick bemerken. Sie 
sollten versuchen, auf seinen Kopf zu zielen. Zum Glück wird ihn das nicht umbringen, aber wir 
werden im nächsten Kapitel auf dieses Problem zurückkommen. Jetzt müssen Sie zur Ranch 
zurückkehren. Es scheint, dass dort etwas Seltsames vor sich geht. Sie müssen die Brücke benutzen,
um dorthin zu gelangen

Sobald Sie dort sind, lassen Sie das Pferd stehen und gehen Sie weiter zum Hauptgebäude (Mollys 
Haus). Sie müssen in einen großen Raum gelangen, der sich in der Nähe des Hintereingangs 
befindet. Sie werden hier zwei Banditen begegnen. Es stellt sich heraus, dass sie nur nach Billy 
gesucht haben und dies der einzige Grund war, alle anderen zu töten. Infolgedessen müssen Sie sie 
in einem Duell bekämpfen. Denken Sie jedoch daran, dass es eine viel schwierigere Aufgabe sein 
wird.
Das Wichtigste, was Sie wissen müssen, ist, dass Sie zwei Banditen töten müssen, anstatt nur einen 
Zum Glück wird Ihnen viel Zeit eingeräumt. Ich würde empfehlen, dass Sie dreimal auf jeden der 
Banditen schießen. Dank dessen werden sie sich nicht einmal wehren.

Eine kurze Zwischensequenz sollte auf Ihrem Bildschirm erscheinen. Sie erhalten eine neue 
Aufgabe. Ray wird versprechen, dass er versuchen wird, Molly vor den Banditen zu retten. Hier 
kann man leider nichts machen. Infolgedessen müssen Sie das Gebäude verlassen. Denken Sie 
daran, dass Sie nur zwei Minuten Zeit haben, um Ihr endgültiges Ziel zu erreichen. Beginnen Sie, 
indem Sie eines der Pferde in der Nähe auswählen 
Denken Sie nicht einmal daran, einen der Banditen auszuschalten, da Sie sich nur darauf 
konzentrieren müssen, Ihr Ziel zu erreichen. Zuerst müssen Sie zum Brückenbereich zurückkehren. 
Dort hast du Billy besiegt. Es gibt eine kleine Straße, die zu Ihrem neuen Ziel führt. Ich würde 
empfehlen, dass Sie Ihren Fortschritt hier speichern.
Machen Sie sich keine Sorgen, dass dieser Weg nicht direkt zu Ihrem Ziel führt. Auf dem Weg 
werden Sie auf mehrere Banditen stoßen. Ich würde dringend empfehlen, dass Sie sie ignorieren 
und weitermachen. Sie könnten hier etwas Gesundheit verlieren, aber dies ist der letzte Teil dieses 
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Kapitels, sodass Sie sich darüber keine Sorgen machen müssen. Achte nur darauf, dass du auf der 
Strecke bleibst.
Sie sollten sehr bald einen kleinen Pier erreichen können. Leider sind die Banditen schon weg. Sie 
können dies sehen. Dies ist das Ende dieses Kapitels.

Kapitel IX 

Sie sind: Billy Candle
Hauptmissionsziel: Sie müssen mehrere Versuche für einen freundlichen Indianer durchführen, der 
als Calm Water bekannt ist.

Schwierige Momente: Ich denke, Sie werden einige ernsthafte Probleme haben, den Gipfel des 
Berges zu erreichen. Sie müssen Ihre Plattformen sorgfältig auswählen. Es gibt auch andere 
Schwierigkeiten, darunter der Adler und mehrere Klapperschlangen.

Stufe 1 Lösung
Dies ist eine sehr lange Mission, aber ich bin sicher, dass Sie sie ziemlich unterhaltsam finden 
werden. Sie müssen viel Zeit damit verbringen, neue Gebiete zu erkunden und mit verschiedenen 
Arten von Hindernissen umzugehen. Wir beginnen mit einer kurzen Zwischensequenz. Sobald Sie 
die volle Kontrolle über Billy wiedererlangt haben, gehen Sie zum Indianer (er sitzt am Lagerfeuer),
um mit ihm zu sprechen 
Sie müssen verschiedene Aufgaben erfüllen, um dem Indianer zu beweisen, dass Sie würdig sind. 
Calm Water wird Sie bitten, mehrere Hasen zu jagen. Leider können Sie keine Ihrer Standardwaffen
verwenden, einschließlich der Peitsche. Darum erhalten Sie einen Bogen. Dieses Objekt sollte in 
Ihrem Inventar erscheinen. Sie müssen zu einer der nahe gelegenen Lichtungen, denn dort finden 
Sie Ihre Beute. Ich würde Ihnen dringend empfehlen, das Pferd zu verwenden.
Gehe weiter zur nächsten Lichtung Auf der Karte solltet ihr keinen Wölfen begegnen, ihr müsst 
euch also um nichts weiter kümmern. Wenn Sie dort sind, verlassen Sie das Pferd und nehmen Sie 
sich eine Weile Zeit, um die Hasen zu beobachten. Sie sollten beachten, dass sie Büsche verwenden.
Glücklicherweise wird keiner der Hasen dieses Gebiet verlassen. Wähle den Bogen aus deinem 
Inventar. Sie müssen die rechte Maustaste gedrückt halten, um die Ansicht zu vergrößern. Sie haben
wahrscheinlich bemerkt, dass es das Spiel auch ein wenig verlangsamt.

Sie sollten keine Probleme mit diesen Aktionen haben. Es gibt nur wenige wichtige Dinge, an die 
Sie sich erinnern müssen. Erstens können Sie nicht direkt auf Ihre Beute zielen, hauptsächlich weil 
Sie nicht schnell genug sind. Es wäre am besten, wenn Sie den Umgang mit dem Bogen geübt 
hätten. Hier finden Sie zwei Hasen. Achten Sie darauf, dass Sie sie danach wieder abholen!
Um das dritte Tier jagen zu können, müssen Sie zu einer der weiter entfernten Lichtungen gehen. Es
liegt eine sehr lange Reise vor dir. Ich würde empfehlen, dass Sie die Lichtung wählen, die sich 
geradeaus befindet. Unterwegs müssen Sie einen Fluss überqueren. Hier gibt es auch einen großen 
Berg
Wenn Sie dieses neue Gebiet erreicht haben, verlassen Sie das Pferd und jagen Sie den dritten 
Hasen. Jetzt müssen Sie zu Calm Water zurückkehren. Das Spiel wird vorschlagen, dass Sie den 
Rauch für die Wegbeschreibung verwenden, aber ein Blick auf Ihren Kompass ist ebenso wichtig. 
Damit solltest du keine Probleme haben. Stellen Sie nur sicher, dass Sie das Pferd nicht verlassen, 
da Sie es in Zukunft brauchen werden.

Sobald Sie den Campingplatz erreicht haben, verlassen Sie das Pferd und hören Sie sich an, was der
Indianer zu sagen hat. Sie müssen das Feuer löschen, bevor die Flammen ein nahe gelegenes Zelt 
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erreichen. Wie Sie wahrscheinlich schon vermutet haben, benötigen Sie dafür einen Eimer. Zum 
Glück sollten Sie keine Probleme haben, es zu finden. Hebe es auf und renne zum Fluss.
Sobald Sie im Wasser sind, müssen Sie die linke Maustaste drücken. Sie müssen denselben Knopf 
verwenden, um das Feuer zu löschen. Ich würde empfehlen, dass Sie mit den Büschen zu Ihrer 
Rechten beginnen. Sie müssen diese Aktionen etwa 3-4 Mal wiederholen.

Vor Ihnen liegt eine viel längere Zwischensequenz, also lehnen Sie sich zurück und hören Sie zu, 
was der Indianer zu sagen hat. Ruhiges Wasser gewährt Ihnen eine letzte Herausforderung. Sie 
müssen den Gipfel eines nahe gelegenen Berges erreichen, um eine Feder des Adlers zu finden. Wie
Sie wahrscheinlich vermutet haben, sollten Sie ein Pferd benutzen, um dorthin zu gelangen
Es gibt viele verschiedene Wege, die zu Ihrem aktuellen Ziel führen. Zum Glück sollten Sie keine 
Probleme haben, den Berg zu lokalisieren. Ich würde empfehlen, andere Hügel zu vermeiden, da es 
hier viele Lücken gibt. Sie sollten sich dem Fluss nähern  und von hier aus weitergehen. So 
kommen Sie Ihrem Ziel problemlos näher.
Sie müssen zwei kleine Inseln finden. Sie werden es Ihnen ermöglichen, näher an den Berg 
heranzukommen. Achte darauf, dass du noch ein paar Sekunden auf dem Pferd bleibst. Kommen 
Sie dem Berg näher. Lassen Sie das Pferd auf der nahe gelegenen Insel und bewegen Sie sich in 
Richtung der nahe gelegenen Felsvorsprünge. Es gibt VIEL Klettern vor dir, also konzentriere ich 
mich nur auf wichtigere Aufgaben. Ich bin mir sicher, dass Sie mit den meisten Plattformen keine 
Probleme haben werden.

Der erste Teil ist recht einfach. Sie werden viele verschiedene Plattformen vor sich haben. Stellen 
Sie einfach sicher, dass Sie sich nach oben bewegen, und es sollte Ihnen gut gehen. Außerdem 
müssen Sie Ihren Fortschritt von Zeit zu Zeit speichern. Seien Sie jedoch vorsichtig. Auf einem 
Felsvorsprung in der Nähe befindet sich eine Klapperschlange. Sie werden ihn wahrscheinlich nicht
auf den ersten Blick bemerken. Stellen Sie sicher, dass Sie die Peitsche verwenden (Sie haben keine
anderen Waffen), um dieses Problem zu lösen.
Wieder einmal müssen Sie Ihre Peitsche benutzen. Dieses Mal müssen Sie auf einen der nahe 
gelegenen Zweige zielen. Beginnen Sie zu schwingen. Sie müssen eine neue Plattform erreichen. Es
gibt noch mehr Klettern voraus. Stellen Sie sicher, dass Sie Ihren aktuellen Fortschritt gespeichert 
haben.
Bewegen Sie sich weiter in Richtung der Spitze des Hügels. Sie müssen vermeiden, vom Adler 
angegriffen zu werden. Zum Glück wissen Sie genau, wann diese Art von Angriffen auftreten 
werden. Stellen Sie einfach sicher, dass Sie Ihre Lautsprecher eingeschaltet haben. Diesmal müssen 
Sie auftreten, um diesem Angriff auszuweichen. Später in diesem Level wird es viel einfacher, weil 
Sie sich für ein paar Sekunden ducken müssen. Es liegen einige sehr einfache Sprünge vor dir. 
Stellen Sie nur sicher, dass Sie hier nicht anhalten, da eine der Plattformen einstürzen wird.

Wieder einmal müssen Sie die Peitsche verwenden, um die obere Ebene zu erreichen. Dadurch 
gelangen Sie auf eine neue Plattform. Bewegen Sie sich geradeaus. Seien Sie jedoch vorsichtig. In 
diesem Bereich gibt es eine Klapperschlange. Sie müssen die Peitsche verwenden, um dieses 
Problem zu lösen. Ich würde empfehlen, dass Sie Ihren Fortschritt hier speichern.
Es gibt viele Felsvorsprünge vor dir. Zum Glück werden Sie keine Probleme haben, sie zu finden. 
Denken Sie daran, dass nur ein Weg zur Spitze des Hügels führt. Auf dem Weg müssen Sie mehrere 
Sprünge ausführen Sie erreichen auch einen neuen Zweig. Stellen Sie sicher, dass Sie Ihre Peitsche 
verwenden, um zur oberen Ebene zu gelangen. Beginnen Sie zu schwingen. Sie müssen einen 
Vorsprung auswählen, der sich zu Ihrer Rechten befindet.
Bewegen Sie sich geradeaus. Ich bin mir sicher, dass Sie hier keine größeren Probleme haben 
werden. Sie müssen einen kleinen Tunnel erreichen, der Sie zu einer oberen Ebene führt. Machen 
Sie sich keine Sorgen, denn Sie werden hier auf keine Fallen stoßen. Sie werden auf mehrere neue 
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Plattformen stoßen. Rutsche nach unten zum ersten. Wenn Sie diese Rätsel gelöst haben, begeben 
Sie sich zum zweiten Tunnel.

Denken Sie daran, dass Sie den Gipfel des Berges erreichen müssen. Der Adler wird noch 
mindestens zwei weitere Male versuchen, dich anzugreifen. Zum Glück werden Sie keine Probleme
haben, diesen Angriffen auszuweichen. Sie müssen Ihre Peitsche benutzen, um eine höhere Kante 
erreichen zu können. Stellen Sie sicher, dass Sie Ihr Spiel häufig speichern.
Irgendwann müssen Sie zu einem niedrigeren Felsvorsprung hinuntersteigen. Machen Sie sich 
darüber keine Sorgen, denn Sie sind auf dem richtigen Weg. Jetzt müssen Sie mehrere komplizierte 
Stunts ausführen. Diese Sprünge müssen sehr präzise sein. Hier darf man keine Fehler machen. 
Sonst wäre Billy gestorben.
Auch hier müssen Sie Ihre Peitsche benutzen, aber es gibt noch eine weitere Sache, um die Sie sich 
kümmern müssen. Sie werden versuchen, einen Felsvorsprung zu erreichen, der von einer 
Klapperschlange besetzt ist. Achten Sie darauf, dass Sie nicht zu nah daneben landen. Sobald Sie 
dort sind, verwenden Sie die Peitsche, um die Schlange zu töten. Stellen Sie sicher, dass Sie dies 
aus sicherer Entfernung tun. Gehen Sie weiter auf Ihr Ziel zu.

Du bist fast oben. Sobald Sie einen kleinen Pfad erreicht haben, empfehle ich Ihnen dringend, Ihr 
Spiel zu speichern. Es ist sehr einfach, hier zu sterben, also solltest du darauf vorbereitet sein. 
Gehen Sie auf die Spitze des Hügels. Da musst du schnell sein. Gehe weiter zum Nest und nimm 
eine der Federn. Du kannst nicht zu lange hier bleiben, denn der Adler hätte dich angegriffen. Dies 
könnte dazu führen, dass Sie die Klippe hinunterstürzen.
Jetzt müssen Sie zu Ihrem Pferd zurückkehren. Zum Glück werden wir einen anderen Pfad 
verwenden. Einige der ersten Plattformen befinden sich rechts von Ihnen. Stellen Sie sicher, dass 
Sie sie verwenden. Du darfst dich nicht beeilen, zumal du hier viele Sprünge machen wirst. In 
diesem Bereich finden Sie auch eine Gesundheitsflasche. Es wäre klug, es abzuholen. Sie müssen 
auch Ihre Peitsche verwenden 
Gehen Sie weiter in Richtung niedrigerer Plattformen. Sie werden von Zeit zu Zeit Ihre Peitsche 
benutzen, aber dieses Mal müssen Sie die linke Maustaste gedrückt halten, anstatt die rechte. 
Dadurch können Sie ein wenig nach unten rutschen. Es ist sehr wichtig gegen Ende. Außerdem wird
einer der Pfade sehr rutschig, daher sollten Sie dort besonders vorsichtig sein.
Hier solltest du keine Probleme mehr haben. Sie müssen das Wasser erreichen. Beginnen Sie, sich 
auf Ihr Pferd zuzubewegen. Sobald Sie dort sind, fahren Sie in Richtung Campingplatz. Wieder 
einmal können Sie Rauch als Wegbeschreibung verwenden. Versuchen Sie nach wie vor, in der 
Nähe des Wassers zu bleiben.

Sobald Sie Ihr Ziel erreicht haben, verlassen Sie das Pferd und machen Sie ein paar Schritte nach 
vorne. Auf dem Bildschirm erscheint eine interessante Zwischensequenz. Es stellt sich heraus, dass 
die Banditen Billy gefunden haben. Sie töteten auch Calm Water. Dies ist es für diese Mission der 
Kampagne. Es ist Zeit, zu Ray zurückzukehren ... zumindest für eine kurze Weile.

Kapitel X 

Sie sind: Reverend Ray
Hauptmissionsziel: Sie müssen ein nahe gelegenes Lager erreichen, denn dort wurde Molly 
festgehalten. Als nächstes müssen Sie eine Postkutsche verfolgen.

Schwierigste Momente: Sie werden wahrscheinlich einige Probleme mit der ganzen 
Verfolgungssequenz haben. Dies ist das wichtigste Element dieser Mission. Die Jagd wird ziemlich 
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lange dauern. Außerdem müssen Sie sehr vorsichtig sein, denn es gibt einige Hindernisse, die Sie 
vermeiden müssen. Infolgedessen müssen Sie Ihr Spiel ziemlich oft speichern. Es gibt auch zwei 
Maschinengewehrposten in der Gegend.

Stufe 1 Lösung
Sie sollten dem Lager sehr bald näher kommen können. Da musst du hin. Leider müssen Sie einen 
Weg wählen, der sich zu Ihrer Rechten befindet, um dorthin zu gelangen. Stellen Sie sicher, dass Sie
das Pferd benutzen, damit es nicht zu lange dauert. Sie sollten auch wissen, dass es in diesem 
Bereich keine Banditen gibt.
Sobald Sie das Waldgebiet erreicht haben, müssen Sie nach links abbiegen. Hier können Sie Ihren 
Kompass verwenden. Sie sollten in der Lage sein, näher an das Lager heranzukommen. Ich würde 
empfehlen, dass Sie das Pferd verlassen und in die Hocke gehen. Sie müssen einen der nahe 
gelegenen Bäume erreichen. Es wäre am besten, dieses Objekt als Deckung zu verwenden. 
Beginnen Sie, sich nach außen zu lehnen. Am besten wäre es, wenn du das Gewehr die ganze Zeit 
benutzt hättest, zumal die meisten Banditen auch mit dieser Waffe ausgerüstet sind.
Sie müssen sicherstellen, dass der Eingang zum Camp gesichert ist. Sie könnten die Leichen auf 
zusätzliche Munition untersuchen. Bewegen Sie sich danach in Richtung eines kleinen Gebäudes. 
Sie werden hier wahrscheinlich keinen anderen Feinden begegnen. Hebe eine kleine Kiste auf. Sie 
müssen es neben einer kleinen Ziegelmauer platzieren. Dadurch können Sie dieses Gebäude 
betreten.

Sie könnten alle umliegenden Regale, Kommoden und Schubladen nach Gesundheitsflaschen und 
anderen Wertgegenständen durchsuchen, müssen dies aber nicht. Schließlich müssen Sie eine kleine
Tür erreichen. Öffne es. Sie sollten in der Lage sein, einen Typen auszuschalten, der neben dem 
Maschinengewehrposten steht. Seien Sie jedoch vorsichtig. Er könnte durch einen seiner Kollegen 
ersetzt werden. Das müssen Sie verhindern.
Wie Sie wahrscheinlich schon bemerkt haben, ist die Hölle los. Sie werden aus vielen 
verschiedenen Richtungen angegriffen. Die meisten Banditen werden am Fluss stehen. Versuchen 
Sie, sich vorsichtig nach vorne zu lehnen, um sie herauszunehmen. Die zweite Gruppe befindet sich
bei der Scheune. Sie müssen auf einen feindlichen Scharfschützen aufpassen. Er wird sich in einem 
kleinen Fenster verstecken.
Versuchen Sie, das Haus zu verlassen. Sie müssen sich der Scheune nähern. Wie immer müssen Sie 
sehr vorsichtig sein. Einige der Banditen bewachen diesen Bereich möglicherweise immer noch. 
Zusätzlich kann einer von ihnen entscheiden, den Maschinengewehrpfosten zu benutzen. Sie 
könnten ihn töten, dies ist jedoch nicht erforderlich. Sie müssen nicht das gesamte Gebiet erkunden.

Stellen Sie sicher, dass Sie genügend Munition haben (insbesondere für das Gewehr). Betritt die 
Scheune und versuche ein paar Schritte vorwärts zu gehen. Sie können mit dem Hauptteil der 
Mission fortfahren. Das Ziel wird es sein, eine Postkutsche zu verfolgen. Beginnen Sie damit, einen
einzelnen Gegner auszuschalten. Er wird an einem großen Tor stehen. Jetzt müssen Sie das Pferd 
benutzen. Verlassen Sie den Scheunenbereich. Ich glaube, ich sollte dir etwas sagen. Sie müssen 
sich nicht allzu viele Gedanken über die Limettengrenze machen. Es erscheint nur, wenn die 
Postkutsche entkommen kann. Dies bedeutet, dass Sie ein wenig beschleunigen müssen. 
Infolgedessen sollten Sie sich nur darauf konzentrieren, einen angemessenen Abstand einzuhalten.
Bewegen Sie sich weiter vorwärts. Hier gibt es nur einen Weg, also konnte man sich wirklich nicht 
verlaufen, selbst wenn man gewollt hätte. Passen Sie nur auf, dass Sie vor nichts Halt machen, denn
Sie müssen näher an die Postkutsche herankommen. Warten Sie, bis das Spiel einen neuen Hinweis 
anzeigt. Durch Drücken der FESTSTELLTASTE können Sie Ihr Pferd zum Galopp zwingen. Es ist 
sehr nützlich, besonders wenn Sie Ihr Ziel fangen möchten. Leider werden Sie diese Funktion nicht 
die ganze Zeit verwenden, da sie einen Gesundheitsbalken in der Nähe des Kompasses verringern 
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würde. Daher sollten Sie diese Taste nicht länger als zwei Sekunden gedrückt halten.

Gehe weiter geradeaus. Im ersten Teil der Verfolgungsjagd musst du Dynamitexplosionen 
ausweichen. Zum Glück haben Sie damit keine Probleme, zumal die Explosionen in sicherer 
Entfernung stattfinden. Konzentrieren Sie sich mit aller Kraft darauf, der Postkutsche näher zu 
kommen. Sie sollten auch bedenken, dass es in der Gegend viele enge Durchgänge gibt
Ein paar Banditen werden sich sehr bald der Verfolgung anschließen. Sie werden auch Pferde 
benutzen, also müssen Sie sich jetzt um sie kümmern. Ich würde empfehlen, dass Sie das Gewehr 
verwenden, hauptsächlich weil Sie die Zeitlupenfunktion nicht aktivieren können. Außerdem sollten
Sie in der Lage sein, sie alle zu töten, ohne Ihre Waffe nachladen zu müssen.
Das Hauptmissionsziel hat sich nicht geändert. Stellen Sie sicher, dass Sie die Postkutsche im Blick 
haben. Leider können Sie ihm nicht zu nahe kommen. Das Spiel wird dies verhindern. Sie werden 
in wenigen Sekunden auf eine bekannte Brücke stoßen. Sie waren hier in einer der vorherigen 
Missionen des Spiels. Zum Glück müssen Sie hier nichts Besonderes tun.
Mehr Probleme wirst du mit dem zweiten Brückenbereich haben. Flüchtende Banditen werden sich 
entscheiden, es in die Luft zu sprengen. Stellen Sie sicher, dass Sie Ihr Spiel hier gespeichert haben.
Gehen Sie auf die linke Seite des Bildschirms. Sie müssen ein unberührtes Fragment finden. 
Dadurch können Sie auf die andere Seite gelangen. Ich würde empfehlen, dass Sie ein wenig 
beschleunigen, damit Sie die Postkutsche nicht verlieren.

Wieder einmal müssen Sie dem Dynamit ausweichen. Diesmal wird es viel schwieriger, da die 
meisten Explosionen in der Nähe Ihrer Position stattfinden werden. Infolgedessen können Sie sich 
nicht in einer geraden Linie bewegen. Pass auf, dass dir die Postkutsche nicht entgeht. Es gibt auch 
neue Banditen, die Sie töten können. Ich würde dringend empfehlen, dass Sie das Gewehr noch 
einmal verwenden. Sie müssen nicht auf die Köpfe Ihrer Gegner zielen, da dies eine ziemlich 
mächtige Waffe ist.
Sie werden sehr bald über die dritte Brücke kommen. Zum Glück müssen Sie sich keine Sorgen um 
weitere Überraschungen machen. Sie müssen jedoch die Dynamitexplosionen vermeiden. Bleib in 
Bewegung. Sie sollten sich einem Fluss nähern. Ich würde DRINGEND empfehlen, dass Sie Ihr 
Spiel hier speichern. Dies ist einer der schwierigsten Teile dieser ganzen Verfolgungsjagdsequenz.

Wie Sie wahrscheinlich bemerkt haben, warten einige der Banditen auf der anderen Seite des 
Flusses auf Sie. Leider wirst du dieser Falle nicht entgehen können. Sie können genauso gut 
anfangen, auf sie zu schießen. Leider müssen Sie den Rest ignorieren und beten, dass Sie nicht 
getroffen werden. Beschleunigen Sie noch einmal. Sie müssen sich der Postkutsche nähern. Zum 
Glück gibt es hier ein paar Abkürzungen (Felder in der Nähe).
Sie fahren in Richtung der Berggebiete. Ich würde hier nicht empfehlen, durch Ecken zu schneiden, 
weil sie Sie ein wenig verlangsamen könnten. Zum Glück gibt es keine anderen Feinde in der 
Gegend, sodass Sie von niemandem belästigt werden. Trotzdem sollten Sie Ihren Fortschritt von 
Zeit zu Zeit speichern. Dadurch müssen Sie keine größeren Teile dieser Verfolgungssequenz 
wiederholen.

Sie sollten sehr bald eine kleine Kreuzung erreichen können. Leider können Sie den linken Pfad 
nicht wählen, da er blockiert wird. Biegen Sie stattdessen rechts ab. Mach dir keine Sorgen um die 
Postkutsche, denn hier wirst du deine Mission nicht verfehlen können. 
Sie sollten das andere Ende dieser Straße sehr bald erreichen können. Infolgedessen müssen Sie 
nach unten rutschen. Das Spiel schlägt vor, dass Sie hier die S - Taste verwenden sollten. Dies ist 
sehr wichtig. Außerdem müssen Sie vermeiden, auf Felsen zu treffen. Sie müssen hier vorsichtig 
sein, da Ihr Pferd viele Gesundheitspunkte verlieren könnte.
Sobald Sie auf der unteren Ebene sind, bewegen Sie sich weiter vorwärts. Sie sollten in der Lage 
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sein, die Postkutsche einzuholen. Keine Sorge, das war alles geplant. Leider werden Sie sich nicht 
allzu lange daran erfreuen können. Weitere Banditen erscheinen in der Nähe Ihrer Position. Genau 
wie zuvor werden sie versuchen, Ihre Jagd zu unterbrechen. Verwenden Sie das Gewehr, um sie 
loszuwerden, aber Sie sollten mindestens 20 Kugeln für später aufbewahren.
Die Postkutsche fährt zu einer nahe gelegenen Ranch. Das ist gut so, denn hier endet diese 
Verfolgungsjagd. Fangen Sie an, sich nach oben zu bewegen. Eine kurze Zwischensequenz sollte 
auf Ihrem Bildschirm erscheinen. Es stellt sich heraus, dass der Haupteingang der Farm von einer 
Gatling-Kanone geschützt wird. Infolgedessen müssen Sie einen anderen Weg in den Komplex 
finden. SPEICHER das Spiel!

Es gibt eine Möglichkeit, die Farm sicher zu betreten. Sie müssen rechts abbiegen. Wie Sie 
wahrscheinlich schon bemerkt haben, wurde ein Teil des Holzzauns zerstört. Auf diese Weise 
können Sie am Maschinengewehrpfosten vorbeikommen. Lassen Sie das Pferd stehen und nähern 
Sie sich einem der riesigen Felsbrocken. Sie werden zur Deckung verwendet. Stellen Sie sicher, 
dass Sie Ihre Waffe nachgeladen haben.
Sie müssen damit beginnen, einen einzelnen Banditen auszuschalten, der neben der Gatling-Kanone
steht. Es gibt auch wenige andere feindliche Einheiten in diesem Bereich. Einige von ihnen 
befinden sich zu Ihrer Linken, daher müssen Sie sie schnell beseitigen. Ich würde empfehlen, dass 
Sie nicht zu lange an einem Ort bleiben. Sie sollten auch größere Objekte als dringend benötigte 
Deckung verwenden.
Jetzt müssen Sie sich dem Hauptgebäude nähern. Das wird nicht einfach, denn es wird von 
mindestens zwei Banditen besetzt. Einer von ihnen schießt bereits auf dich . Ich würde empfehlen, 
dass Sie ihn aus größerer Entfernung eliminieren. Gehen Sie näher an die rechte Wand heran. Ich 
konnte durch ein Fenster schießen, um den zweiten Gegner auszuschalten. Es ist ein bisschen 
riskant, aber Sie sollten in Ordnung sein.
Sie könnten hier einige Zeit verbringen, bessere Waffen aufheben und Munition sammeln. Dies ist 
nicht notwendig, da Sie kurz vor dem Ende stehen. Daher sollten Sie nur ein Gesundheitsfläschchen
mitnehmen. Gehen Sie weiter zu einem kleinen Häuschen. Sobald Sie dort sind, müssen Sie in den 
zweiten Raum gehen. Speichern Sie Ihr Spiel hier. Dies ist sehr wichtig! Öffne eine Tür in der 
Nähe.

Eine kurze Zwischensequenz sollte auf Ihrem Bildschirm erscheinen. Wie Sie wahrscheinlich schon
vermutet haben, ist dies ein neues Duell. Ich sollte Sie warnen, dass dieser Gegner noch geschickter
ist. Infolgedessen müssen Sie sehr schnell sein, um ihn zu töten. Warten Sie, bis die neue 
Zwischensequenz angezeigt wird. Sie werden einige WICHTIGE Dinge von dem Banditen lernen, 
daher würde ich nicht empfehlen, diesen Film zu überspringen. Danach wird dieses Kapitel zu Ende
gehen. Sie werden auch wieder als Billy spielen.

Kapitel XI 

Sie sind: Billy Candle
Hauptmissionsziel: Sie müssen einen geheimen Eingang finden, der Sie zum Schatz führt. Du hast 
nur bis Sonnenuntergang Zeit, denn sonst könntest du Molly nicht retten.

Schwierige Momente: Dies ist bei weitem die einfachste Mission des gesamten Spiels. Ungeachtet 
dessen, was Sie vielleicht denken, müssen Sie sich nicht sehr beeilen. Es gibt keine Feinde in 
diesem Bereich. Dasselbe gilt für Tiere wie Wölfe. Es liegen nur wenige herausfordernde Stunts vor
dir. Sie müssen ohne große Fehler ausgeführt werden.
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Stufe 1 Lösung
Sie können nicht sofort mit der Hauptmission fortfahren. Das Spiel beginnt dieses Kapitel mit einer 
sehr langen Zwischensequenz. Ich empfehle dringend, dass Sie es sich ansehen, weil Sie mehr über 
den Schatz und den mysteriösen Tod von Billys Eltern erfahren werden. Das Hauptziel dieser 
Mission wird es sein, einen Eingang zu einer unterirdischen Höhle zu finden. Sie müssen warten, 
bis das Spiel die neue Karte geladen hat.
Hören Sie sich an, was die anderen Banditen zu sagen haben. Machen Sie sich keine Sorgen um 
Ihren Kompass. Dies ist eine kleine Karte, sodass Sie sich wahrscheinlich nicht verlaufen werden. 
Beginnen Sie mit dem Pferd. Sie müssen die Festung verlassen und zu einem nahe gelegenen Pfad 
gehen. Ein Schild  weist Sie darauf hin, dass sich in der Nähe ein Friedhof befindet. Da musst du 
jetzt hin.

Sobald Sie Ihr Ziel erreicht haben, verlassen Sie das Pferd und nähern Sie sich einem Zivilisten. 
Eine neue Zwischensequenz erscheint auf Ihrem Bildschirm. Drücken Sie die F-Taste, um dem 
jungen Mann zu helfen, ein Mitglied seiner Familie zu beerdigen. Als Ergebnis werden Sie mit 
einem Schlüssel belohnt. Sie brauchen ihn in Zukunft. Benutze das Pferd noch einmal. Zurück zum 
Schild. Sie müssen einen neuen Pfad wählen, der sich auf der linken Seite befindet.
Sie sollten sich einer verlassenen Kirche nähern. Du musst das Pferd hier lassen, da du es nicht 
mehr brauchst. Betreten Sie die Kirche und biegen Sie rechts ab. Sie müssen einen neu erworbenen 
Schlüssel verwenden, um die Tür zu öffnen.
Eine kurze Zwischensequenz sollte auf Ihrem Bildschirm erscheinen. Sie müssen ein sehr einfaches 
Rätsel lösen. Ich bin mir sicher, dass Sie das alleine schaffen werden. Hier gibt es drei Gräber. Sie 
müssen sie alle untersuchen, beginnend mit dem linken. Halten Sie am rechten Grab an. Sie müssen
sich dem Kreuz nähern. Drücken Sie die F-Taste.

Billy beschließt, das Medaillon zu verwenden, um dieses Problem zu lösen. Dank ihm wissen Sie, 
welcher Boulder der richtige ist. Fangen Sie an, sich vorwärts zu bewegen. Sie müssen sich diesem 
Felsbrocken nähern. Versuchen Sie es zu drücken. Leider bist du nicht mächtig genug, um das zu 
tun. Glücklicherweise zeigt das Spiel einige Objekte an, die Sie hier verwenden können.
Beginnen Sie, indem Sie zurück zur zerstörten Kirche gehen. Beachten Sie, dass sich zu Ihrer 
Linken einige Felsen befinden. Sie müssen sie verwenden, um auf die obere Plattform zu klettern. 
Biegen Sie rechts ab und gehen Sie auf das Dach der Kirche. Gib niemals auf. Führen Sie einen 
einzelnen Sprung durch, um einen nahe gelegenen Vorsprung zu erreichen.
Fahren Sie weiter geradeaus. Es gibt nur einen Weg, der zum Ziel führt. Sie müssen ein wenig 
klettern. Ignorieren Sie ein großes Holzkreuz, das sich zu Ihrer Rechten befinden sollte. Beginnen 
Sie stattdessen, sich auf eine große Brücke zuzubewegen. Sie können es verwenden, um auf die 
andere Seite zu gelangen. Denken Sie daran, dass es hier keine Feinde gibt.

Wenn Sie auf der anderen Seite angekommen sind, biegen Sie rechts ab und gehen Sie weiter 
geradeaus. Ihr Ziel wird es sein, einen großen Felsbrocken zu erreichen. Sie haben es während der 
Zwischensequenz gesehen. Gehe weiter zur oberen Kante. Sie müssen hier Ihre Peitsche benutzen. 
Es gibt ein paar Plattformen vor dir. Sie müssen hochklettern. Das sollte kein großes Problem sein.
Jetzt müssen Sie mit mehreren Sprüngen fertig werden. Sie sind sehr einfach, sodass Sie Ihren 
aktuellen Fortschritt nicht einmal speichern müssen. Benutze die Peitsche noch einmal. Sie sollten 
in der Lage sein, an dem Felsbrocken vorbeizukommen. Ignorieren Sie es jetzt. Sie müssen sich nur
darauf konzentrieren, einen der nahegelegenen Felsvorsprünge zu erreichen. Zum Glück gibt es hier
nur eine Straße, sodass Sie sich nicht verlaufen können.
Sie müssen sich vor dem Stein positionieren. Benutze die Peitsche. Sie müssen auf eine nahe 
gelegene Filiale zielen. Beginnen Sie zu schwingen. Ziel ist es, in der Nähe des Felsbrockens zu 
landen. Dies löst eine neue Zwischensequenz aus. Wie Sie wahrscheinlich bemerkt haben, gibt es 
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ein kleines Loch im Boden. Sie müssen dorthin gelangen.

Rutsche auf den Boden Stellen Sie sicher, dass Sie die S-Taste verwenden, damit Sie nicht verletzt 
werden. Sie können Ihren aktuellen Fortschritt auch speichern, dies ist jedoch nicht erforderlich. 
Das Einzige, was hier noch zu tun wäre, wäre, näher an das Loch heranzukommen. Dank dessen 
können Sie dieses Kapitel beenden.

Kapitel XII 

Sie sind: Billy Candle
Hauptmissionsziel: Ihr Hauptmissionsziel ist ziemlich offensichtlich. Sie müssen die Höhlen 
betreten, um den Schatz zu finden.

Schwierigste Momente: Dies ist ein viel schwierigeres Kapitel. Zunächst einmal gibt es in diesen 
Höhlen viele Spinnen. Sie müssen die meisten von ihnen vermeiden, um neue Plattformen erreichen
zu können. Sie sollten auch wissen, dass die Sicht ziemlich schlecht sein wird. Glücklicherweise 
wird der Hauptschatz durch einige einfache Fallen geschützt, sodass Sie keine größeren Probleme 
haben werden, ihn zu erreichen, insbesondere wenn Sie in der Vergangenheit einige der „Tomb 
Raider“-Spiele gespielt haben.

Stufe 1 Lösung
Du startest in einer großen Höhle. Ich würde empfehlen, dass Sie zum Optionsbildschirm gehen und
die Helligkeitsfunktion ein wenig optimieren. Dies wird Ihnen während Ihrer Reise sehr helfen, vor 
allem, weil einige der Gänge sehr dunkel sind. Sie werden von einer ersten Gruppe von Spinnen 
angegriffen. Ich würde empfehlen, dass Sie sich Zeit nehmen und die Peitsche verwenden, um 
dieses Problem zu lösen. Pass auf, dass keine der Spinnen Billy näher kommt.
Speichern Sie Ihr Spiel hier! Ich würde dringend empfehlen, dass Sie alle anderen Spinnen meiden. 
Dazu müssen Sie viele Sprünge ausführen. Es wartet auch eine viel größere Gruppe in einem der 
größeren Tunnel auf Sie. Mach weiter so und es sollte dir gut gehen. Sie sollten Ihren Fortschritt 
auch regelmäßig speichern.
Sie sollten auf eine viel größere Lücke stoßen. Sie müssen einen einzigen Sprung machen, um den 
neuen Tunnel zu erreichen. Sie werden auch bemerken, dass sich einige Männer unterhalten, aber 
Sie können dies ignorieren. Sobald Sie die andere Seite der Grube erreicht haben, bewegen Sie sich 
vorwärts. Zum Glück gibt es hier keine neuen Spinnen. Wenn Sie Verletzungen erlitten haben, 
stellen Sie sicher, dass Sie unterwegs eine Gesundheitsflasche mitnehmen.

Sie sollten sehr bald in der Lage sein, eine viel größere Höhle zu erreichen. Leider finden Sie hier 
nichts Interessantes. Gehen Sie daher zu einem kleinen Pfad, der sich zu Ihrer Linken befindet. Sie 
sollten in der Lage sein, näher an einen unterirdischen Fluss heranzukommen. Weiter zum Wasser. 
Außerdem sollten Sie hier Ihren aktuellen Missionsfortschritt speichern.
Fange an, vorwärts zu schwimmen. Hier müssen Sie aufpassen. Vor dir liegen einige Felsen. Sie 
müssen Ihr Bestes tun, um sie zu vermeiden. Versuchen Sie, auf eine kleine Plattform zu zielen, die 
sich zu Ihrer Linken befindet. Gehen Sie auf die obere Ebene.
Fahren Sie weiter in Richtung Ihres Ziels. Sie sollten sehr bald einen großen Tunnel erreichen 
können. Verwenden Sie die Treppe, um die obere Ebene zu erreichen. Zum Glück finden Sie hier 
keine Fallen oder Feinde. Sie müssen auf die obere Plattform klettern, aber ich bin mir sicher, dass 
Sie mit dieser Aktion keine Probleme haben werden.
Sie können zur größten Höhle dieses gesamten Gebiets weitergehen. Wie Sie wahrscheinlich schon 
vermutet haben, warten hier einige Fallen auf Sie. Zum Glück werden Sie damit keine größeren 
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Probleme haben. Beginnen Sie damit, sich vorwärts zu bewegen. Sie müssen einen kleinen Haufen 
Spinnen töten. Stellen Sie sicher, dass Sie die Peitsche verwendet haben, um sich um dieses kleine 
Problem zu kümmern.

Steigen Sie in die erste Falle. Das Ziel wird sein, nur auf helleren Platten zu landen. Sie werden 
keine Probleme haben, sie zu finden. Ich würde empfehlen, dass Sie sich den ersten Bildschirm 
genauer ansehen, insbesondere wenn Sie nicht wissen, welche Platten Sie auswählen müssen. 
Stellen Sie nur sicher, dass Sie nicht auf einem der anderen Objekte landen, da dies einem 
sofortigen Tod gleichkäme. Wenn Sie eine neue Plattform erreicht haben, halten Sie an und 
speichern Sie das Spiel. Dies ist sehr wichtig!
Versuchen Sie, ein paar Schritte nach vorne zu gehen. Hier wird ein großer Stein abstürzen. Wie Sie
wahrscheinlich bemerkt haben, ist dies kein schwieriges Rätsel. Dasselbe gilt für die Auflösung 
dieses Tunnels. Sie könnten hier vorsichtig sein und warten, bis jeder der Steine herunterfällt, aber 
ich würde empfehlen, zum anderen Ende dieses Korridors zu laufen. Es sollte dir gut gehen, also 
mach dir keine Sorgen wegen der Steine.
Für die letzte Falle müssen Sie mehrere einfache Sprünge ausführen. Hier gibt es viele Beiträge. 
Zum Glück wird sich keiner von ihnen bewegen, sodass Sie sich nicht sehr beeilen müssen. Sobald 
Sie nah genug an einem riesigen Tor sind, sollte eine neue Zwischensequenz auf Ihrem Bildschirm 
erscheinen. Billy findet den Schatz. Leider wird er diesen Moment nicht allzu lange genießen 
können.

Sie müssen warten, bis die zweite Zwischensequenz erscheint. Es stellte sich heraus, dass die 
Banditen Billy in diese Kammer gefolgt waren. Infolgedessen werden sie versuchen, Sie zu töten. 
Die einzige Möglichkeit, dieses Problem zu lösen, wäre, davonzulaufen. Beginnen Sie mit der 
Auswahl eines kleinen Tunnels, der sich zu Ihrer Linken befinden sollte. Wenn Sie Glück haben, 
sollten Sie hier keine Gesundheitspunkte verlieren.
Zum Glück müssen Sie sich hier keine Sorgen um die Feinde machen. Stellen Sie nur sicher, dass 
Sie nicht in die Hauptkammer zurückkehren. Stattdessen müssen Sie einen großen Hebel ziehen. 
Dadurch können Sie einen Block verwenden. Machen Sie einen Sprung, um es zu erreichen. Sie 
sollten Ihr Spiel auch hier speichern.
Sie müssen diese Aktionen noch einige Male wiederholen. Beginnen Sie, indem Sie einen Hebel 
ziehen. Als nächstes geht es weiter zum neuen Steinblock. Sobald Sie sich dem Ziel nähern, müssen
Sie etwas beschleunigen. Einige der Banditen werden diesen Raum erreichen und Sie müssen ihnen 
ausweichen. Bewegen Sie sich in Richtung eines nahe gelegenen Korridors.

Sie müssen einen kleinen Tunnel auswählen, der sich in der Nähe befindet. Zum Glück müssen Sie 
sich um nichts Besonderes kümmern. Achte nur darauf, dass du in Bewegung bleibst. Ignorieren Sie
die Banditen, da sie Ihnen nichts anhaben können. Sobald Sie einen kleinen Raum erreicht haben, 
erscheint eine letzte Zwischensequenz auf Ihrem Bildschirm. Dein Charakter wird gerettet von... 
Ray!

Kapitel XIII

Sie sind: Reverend Ray
Hauptmissionsziel: Zunächst müssen Sie sich mit den Banditen auseinandersetzen, die Billy gejagt 
haben. Als nächstes müssen Sie versuchen, ihren Anführer, einen Mann namens Juarez, 
auszuschalten.

Schwierigste Momente: Sie sollten in den meisten Kämpfen keine größeren Probleme haben, aber 
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Juarez zu besiegen wird viel schwieriger sein. Das Wichtigste, was Sie wissen müssen, ist, dass Sie 
ihn nicht töten können. Trotzdem wird dieser Kampf ziemlich lange dauern. Sie müssen vermeiden, 
von ihm oder einem der Banditen getroffen zu werden. Juarez wird auch Dynamit verwenden.

Stufe 1 Lösung
Dies ist eine sehr kurze Mission. Außerdem werden Sie keine neuen Tunnel erkunden, daher sollten 
Sie die Gegend ziemlich gut kennen. Die Mission beginnt mit einer interessanten Zwischensequenz.
Ray beschließt, Juarez nachzugehen, um Molly zu retten. Danach landen Sie im selben Tunnel, aber
diesmal bewegen Sie sich in die entgegengesetzte Richtung. Wie Sie wahrscheinlich vermutet 
haben, gibt es hier viele Banditen. Verwenden Sie Ihr Gewehr, um sie auszuschalten. Sie sollten Ihr 
Spiel auch ziemlich oft speichern.
Ich würde empfehlen, dass Sie einige Zeit damit verbringen, die Körper gefallener Feinde zu 
untersuchen. Die meisten von ihnen werden Gesundheitsflaschen und Munition zurücklassen. 
Denken Sie daran, dass Sie sich hier nicht sehr beeilen müssen. Wählen Sie Ihre Ziele mit Bedacht. 
Achten Sie auch auf Öllampen. Einige von ihnen werden auf dich geworfen. Wenn Sie Glück 
haben, landen sie nicht in der Nähe Ihrer Position. Sie haben auch die Möglichkeit, mehrere TNT-
Fässer in die Luft zu jagen. Dank dessen können Sie neue Banditen töten.
Drücken Sie weiter auf Ihr aktuelles Ziel zu. Sie müssen hier sehr vorsichtig sein. Noch einmal, es 
ist sehr wichtig, dass Sie vermeiden, von Öllampen getroffen zu werden. Glücklicherweise sind die 
meisten Banditen nur mit einer Pistole ausgestattet, sodass sie keine ernsthafte Bedrohung 
darstellen. Sie sollten den Ausgang sehr bald erreichen können. 

Sie könnten hier die Zeitlupenfunktion verwenden. Es würde Ihnen erlauben, mindestens zwei 
andere Banditen auszuschalten Sie stehen im neuen Korridor. Dies ist nicht erforderlich. Du 
könntest auch versuchen, dich nach außen zu lehnen. Stellen Sie sicher, dass Sie auf ihre Köpfe 
zielen. Wenn sie weg sind, nimm die Munition und gehe weiter zur nächsten Kammer. 
Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, müssen Sie das Erdgeschoss dieser Konstruktion erreichen.
Ich würde empfehlen, dass Sie fortfahren und eine Reihe kleiner Sprünge ausführen. Das erleichtert 
die Landung enorm. Sobald Sie dort sind, müssen Sie sich mit einem einzigen Gegner 
auseinandersetzen. Es sollte kein großes Problem sein. Stellen Sie sicher, dass Sie Ihr Spiel hier 
gespeichert haben!! Dies ist sehr wichtig!
Versuchen Sie, sich herauszulehnen. Mindestens ein Bandit sollte am anderen Ende dieses 
Korridors stehen. Nimm ihn raus. Danach geht es weiter in die Schatzkammer. Eine neue 
Zwischensequenz sollte auf Ihrem Bildschirm erscheinen. Sie müssen sich mit Juarez 
auseinandersetzen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Es gibt auch viele andere Banditen in dieser 
Kammer. Sie müssen sie auch herausnehmen.

Ich würde empfehlen, dass Sie beginnen, indem Sie zurück in den kleinen Korridor gehen. Sie 
haben es schon einmal benutzt, also sollten Sie sich merken, wo es ist. Sie müssen auf das Dynamit 
aufpassen, aber Sie sollten hier sicher sein. Bevor Sie Juarez angreifen können, sollten Sie einige 
seiner Wachen ausschalten. Sie werden auf der oberen Ebene stehen. Wenn sie weg sind, machen 
Sie ein paar Schritte nach vorne. Die nächste Gruppe befindet sich zu Ihrer Linken.
Stellen Sie sicher, dass dieser Bereich frei ist. Fangen Sie an, vorwärts zu laufen. Sie müssen unter 
einem kleinen Balkon anhalten. Da steht Juarez. Leider kann man hier nicht lange bleiben. Nehmen 
Sie sich Zeit und eliminieren Sie ein paar Banditen. Sie sollten keine Probleme haben, sie zu finden.
Ich würde auch empfehlen, dass Sie Ihren Fortschritt hier speichern.
Du musst nur noch eine Gruppe töten. Gehe weiter zum oberen Balkon und eliminiere alle 
verbleibenden Banditen. Jetzt müssen Sie anfangen, die Säulen zu benutzen. Schießen Sie weiter 
auf Juarez. Wenn du Glück hast, wird er sich nicht einmal wehren. Außerdem müssen Sie sich keine
Sorgen mehr um das Dynamit machen.
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Sie sollten das Gewehr während dieses Kampfes verwenden. Juarez hat einen massiven 
Gesundheitsbalken, also musst du ihn mindestens 15-20 Mal treffen, um diesen Kampf zu beenden. 
Sobald Sie erfolgreich sind, sollte eine kurze Zwischensequenz auf Ihrem Bildschirm erscheinen. 
Juarez wird dir sagen, dass du das Gold zum Fort bringen sollst. Sonst bringt er Molly um. Darauf 
kommen wir im nächsten Kapitel des Kampagnenmodus zurück.

Kapitel XIV 

Sie sind: Reverend Ray
Hauptmissionsziel: Sie müssen sich mit allen verbleibenden Banditen befassen. Sobald sie weg 
sind, müssen Sie Molly finden. Sie wird im Hauptgebäude festgehalten.

Schwierigste Momente: Ich bin mir sicher, dass Sie mit dem letzten Teil der Mission einige 
Probleme haben werden. Dort erwartet euch ein sehr schwieriger Bosskampf. Infolgedessen müssen
Sie sehr vorsichtig sein, um siegreich zu werden. Sie müssen auch Molly verteidigen, indem Sie das
Dynamit zerstören. Dies ist eine ziemliche Herausforderung, daher sollten Sie Ihren Fortschritt 
regelmäßig speichern.

Stufe 1 Lösung
Wir beginnen mit einer kurzen, aber sehr interessanten Szene. Noch einmal, ich würde dringend 
empfehlen, dass Sie es nicht überspringen. Ray hat eine Überraschung für die Banditen. Sobald Sie 
die volle Kontrolle über seine Aktionen wiedererlangt haben, drücken Sie die F-Taste, um die 
Gatling-Kanone verwenden zu können. Es ist sehr wichtig, dass Sie sofort mit dem Schießen 
beginnen, vor allem, weil dieses ganze Gebiet von feindlichen Truppen wimmelt.
Dies ist eine ziemlich herausfordernde Sequenz, daher sollten Sie Ihren Fortschritt ziemlich oft 
speichern. Das Wichtigste ist, dass Sie im Freien bleiben müssen, damit Sie Ihre Gesundheitspunkte
verlieren. Beginnen Sie damit, alle Banditen in der Nähe zu eliminieren. Die meisten von ihnen 
werden vor Ihnen stehen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Einige Ihrer Feinde werden in wenigen 
Sekunden hier sein. Sie müssen darauf vorbereitet sein
Sie sollten sich auch vor feindlichen Scharfschützen in Acht nehmen. Sie erscheinen auf dem Dach 
des zentralen Gebäudes. Stellen Sie sicher, dass Sie sich sofort um sie kümmern, da sie eine sehr 
ernsthafte Bedrohung darstellen. Es ist nicht einfach, sie zu schießen, also musst du sehr präzise 
sein. Schießen Sie weiter auf den Rest der Banditen Sie haben wahrscheinlich bemerkt, dass es in 
diesem Bereich einige TNT-Fässer gibt. Nutzen Sie sie zu Ihrem Vorteil.

Leider müssen Sie die Gatling-Kanone nach kurzer Zeit verlassen. Der ganze Waggon wird zerstört.
Aus diesem Grund würde ich Ihnen dringend empfehlen, zum Vordertor zurückzukehren. Sie 
müssen von hier aus weiter auf Ihre Feinde schießen. Wenn Sie in der Nähe des großen Tors stehen, 
müssen Sie sich um die meisten keine Sorgen machen. Sie sollten auch eine Gesundheitsflasche 
mitnehmen. Eines dieser Objekte finden Sie beim zerstörten Wagen.
Sie erhalten ein neues Missionsziel. Beginnen Sie, indem Sie zur Rückseite des großen Gebäudes 
gehen. Leider werden einige der Banditen aus dem Nichts auftauchen, sodass Sie ständig Ihre 
Umgebung überprüfen müssen. Beginnen Sie damit, die Banditen zu töten, die vor Ihnen stehen. Es 
gibt auch ein paar Feinde an der Wand.
Ich würde dringend empfehlen, dass Sie einen Durchgang wählen, der sich zu Ihrer Linken 
befindet. Bewegen Sie sich auf Ihr neues Ziel zu. Denken Sie daran, größere Objekte (wie Säulen, 
Fässer oder Bäume) als dringend benötigte Deckung zu verwenden. Was die Waffe betrifft, könnten 
Sie jede der verfügbaren Waffen verwenden, aber ich denke, dass das Gewehr eine kluge Wahl ist. 
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In diesem Bereich finden Sie auch viele wertvolle Objekte.

Vorsichtig sein! Einige der Banditen werden sich an der großen Mauer verstecken. Es gibt hier auch
viele Räume, so dass Sie ständig Ihre Umgebung überprüfen müssen. Einige der Banditen werden 
versuchen, Sie anzugreifen, während andere drinnen bleiben sollten. Mach weiter und töte sie alle. 
Dank dessen könnten sie Sie in Zukunft nicht mehr überraschen.
Bewegen Sie sich weiter in Richtung des unerforschten Teils der Festung. Stellen Sie sicher, dass 
Sie jeden töten, den Sie treffen. Denken Sie daran, dass einige der Banditen auf der Karte wieder 
erscheinen könnten, also müssen Sie hier besonders vorsichtig sein. Sie sollten in der Lage sein, ein 
paar Leitern zu erreichen. Verwenden Sie einen von ihnen, um in die obere Ebene zu gelangen.
Jetzt müssen Sie zum Haupttor zurückkehren. Stellen Sie sicher, dass Sie diesen Balkon benutzen. 
Ich würde empfehlen, dass Sie einen Pfad wählen, der sich auf der linken Seite befindet. Sie müssen
in Kürze eine Deckung finden. Eine große Banditengruppe ist in der Nähe des Hauptgebäudes 
aufgetaucht. Ich würde dringend empfehlen, dass Sie bei den nahe gelegenen Kisten in Deckung 
gehen. Sie sollten Ihr Spiel auch speichern.

Fangen Sie an, sich herauszulehnen. Sie müssen hier sehr vorsichtig sein. Versuchen Sie, alle 
Gegner in der Nähe auszuschalten. Einige von ihnen haben eine saubere Schussposition, stellen Sie 
also sicher, dass Sie sie zuerst herausnehmen. Wenn sie weg sind, benutze das Gewehr, um den Rest
der Banditen loszuwerden. Die meisten von ihnen werden an den Wänden stehen. Bewegen Sie sich
weiter in Richtung Ihres aktuellen Ziels.
Sie sollten hier eine Kanone finden können. Sie müssen dieses Objekt verwenden. Beginnen Sie mit
der Zerstörung des Eingangs des großen Gebäudes. Sie können auch einige der sichtbaren 
feindlichen Einheiten ausschalten, dies ist jedoch nicht erforderlich. Jetzt müssen Sie zum Boden 
zurückkehren. Zum Glück gibt es hier einen Wagen, sodass Sie nicht zur Leiter zurückgehen 
müssen.
Stellen Sie sicher, dass Sie diesen gesamten Bereich gesichert haben. Zum Glück sollten die 
meisten Banditen bereits tot sein. Ich empfehle Ihnen dringend, sich hier Zeit zu nehmen. Stellen 
Sie sicher, dass Sie genug Munition gesammelt haben, um weiterzumachen. Betreten Sie das 
Gebäude und begeben Sie sich auf die obere Ebene. Sie könnten einige der nahe gelegenen Truhen 
überprüfen. Öffnen Sie danach eine kleine Tür. Speichern Sie Ihr Spiel.

Sie befinden sich in einem kleinen Innenhof. Beginnen Sie mit einigen der nahe gelegenen Säulen. 
Dies sollte es Ihnen ermöglichen, die meisten Ihrer Feinde auszuschalten. Sobald sie weg sind, 
überprüfen Sie die untere Ebene des Hofes. Dort finden Sie auch viele Banditen. Stellen Sie sicher, 
dass Sie diesen gesamten Bereich gesichert haben. Gehen Sie auf die untere Ebene.
Jetzt müssen Sie sich mit mehreren neuen Wellen feindlicher Einheiten auseinandersetzen. Die 
meisten von ihnen erscheinen auf dem Balkon. Stellen Sie sicher, dass Sie Säulen zur Deckung 
verwenden, aber Sie finden hier auch viele andere große Objekte (Kisten, Fässer usw.). Seien Sie 
jedoch vorsichtig. Eine Tür in der Nähe öffnet sich. Infolgedessen müssen Sie eine kleine Gruppe 
von Banditen ausschalten. Da musst du hin.
Betritt den neuen Korridor. Beginnen Sie mit einem genaueren Blick auf einen nahe gelegenen 
Schrank. Hier finden Sie eine Gesundheitsflasche. Stellen Sie sicher, dass Sie es abgeholt haben. 
Öffnen Sie die Tür, die sich auf der linken Seite befindet. Hier finden Sie einige Treppen. Sie führen
in den Keller. Töte einen einzelnen Banditen und fahre mit dem nächsten Abschnitt fort. Sie sollten 
Ihr Spiel hier speichern, da Sie sehr bald mit mehr Feinden fertig werden müssen.

Benutze die Treppe, um in den Keller zu gelangen. Sie sollten hier die Zeitlupenfunktion 
verwenden. Sie werden keine Probleme haben, die Banditen zu finden. Die meisten von ihnen 
besetzen den Hauptkorridor. Sobald sie weg sind, fangen Sie an, sich vorwärts zu bewegen. Stellen 
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Sie sicher, dass Sie Kisten als Deckung verwenden. Weitere Feinde werden hier sehr bald eintreffen.
Sie werden am anderen Ende dieses Tunnels erscheinen. Zum Glück müssen Sie keinen der 
Nebenräume erkunden.
Versuchen Sie, sich dem anderen Ende dieses Korridors zu nähern. Sie werden hier mindestens 
einem Banditen begegnen Stellen Sie sicher, dass Sie ihn getötet haben. Gehe weiter zur Treppe. 
Seien Sie jedoch vorsichtig. Hier ist ein zweiter Bandit. Er wird sich hinter der Ecke verstecken, 
also musst du ihn schnell erledigen.
Unterwegs begegnen Sie mehreren anderen Banditen. Die Treppe wird blockiert, sodass Sie in 
einen nahe gelegenen Korridor gehen müssen. Es sollte sich vor Ihnen befinden, damit Sie keine 
Zeit damit verschwenden müssen, danach zu suchen. Eine neue Zwischensequenz erscheint auf 
Ihrem Bildschirm. Ray wird Manson hier treffen. Er ist der Boss dieses Kapitels des 
Kampagnenmodus. Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, müssen Sie ihn töten. Ich würde 
empfehlen, dass Sie Ihr Spiel hier speichern.

Dieser Bosskampf wird sehr schwierig. Sie werden zwei verschiedene Räume benutzen. Ich würde 
dringend empfehlen, dass Sie sich mit jedem Zimmer vertraut machen. Sie müssen hier das Gewehr
benutzen. Versuchen Sie, auf den Kopf von Manson zu zielen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Sie 
können nicht zu lange im Freien bleiben. Er ist ein großartiger Schütze und Sie werden hier viel 
Gesundheit verlieren. Sobald Sie einen erfolgreichen Treffer ausgeführt haben, wird Manson in den 
zweiten Raum entkommen. Sie könnten ihm folgen, aber ich denke, Sie sollten zum Hauptkorridor 
zurückkehren und warten, bis er zurückkommt.
Es wäre am besten, wenn Sie während dieses Kampfes nicht zu viel Gesundheit verlieren würden. 
Sie könnten eine Gesundheitsflasche (Hauptkorridor) abholen, aber ich würde empfehlen, sie für 
später aufzubewahren. Stellen Sie einfach sicher, dass Sie das Gewehr verwenden, und Sie sollten 
diesen Kampf gewinnen können. Sobald Sie Manson getötet haben, gehen Sie vor und überprüfen 
Sie seinen Körper. Hier finden Sie einen Zellentürschlüssel. Heben Sie es auf und kehren Sie zum 
Hauptkorridor zurück. Sie sollten auch eine Gesundheitsflasche mitnehmen.

Gehe weiter in den unerforschten Raum. Sie sollten keine Probleme haben, es zu finden. Gehe 
weiter zur zweiten Tür. Sie müssen den neu erworbenen Schlüssel verwenden, um ihn zu öffnen. 
Sie befinden sich in einer großen Zelle. BEVOR Sie sich entscheiden, näher an Molly 
heranzugehen, STELLEN SIE SICHER, dass Sie Ihr Spiel gespeichert haben! Das ist SEHR 
wichtig!!
Eine kurze Zwischensequenz sollte auf Ihrem Bildschirm erscheinen. Infolgedessen müssen Sie sich
mit mehreren Banditen auseinandersetzen. Dies ist ein SEHR schwieriger Kampf. Sie können keine 
Gegenstände zur Deckung verwenden und den Raum nicht verlassen. Stellen Sie daher sicher, dass 
Sie sich in der Nähe einer der nahe gelegenen Wände aufhalten. Sie müssen Ihr Gewehr benutzen, 
um ihre Banditen zu beseitigen. Versuchen Sie, auf ihre Köpfe zu zielen. Sie werden hier 
wahrscheinlich viele Gesundheitspunkte verlieren. Zum Glück wird es im letzten Teil der Mission 
nicht darum gehen, einen der Bösewichte zu erschießen.

Sobald Sie sich um die Banditen gekümmert haben, sollte eine neue Zwischensequenz auf dem 
Bildschirm erscheinen. Juarez beschließt, ein wenig Spaß zu haben. Das Ziel ist ganz einfach. 
Juarez wird dich mit etwas Dynamit bewerfen. Stellen Sie sicher, dass Sie es zerstören, BEVOR es 
den Boden erreicht. Ich würde empfehlen, dass Sie hier ein Gewehr oder zwei Revolver verwenden.
Achte außerdem darauf, dass du dein Spiel oft speicherst, denn hier darfst du keine Fehler machen.
Schießen Sie weiter auf das Dynamit. Sie sollten im mittleren Teil dieses Raums stehen. Auf diese 
Weise können Sie alle diese Objekte ganz einfach anvisieren. Sie müssen mehrere Objekte 
zerstören, um mit dem nächsten Teil der Mission fortzufahren. Juarez wird Ihnen sagen, dass er eine
Art Überraschung hat. Als Ergebnis wird er eine Öllampe werfen. Leider können Sie es nicht 
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zerstören.
Hier gibt es nicht viel zu tun. Sie müssen in der Nähe von Molly stehen. Machen Sie sich keine 
Sorgen über die Flammen, denn Sie werden nicht in der Lage sein, die Ausbreitung der Flammen zu
verhindern. Hier endet die Mission. Du meldest dich gleich bei Billy. Es ist Zeit für das große 
Finale!

Kapitel XV 

Sie sind: Billy Candle
Hauptmissionsziel: Sie müssen eine nahe gelegene Festung betreten, um Ray bei der Rettung von 
Molly zu helfen.

Die schwierigsten Momente: Wie Sie wahrscheinlich bemerkt haben, werden Sie im ersten Teil der 
Mission Ihren Bogen benutzen. Infolgedessen müssen Sie sich keine Sorgen um Ihre Gegner 
machen, da es sehr einfach sein wird, sie zu töten. Ich bin mir sicher, dass Sie einige Probleme mit 
Juarez haben werden. Du musst ihn DREI Mal besiegen. Zwei dieser Sequenzen sind sehr 
schwierig, daher würde ich empfehlen, dass Sie Ihren Fortschritt von Zeit zu Zeit speichern.

Stufe 1 Lösung
Beginnen Sie mit einer kurzen, aber wichtigen Zwischensequenz. Sie erhalten eine Verbeugung von
einem kleinen Jungen. Sobald Sie die volle Kontrolle über Billy wiedererlangt haben, bewegen Sie 
sich in Richtung Fort. Sie sollten keine größeren Probleme haben, es zu finden, zumal Sie den 
Kompass verwenden werden. Machen Sie sich auch keine Sorgen über die Schüsse. Außerhalb des 
Forts werden Sie keinen Banditen begegnen. Dasselbe gilt für Tiere.
Gehen Sie weiter in Richtung des zentralen Teils der Festung. Denken Sie daran, dass es hier keine 
Feinde gibt, also sollten Sie sich Zeit nehmen. Ich würde auch empfehlen, dass Sie den Umgang mit
dem Bogen üben. Sobald Sie nah genug sind, müssen Sie eine teilweise zerstörte Wand finden. 
Klettere auf die höhere Plattform.

Sobald Sie an der Wand sind, sollte eine zweite Zwischensequenz auf Ihrem Bildschirm erscheinen. 
Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, müssen Sie Molly und Ray retten. Zum Glück haben Sie 
mehr als drei Minuten Zeit, um dieses Problem zu lösen. Beginnen Sie damit, alle Einheiten in der 
Nähe zu eliminieren. Du solltest während dieser Kämpfe den Bogen benutzen. Versuchen Sie, auf 
die Köpfe Ihrer Gegner zu zielen. Sie sollten auch viele Ausweichbewegungen ausführen, damit Sie
sich nicht verletzen.
Ich würde empfehlen, dass Sie auf den Boden rutschen. Dank dessen können Sie mehrere andere 
Banditen ausschalten. Stellen Sie sicher, dass Sie keiner von ihnen überrascht. Wenn Sie diesen 
Bereich geräumt haben, versuchen Sie, die Scharfschützen auszuschalten. Die meisten von ihnen 
werden auf höheren Plattformen stehen. Sie müssen während dieser Kämpfe keine Waffen 
verwenden. Wie Sie wahrscheinlich schon bemerkt haben, ist Ihr Bogen eine sehr mächtige und 
präzise Waffe.

Das Wichtigste hier ist, den Sicherheitsabstand einzuhalten. Ich würde Ihnen dringend empfehlen, 
diesen gesamten Bereich zu sichern. Biegen Sie danach links ab und gehen Sie weiter zu den 
großen Kisten. Auf diese Weise können Sie zur Mauer zurückkehren. Dreh dich um und bewege 
dich auf einen Holzkran zu. Sie müssen sich ihm von der linken Seite nähern.
Biegen Sie links ab. Sie müssen die Peitsche aus Ihrem Inventar auswählen. Sie müssen auf den 
hölzernen Teil der Konstruktion zielen. Beginnen Sie zu schwingen. Ziel ist es, in der Nähe des 
großen Tanks zu landen. Dadurch können Sie es schieben. Infolgedessen müssen Sie sich keine 
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Gedanken mehr über die Frist machen. Fahren Sie mit dem Erdgeschoss fort.

Treten Sie näher an das große Loch heran und hören Sie sich an, was Ray zu sagen hat. Leider kann
er der Zelle nicht entkommen. Sie müssen die Tür von der anderen Seite öffnen. Ich empfehle Ihnen
dringend, sich hier Zeit zu nehmen. Stellen Sie sicher, dass Sie bessere Waffen und etwas Munition 
aufgenommen haben. Sobald Sie das getan haben, gehen Sie weiter zum zerstörten Eingang. Ich bin
sicher, Sie werden sich erinnern, wo es ist.
Betritt das Gebäude. Sie sollten in der Lage sein, eine Gesundheitsflasche zu finden. Es wäre klug, 
wenn Sie es abgeholt hätten. Jetzt gehen Sie weiter zur nahe gelegenen Tür. SPEICHERE DEIN 
SPIEL hier! Dies ist sehr wichtig, da Sie an einem Duell teilnehmen müssen.
Sobald Sie den Innenhof betreten haben, sollte eine neue Zwischensequenz auf Ihrem Bildschirm 
erscheinen. Leider können Sie dieses Gespräch nicht überspringen. Hören Sie sich daher an, was 
Juarez zu sagen hat. Außerdem wird dieses Duell anders verlaufen. Sie werden die gleichen Waffen 
verwenden. Außerdem wird jede Waffe mit nur drei Kugeln geladen. Juarez ist auch sehr schnell, 
aber ich bin mir sicher, dass du ihn irgendwann schlagen kannst.

Wie Sie wahrscheinlich bemerkt haben, werden Sie mit ZWEI mächtigen Revolvern belohnt. Ich 
würde dringend empfehlen, dass Sie sofort mit der Verwendung beginnen. Gehen Sie weiter in den 
neuen Korridor und öffnen Sie die Tür, die zum Keller führt. Benutze die Treppe um dort runter zu 
kommen. Unterwegs begegnen Sie zwei Banditen. Einer von ihnen wird diesen Korridor bewachen,
also stellen Sie sicher, dass er zuerst stirbt. Der zweite Bandit erscheint am anderen Ende dieses 
Korridors. Glücklicherweise sind Ihre Revolver sehr stark, sodass Sie hier nicht viel Munition 
verschwenden müssen.
Verwenden Sie die Treppe, um in die untere Ebene zu gelangen. Der letzte Bandit kommt aus dem 
rechten Raum. Da musst du hin. Gehe weiter zu einer kleinen Tür. Sie müssen ein Holzobjekt 
aufheben. Drehen Sie sich um, um es fallen zu lassen. Versuchen Sie danach, die Tür zu öffnen.

Eine neue Zwischensequenz sollte auf Ihrem Bildschirm erscheinen. Es stellt sich heraus, dass 
Juarez nicht sterben will. Infolgedessen müssen Sie erneut gegen ihn kämpfen. Dieses Mal werden 
Sie Ihre Fäuste benutzen. Sobald Sie die volle Kontrolle über Billy wiedererlangt haben, 
vergewissern Sie sich, dass Sie Ihr Spiel gespeichert haben!
Dies ist ein viel einfacherer Kampf, aber Sie sollten einige wichtige Dinge wissen. Sie müssen NUR
eine Angriffsart verwenden. Halten Sie die RECHTE Maustaste gedrückt. Alle anderen 
Kombinationen haben keine Auswirkungen auf Juarez. Stellen Sie sicher, dass Sie nicht getroffen 
werden, indem Sie nach jedem erfolgreichen Treffer einen Schritt zurücktreten. Du solltest Juarez 
ohne weitere Probleme besiegen können.

Das ist nicht alles. Es gibt noch eine Sache für Sie zu tun. Du wirst die Kontrolle über Dying Ray 
übernehmen. Er wird feststellen, dass Juarez nicht besiegt wurde. Außerdem plant er, Billy und 
Molly zu erstechen. Sobald Sie die volle Kontrolle über Ray wiedererlangt haben, wählen Sie den 
Revolver aus dem Inventar und verwenden Sie ihn, um Juarez zu töten. Dies ist eine sehr 
herausfordernde Sequenz, da Sie etwa zwei Sekunden Zeit haben, um diese Aktion auszuführen.
Herzliche Glückwünsche! Sie haben gerade das Spiel beendet. Sie werden mit einer letzten 
Zwischensequenz belohnt.
Ende.

55


