Call of Juarez Losung

Aus dem englischen iibersetzt mit Google.

Willkommen zum inoffiziellen Leitfaden zu ,,Call of Juarez“. Diese Anleitung besteht hauptsichlich
aus einer detaillierten Komplettlosung der Einzelspieler-Kampagne des Spiels. Sie miissen 15
Kapitel beenden. Sie sind lang und sehr herausfordernd. In den meisten Fillen fiihrt nur ein Weg zu
Ihrem aktuellen Ziel. Eine der wenigen Ausnahmen sind die Stdadte. Hier werden Thnen einige
verschiedene Pfade vorgestellt.

Ich habe mein Bestes versucht, um Thnen eine bestmogliche Strategie zu zeigen. Dank dessen
miissen Sie sich um nichts weiter kiimmern. Sie sollten auch bedenken, dass Billy und Ray nicht
viel gemeinsam haben. Wenn Sie als Reverend spielen, werden Sie an vielen interessanten Kdmpfen
teilnehmen. Billy hingegen wird viel schleichen miissen. Mehr iiber einige dieser Unterschiede
erfahren Sie im letzten Kapitel dieser Spielanleitung. Dort finden Sie auch einige Hinweise.

Die meisten von ihnen werden sich als niitzlich erweisen, besonders wenn Sie versuchen, einige der
anspruchsvolleren Karten zu beenden. Die meisten dieser Hinweise werden Sie iiber einige der
einzigartigen Fahigkeiten von Billy und Ray informieren. Es ist sehr wichtig, dass Sie sie
verwenden. Sonst hédtte man bei den meisten Missionen ernsthafte Probleme. Ich mochte Sie auch
daran erinnern, dass das Spiel eine Moglichkeit bietet, Thren Fortschritt zu speichern. Sie konnen
dies tun, wann immer Sie mOchten.

Es ist sehr ratsam, diese Funktion zu verwenden, insbesondere wenn Sie sich entschieden haben,
auf dem hochsten Schwierigkeitsgrad zu spielen. Es ist sehr einfach, einen grof3en Fehler zu
machen, der sogar deinen Charakter toten kann. Dies ist umso wichtiger, wenn Sie als Billy spielen,
vor allem, weil er die meiste Zeit nicht sehr gut bewaftnet ist. Infolgedessen miissen Sie den
meisten Threr Feinde ausweichen. Es gibt auch einige andere Dinge, an die Sie sich erinnern sollten.
Beispielsweise erhalten Sie wihrend einiger Missionen ein Zeitlimit. Stellen Sie sicher, dass Sie auf
all dies vorbereitet sind.

Viel Gliick mit dem Spiel. Ich bin sicher, dass Sie es geniefen werden. Hoffentlich bietet meine
exemplarische Vorgehensweise eine dringend benétigte Hilfe.

Niitzliche Hinweise

Billy-Kerze

Im Schatten bleiben. Wenn Sie als Billy spielen, bleiben Sie die meiste Zeit im Schatten. Leider
miissen Sie bei den meisten Missionen versteckt bleiben. In den meisten Féllen wiirde die
Offenlegung Threr Position aufgrund des ausgelosten Alarms einem sofortigen Fehlschlag
gleichkommen. Das Gleiche gilt fiir das Zuriicklassen von Leichen. Zum Gliick ist ,,Call of Juarez*
nicht so kompliziert wie die meisten Stealth-Spiele. Infolgedessen werden Sie Thre Gegner wiahrend
Stealth-Missionen nicht eliminieren. Das Wichtigste wire, ungesehen zu bleiben. Wie Sie
wahrscheinlich vermutet haben, miissen Sie viel Zeit damit verbringen, die Bewegungen der
feindlichen Einheiten zu beobachten. Sie konnen ihre Sichtweite nicht aktivieren, also miissen Sie
sehr vorsichtig sein. Achte darauf, dass du dich nicht zu schnell bewegst. Sie sollten sich auch viel
nach vorne lehnen, um Thre Umgebung zu iiberpriifen. Denken Sie jedoch daran, dass Sie nicht
allzu lange im Freien bleiben kénnen, da dies Thre aktuelle Position verraten wiirde. Die nichste
wichtige Sache betrifft [hre Feinde. Die meisten von ihnen verwenden programmierte Routen,
sodass Sie damit keine Probleme haben werden, da Sie genau wissen, wohin sie als ndchstes fahren
werden. AuBBerdem werden die meisten Banditen unterwegs langere Stopps einlegen. Auf diese
Weise konnen Sie sich an ihnen vorbeischleichen, um einen neuen Abschnitt der Karte zu erreichen.
Sie miissen sich auch an einige andere Dinge erinnern.

Wie ich bereits sagte, wiirde ich nicht empfehlen, einen der Banditen zu titen, es sei denn, dies ist



notwendig, um einen neuen Ort zu erreichen. Sie sollten auch auf Thr HUD schauen. Eine der
Optionen wird Thnen genau sagen, wie heimlich Sie sind. "Call of Juarez" verzeiht die meiste Zeit
sehr gut, sodass Sie gefahrlichere Manover ausfithren konnen. Biische sind das Letzte, was ich
Ihnen sagen wollte. Sie konnen sie wahrend der meisten Stealth-Missionen zu [hrem Vorteil nutzen.
Sie bieten volle Deckung, auch wenn es sich um einen Tageseinsatz handelt. Daher miissen Sie nach
solchen Objekten Ausschau halten. Ich denke, ich muss Sie nicht daran erinnern, dass Sie auch
Kisten und groBere Fésser als Deckung verwenden sollten. Stellen Sie aulerdem sicher, dass Sie die
ganze Zeit in der Hocke sind, aber die meisten Banditen werden nicht auf Thre Schritte reagieren.
Dasselbe gilt fiir die meisten anderen Gerdusche.

Niitzliche Ausriistung.

Thre Peitsche ist bei weitem das niitzlichste Item des gesamten Spiels. Ich bin mir sicher, dass Sie es
die ganze Zeit benutzen werden, wenn Sie als Billy spielen. Zunédchst einmal kann Thre Peitsche
verwendet werden, um verschiedene Arten von Hindernissen zu vermeiden. In den meisten Fillen
konnten Sie diese Rétsel auf keine andere Weise 16sen. Dieser Gegenstand kann auch wahrend
einiger Kdmpfe verwendet werden, aber Sie miissen Ihren Feind iiberraschen, um eine erfolgreiche
Aktion auszufiihren. AuBBerdem miissten Sie ihn mit einem einzigen Schlag toten, also stellen Sie
sicher, dass Sie auf den Halsbereich zielen. Du darfst hier keine Fehler machen, sonst konntest du
tot enden. Was den Rest der Waffen betriftt, scheint Bogen auch eine gute Idee zu sein. Leider
werden Sie in nur zwei Missionen den Kampagnenmodus verwenden. Sie haben auch die
Moglichkeit, einige der Waffen zu benutzen, aber die meisten Missionen von Billy werden Sie
zwingen, ungesehen zu bleiben. anstatt deine Feinde in offenen Schlachten zu bekdmpfen. Ich
wiirde empfehlen, dass Sie einige der besseren Schrotflinten oder Gewehre wihlen, wenn Sie einige
der nahe gelegenen Banditen toten miissen.

Reverend Ray

Feinde bekdmpfen. Es gibt zwei Arten von Kdmpfen wihrend des Spiels. Sie werden die meiste
Zeit mit typischen Schielereien zu tun haben. Wenn Sie in der Vergangenheit ein realistischeres
Shooter-Spiel gespielt haben, wissen Sie genau, was zu tun ist. Ich muss dich aber warnen. Die
meisten Kdmpfe in ,,Call of Juarez* sind ziemlich herausfordernd, sodass Sie keine riskanten Stunts
ausfiihren oder zu lange im Freien bleiben konnen. Ich bin mir sicher, dass weniger erfahrene
Spieler mit dieser Herangehensweise einige Probleme haben werden. Beginnen Sie damit, das
Tempo etwas zu verlangsamen. Sie miissen sich nicht beeilen. Nehmen Sie sich Zeit, um alle Feinde
in der Nihe zu eliminieren. Sie miissen Thre Ziele sorgfiltig auswihlen. Beginnen Sie mit diesen
Banditen, die in Threr Ndhe stehen, da sie eine sehr ernsthafte Bedrohung darstellen. Sie miissen
auch vermeiden, getroffen zu werden. Ray hat eine zusitzliche Riistung, aber in den meisten Fillen
wiirde es Thnen nicht viel niitzen. Stellen Sie daher sicher, dass Sie Objekte in der Néhe als
Deckung verwenden. Zum Gliick sollten Sie keine ernsthaften Probleme haben, sie zu finden. Sie
sollten hinter Kisten, Féssern oder sogar Sdulen hocken. Sie konnten auch einige der gréf3eren
Objekte verwenden. Wénde der nahe gelegenen Gebédude scheinen eine gute Idee zu sein.
Auflerdem miissen Sie sich viel nach auflen lehnen. Gliicklicherweise konnen die meisten
Deckungsobjekte nicht zerstort werden, sodass Sie ziemlich sicher sein sollten, selbst wenn Sie es
schaffen, sich unter einem schweren Feuer wiederzufinden. Stellen Sie nur sicher, dass keiner der
Banditen Sie iiberrascht, wenn Sie sich Ihrer Position nihern. Was die Banditen betrifft, bleiben die
meisten an ithren urspriinglichen Positionen, sodass Sie keine groBeren Probleme haben werden, sie
zu finden. Einige der Feinde kdnnen versuchen, verschiedene Stunts auszufiihren, diese Aktionen
sind jedoch sehr leicht vorherzusagen. Ich wiirde dringend empfehlen, dass Sie auf ihre Kopfe
zielen. Dank dessen konnen Sie einen solchen Kampf beenden, ohne zu viel Munition ausgeben zu
miissen. Ich wiirde empfehlen, dass Sie eine der priaziseren Waffen verwenden. Revolver scheinen
eine gute Idee zu sein und es gibt immer genug Munition zum Aufheben. Die zweite Art eines
Kampfes beinhaltet die Aktivierung der Zeitlupenfunktion. Sie konnen diese Kategorie in zwei



verschiedene Gruppen unterteilen. Zunichst einmal konnen Sie die Zeitlupe bei
Standardschiefereien verwenden. Ich wiirde dringend empfehlen, dass Sie jedes Mal aktivieren,
wenn Sie einen kleinen Raum betreten, der von mindestens zwei Banditen besetzt ist. Dank dessen
konnen Sie sie eliminieren, ohne an Gesundheit zu verlieren. Sie miissen auch an mehreren Duellen
teilnehmen. Jeder dieser Kémpfe ist ziemlich einzigartig, daher wire es am besten, wenn Sie den
Hauptabschnitt der Komplettlosung fiir zusétzliche Anweisungen gelesen hétten. Das Einzige,
woran Sie denken miissen, ist, sehr schnell zu sein. Das ist Ihr Schliissel zum Erfolg.

Niitzliche Ausriistung.

Ray wird seine Waffen die meiste Zeit des Spiels benutzen. Es gibt verschiedene Arten von Waffen,
die Sie finden konnen. Sie beginnen mit Revolvern, aber spéter im Spiel kdnnen Sie Schrotflinten
und Gewehre finden. Ich bin mir sicher, dass Sie einige Lieblingswaffen haben werden, aber Sie
miissen sich an ein paar wichtige Dinge erinnern. Zu Beginn des Spiels sollte ein Standard-Colt
ausreichen. Stellen Sie sicher, dass Sie beide Revolver verwenden, um die Zeitlupenfunktion zu
aktivieren. Einige der spédteren Missionen erfordern den Einsatz stirkerer Waffen. Einige der
Schrotflinten scheinen eine gute Idee zu sein, aber Sie konnen mit diesen Waffen keine
Scharfschiitzen oder weiter entfernte Feinde eliminieren. Ich wiirde Thnen dringend empfehlen,
diese Waffen gegen eines der verfligbaren Gewehre auszutauschen. Sie sind sehr méchtig. Ein
erfolgreicher Treffer wird die meisten Ihrer Feinde toten. Leider, Sie werden einige Probleme
haben, die Munition zu finden. Infolgedessen werden Sie Korper gefallener Feinde sowie Truhen
und Schubladen tiberpriifen. Der andere wichtige Aspekt ist die Haltbarkeit einer Waffe. Leider
konnen Sie nicht wihrend des gesamten Spiels dieselben Waffen verwenden. Infolgedessen miissen
Sie stidndig nach dhnlichen oder besseren Waffen Ausschau halten. Dies ist sehr wichtig, da Sie
nicht mit einigen der Standardpistolen enden mdchten, insbesondere wenn Sie eine der
anspruchsvolleren Missionen spielen. Den Rest der Ausriistung konnen Sie ignorieren. Sie miissen
nicht die Bibel benutzen. Dasselbe gilt fiir Dynamit.

Komplettlosung
Kapitel I

Stufe 1 Losung

Sie sind: Billy Candle

Hauptmissionsziel: Sie miissen eine nahe gelegene Stadt namens Hope erreichen. Sobald Sie dort
sind, miissen Sie eine kleine Farm finden, die Thomas und Marisa gehort

Schwierige Momente: Ich bin mir sicher, dass Sie mit den meisten Feinden ein grof3es Problem
haben werden. Sie miissen aus dem Hauptteil der Stadt flichen. Sie werden unbewaftnet sein, also
haben Sie keine Gelegenheit, Ihre Gegner zu toten. Dies ist eine erste Lektion, die IThnen beibringen
wird, wie man richtig schleicht. Stellen Sie sicher, dass Sie dieses ganze Konzept verstehen, da Sie
spater wahrend des Spiels auch im Schatten bleiben miissen.

Vollstindige Anleitung:

Du startest in einem kleinen Tal. Das Spiel zeigt wihrend der meisten dieser Missionen viele
niitzliche Hinweise an. Stellen Sie sicher, dass Sie sie alle lesen, da sie Ihnen viel dariiber erzdhlen
werden, wie Sie Thren Charakter bewegen konnen, um mit verschiedenen Arten von Problemen
umzugehen. All dies werde ich auch in diesem Kapitel des Leitfadens erklaren. Beginnen Sie, sich
vorwirts zu bewegen. Das Spiel schldgt vor, dass Sie Thren Kompass genauer betrachten. In den
meisten Féllen zeigt es Thr aktuelles Ziel an, Sie sollten jedoch wissen, dass Sie es die meiste Zeit



nicht erreichen konnen, indem Sie sich in einer geraden Linie bewegen.

Sobald Sie einen kleinen Wasserfall erreicht haben, gehen Sie weiter zu mehreren kleinen
Felsvorspriingen. Sie befinden sich auf der linken Seite. Achte darauf, dass du nicht im Wasser
landest, aber es schadet dir nicht. Auf dem Weg miissen Sie mehrere kleine Spriinge ausfiihren.
Stellen Sie sicher, dass Sie die LEER- Taste verwenden. Biegen Sie links ab und gehen Sie auf den
neuen Durchgang. Hier gibt es nur einen Pfad, sodass Sie sich nicht verlaufen konnen.

Du solltest ein paar Schritte nach vorne machen. Sobald Sie dort sind, erscheint eine interessante
Zwischensequenz auf Threm Bildschirm. Sie haben Gelegenheit, einen ersten Blick auf die Stadt
Hope zu werfen. Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, miissen Sie nach unten rutschen, um es zu
erreichen. Machen Sie noch keine plotzlichen Bewegungen. Warten Sie, bis das Spiel einen neuen
Hinweis anzeigt. Sie miissen die S -Taste verwenden, wihrend Sie versuchen, diese Arten von
Aktionen auszufiihren. Zuerst sollten Sie versuchen, eine der Plattformen zu Ihrer Rechten zu
erreichen.

Stellen Sie sicher, dass Sie IThre Umgebung sorgfiltig beobachten. Sie miissen die S-Taste
verwenden, um die meisten sichtbaren Plattformen zu erreichen. Aullerdem sollten Sie in Betracht
ziehen, Thren Fortschritt regelmaBig zu speichern. Irgendwann musst du links abbiegen Machen Sie
einen kleinen Sprung, um an einem riesigen Stein vorbeizukommen. Steigen Sie zur Kante und
beginnen Sie, nach unten zu rutschen. Beriihre keinen der nahegelegenen Felsen!

Wieder einmal miissen Sie auf die rechte Seite dieses Hiigels gelangen. Wéhlen Sie Thre
Plattformen sehr sorgfiltig aus. Sie miissen auch auf alle anderen Objekte achten. Sie zu treffen
fiihrt zu einem Verlust der Gesundheit. Hier miissen Sie sich mit mehreren schwierigen Rutschen
auseinandersetzen. Stellen Sie sicher, dass Sie die ganze Zeit die S-Taste verwenden, und es sollte
Ihnen gut gehen.

Sie sollten sehr bald den Boden erreichen konnen. Ich empfehle Thnen dringend, Ihren Fortschritt
hier zu speichern, da Ihnen in kurzer Zeit viele neue Aktionen prisentiert werden. Biegen Sie links
ab und bewegen Sie sich in Richtung einer nahe gelegenen Farm In Kiirze sollte eine kurze
Zwischensequenz auf dem Bildschirm erscheinen. Zum ersten Mal wihrend dieser Zeit miissen Sie
sich hineinschleichen. Bevor Sie sich entscheiden, zu IThrem neuen Ziel weiterzufahren, stellen Sie
sicher, dass Sie alle Hinweise gelesen haben, die Sie erhalten haben.

Diesmal miissen Sie sich genau an das halten, was das Spiel Thnen zu sagen hat. Zum Gliick haben
Sie spiter wihrend des Spiels mehr Optionen. Beginnen Sie, indem Sie sich zu einem nahe
gelegenen Baum bewegen. Es befindet sich auf der linken Seite. Sie sollten versuchen, einige der
neuen Moves zu lernen. Stellen Sie sicher, dass Sie die STRG- Taste verwenden, um sich langsam
zu bewegen. AuBBerdem konnen Sie mit den Tasten Q und E einen Blick darauf werfen. Schlielich
gibt es eine sehr niitzliche Zoomfunktion. Driicken Sie die X -Taste, um sich damit vertraut zu
machen. Sie miissen einige Sekunden warten, bis Sie sich bewegen konnen. Keine Sorge, das Spiel
wird Sie dariiber informieren. Beginnen Sie, sich zum Eingang der Farm zu bewegen.

Betritt den Bauernhof. Achte darauf, dass du die ganze Zeit in der Hocke bist. Das Wichtigste hier
ist, ruhig zu bleiben. Auch der Bauer kann dich nicht sehen. Gehen Sie ndher an einen kleinen
Wagen heran. Dies ist sehr wichtig, da Sie von hier aus einen ganzen Bauernhof beobachten
konnen. Du solltest viel gucken. Stellen Sie sicher, dass Sie alle zusétzlichen Hinweise lesen. Auch
hier miissen Sie warten, bis der Bauer sich an die richtige Stelle bewegt. Bewegen Sie sich in
Richtung einer kleinen Hiitte Sie konnten die Biische verwenden, dies ist jedoch zu diesem
Zeitpunkt des Spiels nicht erforderlich.

Versuchen Sie, sich der kleinen Hiitte zu ndhern. Du solltest die ganze Zeit in der Hocke sein, damit
deine Schritte von niemandem gehort werden. Wenn Sie dort sind, biegen Sie rechts ab und warten
Sie, bis der Bauer sich bewegt. Er sollte zum Eingang gehen. Biegen Sie links ab. Sie miissen die



Riickseite der Hiitte erreichen. Sei still, denn das ist noch nicht vorbei!

Auch hier sollten Sie den meisten der angezeigten Anweisungen folgen. Sie miissen eine grof3e
Kiste autheben, die sich neben dem Holzzaun befindet. Driicken Sie die F -Taste. Seien Sie jedoch
vorsichtig. Die Kiste kann keine anderen Gegenstinde treffen! Dies ist sehr wichtig!! Drehen Sie
sich LANGSAM um. Jetzt miissen Sie die Kiste an einer bestimmten Stelle platzieren.

Jetzt miissen Sie die LEER - Taste driicken. Driicken Sie diese Taste erneut. Sie miissen das Dach
der Hiitte erreichen. Auflerdem miissen Sie die W -Taste (Bewegung) gedriickt halten. Sie werden
diese Aktionen in Zukunft verwenden. Achten Sie daher darauf, dass Sie alle Hinweise sehr
sorgféltig lesen. Wenn Sie Thr Ziel erreicht haben, machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Hier
finden Sie eine Truhe.

Offne die Truhe. Darin befindet sich ein Revolver. Heb es auf. Sie sollten auch etwas Munition
mitnehmen. Warten Sie, bis das Spiel einige der neuen Hinweise anzeigt. Sie sollten damit
beginnen, Thre Wafte nachzuladen (driicken Sie die R - Taste). Sie konnen zum zentralen Teil der
Farm zuriickkehren. Machen Sie sich keine Sorgen um den Bauern, da er Ihnen in keiner Weise
schaden kann. Sie sollten auch daran denken, dass Sie keine Zivilisten ausschalten diirfen.

Das Spiel wird Thnen vorschlagen, hier ein paar Schlige zu tiben. Du solltest neben einem gro3en
Fass stehen. Versuche alle Flaschen zu zerstoren. Ich wiirde empfehlen, die Ansicht zu vergrofern.
Dies wird Thnen helfen, alle diese Ziele zu zerstoren. Mach dir keine Sorgen um die Munition. Sie
haben genug davon, aber Sie sollten mindestens 3-4 Kugeln fiir spéter autheben. Wenn Sie mit dem
Training fertig sind, gehen Sie zu einem kleinen Durchgang, der sich zwischen Holzteilen des
Zauns befindet.

Wie Sie wahrscheinlich bemerkt haben, konnen Sie sich nicht in einer geraden Linie bewegen. Zum
Gliick gibt es hier nur eine Stra3e, sodass Sie sich nicht verlaufen konnen. Bewegen Sie sich weiter
vorwirts. Ich wiirde Thnen empfehlen, Thre Waffe bereit zu machen. Sie werden in wenigen
Sekunden von einem Wolf angegriffen. Fangen Sie an, darauf zu schielen. Sie sollten sich
gleichzeitig riickwérts bewegen. Stecken Sie Thre Waffe ein und fahren Sie mit dem nichsten
Abschnitt fort. Gehen Sie auf die untere Plattform. Das Spiel sollte in Kiirze mit dem Laden einer
neuen Karte beginnen.

Stufe 2 Losung

Bewegen Sie sich weiter vorwirts. Du wirst hier keinen anderen Wolfen begegnen, also musst du
dir keine Sorgen machen, dass du deine Waffe benutzen musst. Sie sollten sich Threm Ziel ndhern.
Gehen Sie weiter zu einer groflen Briicke. Eine neue Zwischensequenz erscheint auf [hrem
Bildschirm. Billy wird eine Begegnung mit einem ortlichen Sheriff haben. Infolgedessen miissen
Sie Thre Waffe aus dem Inventar entfernen. Sie kdnnen dies tun, indem Sie die
RUCKSCHRITTASTE- Taste driicken. Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, miissen Sie sich
eine neue Waffe besorgen. Wir werden uns in wenigen Minuten mit diesem Problem befassen.
Bewegen Sie sich in Richtung des Hauptteils der Stadt. Wenn Sie mochten, kdnnen Sie sich die
umliegenden Gebédude genauer ansehen. Ich werde mich nur auf Thre aktuellen Ziele konzentrieren.
Unterwegs treffen Sie einige Leute, darunter auch den Bestattungsunternehmer. Billy wird auch
auffallen, dass es viele Banditen in der Stadt gibt. Gehen Sie weiter in Richtung eines groflen
Platzes.

Sobald Sie Ihr Ziel erreicht haben, biegen Sie rechts ab. Eine neue Zwischensequenz sollte auf dem
Bildschirm erscheinen. Billy beschlieft, seinen alten ... Freund zu besuchen. Suzy hat definitiv eine
Waffe. Du musst es ihr stehlen. Gehen Sie zundchst zum gro3en Eingang des Grand Saloon. Betritt
das Gebéude.

Gehen Sie weiter zum anderen Ende des Salons. Sie miissen versuchen, Suzys Zimmer von der
oberen Etage zu erreichen. Leider wird Billy von einem der Banditen aufgehalten. Infolgedessen
miissen Sie einen anderen Weg hinein finden. Verlassen Sie den Salon und biegen Sie rechts ab.



Hier finden Sie eine kleine Gasse.

Warte, bis die neue Zwischensequenz erscheint. Um Suzys Zimmer zu erreichen, miissen Sie eine
Art Seil finden. Dreh dich um und mache ein paar Schritte nach vorne. Das Spiel sollte einen
kleinen Vorschlag machen, wohin Sie gehen miissen. Beginnen Sie, sich in Richtung der Stallungen
zu bewegen. Lassen Sie die Pferde fiir jetzt. Hier finden Sie eine Peitsche Hebe es auf und gehe
zuriick in die Gasse. Moglicherweise mochten Sie dieses Objekt verwenden, dies ist jedoch nicht
erforderlich.

Zuerst miissen Sie auf die grofBite Kiste klettern. Damit solltest du keine Probleme haben. Jetzt
musst du die Peitsche benutzen. Wihle es aus deinem Inventar aus. Werfen Sie einen Blick auf
Suzys Fenster. Sie miissen auf eines der roten Objekte zielen. Driicken Sie die rechte Maustaste.
Stellen Sie sicher, dass die Peitsche richtig befestigt ist.

Auch hier miissen Sie die rechte Maustaste driicken UND HALTEN. Dank dessen sollten Sie sich
zum Fenster bewegen. Wenn Sie dort sind, verwenden Sie die LEER -Taste, um den Raum ohne
weitere Probleme zu betreten. Auf dem Bildschirm erscheint eine kurze Zwischensequenz. Suzy
wird versuchen, die Banditen abzuwehren. Infolgedessen haben Sie 60 Sekunden Zeit, um ihre
Waffe zu finden. Keine Sorge, es ist viel Zeit.

Vielleicht mochten Sie erwégen, alle Kisten, Schrianke und Schubladen in der Ndhe zu 6ffnen, dies
ist jedoch nicht erforderlich. Sie finden die Waffe in der rechten Schublade neben dem groflen Bett.
Heb es auf. Eine sehr "intime" Zwischensequenz erscheint auf dem Bildschirm.

Leider wirst du nicht viel Zeit mit Suzy verbringen konnen, da einige der Banditen einbrechen
werden. Dies ist der erste schwierige Moment dieser Mission. Wie Sie wahrscheinlich bemerkt
haben, enthélt Suzys Waffe keine Kugeln. Infolgedessen miissen Sie aus ihrem Zimmer fliehen.
Laufen Sie zum linken Fenster. Sie konnen auch die FESTSTELLTASTE verwenden , aber Sie
sollten in Ordnung sein. Machen Sie einen einzigen Sprung. Keine Sorge, Billy wird keine
Gesundheit verlieren. Speichern Sie hier IThren Fortschritt!

Versuchen Sie, sich dem Hauptplatz der Stadt zu ndhern. Eine kurze Zwischensequenz sollte auf
Ihrem Bildschirm erscheinen. Von nun an miissen Sie ALLE Banditen in der Ndhe meiden, da sie
belohnt werden, wenn sie es schaffen, Sie zu fangen. Dies ist der herausforderndste Teil dieses
gesamten Kapitels. Du wirst viel schleichen. Stellen Sie daher sicher, dass Sie die ganze Zeit in der
Hocke sind. Dem Hauptplatz sollte man nicht zu nahe kommen, da es dort viele Banditen gibt.
Wihlen Sie stattdessen einen kleinen Durchgang, der sich zu Threr Rechten befinden sollte. Sie
werden hier keinen feindlichen Einheiten begegnen, also kdnnen Sie sich genauso gut vorwirts
bewegen.

Auf dem Weg werden Sie auf mehrere interaktive Objekte stoen. Klettere hoch, um den néchsten
Abschnitt zu erreichen. Sie sollten keine Probleme mit dieser Art von Aktionen haben. Bewegen Sie
sich weiter vorwirts. Sobald Sie einen kleinen Holzzaun erreicht haben, biegen Sie links ab. Sie
sollten bemerken, dass sich vor Ihnen ein kleiner Durchgang befindet. Gehen Sie jetzt dorthin.

Es liegt ein herausforderndes Mandver vor Thnen, daher empfehle ich Ihnen dringend, Thren
aktuellen Fortschritt zu speichern. Gehen Sie néher an die Hauptstrale heran. Warten Sie, bis die
Banditen diesen Bereich verlassen (sie befinden sich zu Threr Rechten). Beginnen Sie danach, in
Richtung einer zweiten Gasse zu LAUFEN, die sich vor Ihnen befindet. Wenn Sie dort sind, biegen
Sie rechts ab und verstecken Sie sich bei der groBBen Kiste. Wenn Sie Gliick haben, sollte Sie hier
niemand sehen. Warten Sie, bis die Banditen zu ihren vorherigen Posten zuriickkehren.

Biegen Sie rechts ab und beginnen Sie, sich vorwirts zu bewegen. Achte darauf, dass du hockst!
Niemand kann Thre Bewegungen sehen oder horen. Es gibt einige Banditen in diesem Bereich, also
miissen Sie ihnen ausweichen. Sie sollten sehr bald ein neues Gebdude erreichen konnen.
Verwenden Sie ein grof3es Fenster, um es einzugehen. Wie zuvor kénnen Sie sich entscheiden, sich



die umliegenden Raume genauer anzusehen, dies ist jedoch optional. Sie miissen jedoch eine kleine
Tiir erreichen. Es befindet sich am gegeniiberliegenden Ende dieses Korridors. Offne die Tiir.
Stellen Sie sicher, dass Sie sich hier verstecken.

Warten Sie, bis die Banditen diesen Bereich verlassen. Ich schéitze, ich muss Sie nicht daran
erinnern, dass Sie viel gucken sollten. Verlassen Sie das Gebaude und biegen Sie rechts ab. Sie
sollten sehr bald einen grofBen Zaun erreichen kénnen. Verstecke dich hier und warte, bis die
Wachen eine neue Runde beenden. Jetzt miissen Sie nach oben klettern, um am Zaun
vorbeizukommen.

Du nidherst dich dem Ende dieses Levels. Vergessen Sie, hier hocken zu miissen. Biegen Sie links
ab. Sie sollten ein groBes Tor bemerken, das zum Schuppen fiihrt. Fahren Sie mit dieser Stelle fort.
Sobald Sie dort sind, miissen Sie kurz warten. Das Tor wird geschlossen. Machen Sie sich dartiber
keine Sorgen, denn das Spiel wird in Kiirze ein neues Gebiet laden.

Stufe 3 Losung

Es liegen zwei kiirzere Level vor dir. Du startest in der Scheune. Wie Sie wahrscheinlich bemerkt
haben, sind alle Tore in der Ndhe verschlossen. Sie miissen einen anderen Weg finden. Zum Gliick
wird das kein groBes Problem sein. Sie miissen die hochste Ebene der Scheune erreichen. Gehen Sie
weiter zu einer groflen Holzplattform. Sie miissen zuerst eine der grofiten Kisten autheben. Fangen
Sie an, sich nach oben zu bewegen. Sobald Sie dort sind, stellen Sie die Kiste auf diese Plattform.
Daher sollte es sich in einer horizontalen Position befinden.

Fangen Sie an, vorwiérts zu laufen. Sie kdnnten einen einzelnen Sprung am anderen Ende der
Plattform durchfiihren. Bewegen Sie sich weiter vorwérts. Hier finden Sie eine Leiter. Verwenden
Sie es, um eine der hoheren Plattformen zu erreichen.

Biegen Sie links ab und beginnen Sie, sich vorwirts zu bewegen. Sie miissen hier keine weiteren
Aktionen ausfiihren. Aulerdem befinden sich keine Feinde in der Néhe, sodass Sie sich genauso gut
darauf konzentrieren kdnnen, den Ausgang zu erreichen. Jetzt miissen Sie zum gegeniiberliegenden
Ende der Scheune gelangen. Sobald Sie dort sind, klettern Sie auf die untere Plattform.

Vor dir stehen ein paar grofle Kisten. Sie haben zwei Moglichkeiten. Sie konnen sie entweder
autheben oder auf einen von ihnen klettern. Es ist deine Entscheidung. Sie miissen eine zweite
Leiter erreichen Stellen Sie sicher, dass Sie es verwenden, damit Sie die hochste Ebene der Scheune
erreichen konnen.

Machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Sie sollten nach einem kleinen Loch Ausschau halten. Sie
miissen es benutzen, um die Scheune zu verlassen. Sie befinden sich auf einem grof3en Dach. Auch
hier konnen Sie Thre aktuelle Position nicht preisgeben. Bewegen Sie sich in Richtung eines nahe
gelegenen Gebdudes. Sie sollten Probleme haben, dorthin zu gelangen. Gehen Sie auf das neue
Dach.

Stellen Sie sicher, dass Sie sich dem zweiten Teil des Daches nidhern. Sonst hitten dich einige der
Banditen gesehen. Warten Sie, bis der neue Hinweis auf dem Bildschirm erscheint. Sie haben die
Moglichkeit, die Peitsche mit einigen der nahe gelegenen Baume oder anderen groflen Objekten zu
verwenden. Ich wiirde empfehlen, dass Sie nach links abbiegen und auf einen der Aste zielen. Auf
Ihrem Bildschirm sollte ein kleines Symbol erscheinen. Dies bedeutet, dass Sie diese Aktion hier
ausfiihren konnen.

Achten Sie darauf, dass Sie die rechte Maustaste driicken. Sie konnen das Dach des Gebaudes
verlassen. Sie sollten feststellen, dass Sie in der Luft hingen. Zum Gliick miissen Sie sich um nichts
anderes kiimmern Jetzt miissen Sie eine linke Maustaste driicken, damit Sie dem Boden néher
kommen. Driicken Sie die LEERTASTE. Dadurch landen Sie sicher auf dem Boden. Fahren Sie mit
dem néachsten Abschnitt fort. Achte darauf, dass du hockst!



Biegen Sie rechts ab. Sie miissen sicherstellen, dass sich in diesem Bereich keine Feinde befinden.
Beginnen Sie, sich vorwirts zu bewegen Hier finden Sie einen kleinen Durchgang. Bewegen Sie
sich geradeaus. Ich wiirde dir empfehlen, ruhig zu bleiben. Vergesst nicht, dass es hier viele
Banditen gibt.

Sie sollten in der Lage sein, eine grof3e Gruppe von Kisten zu erreichen. Sie miissen die Spitze der
grofiten Kiste erreichen. Stellen Sie sicher, dass Sie von niemandem gehort werden, da hier
mindestens zwei Banditen sind. Zum Gliick sollten sie dich nicht sehen konnen, selbst wenn du auf
einer Kiste stehst. Warten Sie, bis sie diesen Bereich verlassen. Es kann ein paar Sekunden dauern...
Die Banditen bewegen sich in Richtung eines der Hauptgebiete der Stadt. Ich wiirde empfehlen,
dass Sie ihnen folgen. Machen Sie einen kleinen Sprung iiber den Zaun. Denken Sie daran, dass Sie
die ganze Zeit in der Hocke bleiben sollten. Fangen Sie an, sich vorwirts zu bewegen. In Kiirze
kommen Sie der Strafle ndher. Zum Gliick miissen Sie hier nichts Besonderes tun, vor allem, weil es
in diesem Bereich keine neuen Einheiten gibt.

Sobald Sie Ihr Ziel erreicht haben, miissen Sie nach links abbiegen. Stellen Sie sicher, dass Sie sich
in die Ndhe der Gebdude bewegen, die sich auf Threr linken Seite befinden. Gehen Sie ndher an eine
nahe gelegene Strafle heran. Stehen Sie auf und rennen Sie darauf zu.

Lauf weiter nach vorne. Sie sollten keine Probleme haben, diese Straf3e zu finden. Ich wiirde
empfehlen, dass Sie vor nichts Halt machen. Unterwegs sehen Sie eine kleine Kapelle. Ignoriere es.
Das Spiel beginnt in Kiirze mit dem Laden einer neuen Karte.

Stufe 4 Losung

Sie starten an einem &hnlichen Ort. Versuchen Sie, ein paar Schritte vorwérts zu gehen (verwenden
Sie den Kompass, wenn Sie mochten). Eine kurze Zwischensequenz sollte auf Ihrem Bildschirm
erscheinen. Es sieht so aus, als ob eine nahe gelegene Briicke von einer kleinen Banditengruppe
bewacht wird. Infolgedessen miissen Sie einen anderen Weg finden, um die Farm zu erreichen.
Biegen Sie rechts ab und gehen Sie zu einem nahe gelegenen Hiigel.

Fangen Sie an, sich vorwiérts zu bewegen. Ich wiirde empfehlen, dass Sie in der Ndhe der Berge
bleiben. Dank dessen werden Sie von keinem der Banditen entdeckt. Sie sollten eine kleine Hiitte in
der Ferne bemerken. Gehen Sie jetzt dorthin, da Sie etwas Munition erwerben miissen. Versuchen
Sie, néher an die Hiitte heranzukommen. Als Ergebnis sollte eine weitere Zwischensequenz auf
Ihrem Bildschirm erscheinen.

Leider kénnen Sie Franks Haus noch nicht betreten. Sie miissen sich an ihm vorbeischleichen. Es ist
nicht so schwer, wie Sie denken, vor allem, weil er nicht in diesem gesamten Gebiet patrouillieren
wird. Beginnen Sie, indem Sie sich einem groflen Wagen ndhern. Sie miissen hier einige Sekunden
warten.

Beginnen Sie, sich vorsichtig herauszulehnen. Sie miissen warten, bis Frank sich dem Wagen
ndhert. Auf diese Weise konnen Sie an ihm vorbeikommen (von der rechten Seite). Gehen Sie néher
an die Hiitte heran. Ich wiirde nicht empfehlen, darauf zu rennen, aber Frank sollte nicht auf diese
Art von Aktionen reagieren. Sobald Sie drinnen sind, konnen Sie sich alle Schubladen und
Kommoden genauer ansehen. Dies ist nicht erforderlich. Gehen Sie weiter zu einem kleinen Raum,
der sich auf der rechten Seite befindet. Sie finden etwas Munition auf dem Tisch. Gehen Sie voran
und versuchen Sie es aufzuheben.

Du wirst von Frank erwischt. Leider konnten Sie dies nicht verhindern. Du musst thm entkommen,
weil Frank dich toten will. Sobald Sie die volle Kontrolle iiber Billy wiedererlangt haben, machen
Sie einen einzigen Sprung durchs Fenster, um die Hiitte zu verlassen. Wenn Sie Gliick haben,
sollten Sie hier keine Gesundheit verlieren, vor allem, weil Frank nicht sofort auf Sie schief3t.

Jetzt miissen Sie eine gute Deckung finden. Da muss man schnell sein. Einer der nahegelegenen



Béume sollte reichen. Warten Sie ein paar Sekunden, aber Sie sollten wissen, dass Frank immer
noch am Fenster auf Sie warten wird. Beginnen Sie damit, Thre einzige Waffe nachzuladen, aber Sie
werden sie wihrend dieser Mission nicht benutzen (Sie konnen Frank nicht téten). Sobald Sie bereit
sind, beginnen Sie, vorwérts zu LAUFEN. Achte darauf, dass du dich am Wasser bewegst. Ich bin
mir sicher, dass Frank dich nicht schlagen kann, aber du kannst hier keine Stopps machen.
Bewegen Sie sich weiter in Richtung Thres aktuellen Ziels. Zum Gliick miissen Sie sich im Moment
keine Sorgen um neue Feinde machen. Sie sollten das gegeniiberliegende Ende dieses Vorsprungs
sehr bald erreichen konnen. Biegen Sie rechts ab. Das Spiel wird vorschlagen, dass Sie die Peitsche
verwenden. Sie miissen auf eine der nahe gelegenen Filialen zielen.

Wenn Sie die Peitsche angebracht haben, machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Sie werden
feststellen, dass Sie in der Luft hdangen. Jetzt miissen Sie anfangen zu schwingen. Das Ziel ist es,
eine neue Kante zu erreichen. Ich bin mir sicher, dass Sie mit dieser Aktion keine Probleme haben
werden. Biegen Sie links ab und bewegen Sie sich auf Ihr letztes Ziel zu

Sie miissen sich der groBen Farm ndhern. Dies ist ein groer Wald, aber Sie werden hier keinen
feindlichen Einheiten begegnen. Sie sollten Ihr Ziel innerhalb weniger Sekunden erreichen konnen.
Eine neue Zwischensequenz erscheint auf Threm Bildschirm. Das ist alles. Sie haben gerade das
erste Kapitel der Kampagne abgeschlossen. Es ist Zeit, Reverend Ray kennenzulernen!

Kapitel II

Sie sind: Reverend Ray

Hauptmissionsziel: Sie miissen eine Farm erreichen, die Billys Eltern gehort. Sobald Sie dort sind,
miissen Sie versuchen, den Mdrder zu fangen.

Schwierige Momente: Dies ist eines der einfacheren Kapitel des Spiels, aber Sie konnten einige
Probleme mit den Verfolgungssequenzen haben. Sie miissen alle erforderlichen Aktionen innerhalb
einer bestimmten Frist durchfiihren. Infolgedessen diirfen Sie keine Fehler machen. Zum Gliick
haben Sie viel Zeit. Trotzdem sollten Sie Ihren Fortschritt sehr oft speichern.

Sie beginnen in einer Kapelle. Gehe weiter zu einem kleinen Altar. Sie miissen eine Bibel aufheben.
Dank dessen werden Sie anfangen zu predigen. Dies ist eine ziemlich lange Zwischensequenz. Hier
werden einige interessante Dinge passieren. Einer der Banditen wird versuchen, diese Zeremonie zu
unterbrechen. Danach betritt ein Dorfbewohner die Kapelle. Es scheint, als wiirde auf einem nahe
gelegenen Bauernhof etwas Seltsames passieren. Sie miissen es iiberpriifen.

Zum ersten Mal wihrend des Spiels miissen Sie Thr neues Ziel innerhalb eines bestimmten
Zeitlimits erreichen. Da brauchst du dir keine Sorgen zu machen. Sie haben geniigend Zeit, um zur
Farm zu gelangen. Beginnen Sie mit dem Verlassen der Kapelle. Jetzt miissen Sie zu einer kleinen
Stralle gehen, die sich vor Thnen befindet. Sie sollten sich diesen Wald aus dem vorherigen Kapitel
der Kampagne merken.

Sie sollten auf eine grofle Briicke zusteuern. Du konntest es vorher nicht nutzen... jetzt ist deine
Chance. Hier gibt es nur einen Weg, man kann sich also wirklich nicht verlaufen. Achte nur darauf,
dass du vor nichts Halt machst. Sie sollten auch Thren Kompass verwenden, da er sich bei solchen
Missionen als niitzlich erweisen wird.

Sie sollten sich der Farm ndhern. Das ist Thr aktuelles Ziel. Sobald Sie dort sind, erscheint eine
interessante Zwischensequenz auf Ihrem Bildschirm. Es stellt sich heraus, dass Billy versucht zu
fliehen. Wie Sie wahrscheinlich schon bemerkt haben, hilt Ray Ihn fiir den M6rder. Machen Sie
sich bereit fiir eine neue Verfolgungsjagd. Es wird schwieriger als das vorherige.



Lauf hinter Billy her. Er wird versuchen, sich in einer nahe gelegenen Hiitte zu verstecken. Es
befindet sich auf der rechten Seite. Da musst du jetzt hin. Versuchen Sie, die Tiir zu 6ffnen. Leider
stellt sich heraus, dass es gesperrt ist. Zum Gliick konnen Sie sich hineinschlagen. Dazu miissen Sie
die C - Taste driicken. Beachten Sie jedoch, dass dies nur bei bestimmten Tiirtypen funktioniert,
also gewohnen Sie sich nicht daran.

Sie miissen eine zweite Tiir erreichen. Fithren Sie diese Aktion erneut aus. Sie miissen KEINEN der
umliegenden Rdume besuchen. Sie werden dort nichts Interessantes finden. Gehen Sie stattdessen
zu einem groflen Schrank. Sie miissen die F - Taste driicken, um es an der richtigen Stelle zu
platzieren. Gehen Sie weiter zu einer neuen Tiir. Offne es. Diesmal miissen Sie Thren Stiefel nicht
benutzen.

Ich wiirde empfehlen, dass Sie hier ein Savegame erstellen. Biegen Sie links ab. Billy versucht, in
die Scheune zu fliehen. Sie miissen versuchen, ihn zu fangen. Ich wiirde empfehlen, dass Sie einen
kleinen Durchgang wihlen, der sich neben dem Holzzaun befindet. Gehe weiter zur Scheune.
Sobald Sie dort sind, geben Sie es ein. Sie werden feststellen, dass Billy bereits auf dem hochsten
Niveau ist. Von hier aus konnen Sie ihn nicht einholen, also verlassen Sie schnell die Scheune.

Du musst zuriick zum Holzzaun gehen. Wihlen Sie erneut einen Pfad, der sich auf der linken Seite
befindet. Danach geht es weiter zu einem kleinen Durchgang. Sie sollten hier eine kleine Straf3e
finden. Lauf weiter nach vorne. Sie miissen in wenigen Sekunden rechts abbiegen.

Gehe weiter geradeaus. Sie werden wahrscheinlich feststellen, dass Billy bereits hier ist. Jage ihn
weiter. Sie miissen nicht sehr eilig sein, aber ich wiirde nicht empfehlen, anzuhalten. Sobald Sie ein
groferes Gebiet erreicht haben, wihlen Sie einen Weg, der sich zu Threr Linken befindet. Die
andere Straf3e ist gesperrt, Sie konnten sie also nicht benutzen.

Lauf weiter. Hier gibt es nur eine Strafle, man kann sich also nicht verlaufen. Sie werden
Gelegenheit haben, Billy wiederzusehen. Leider konnen Sie ihn hier nicht fangen. Pass auf, dass du
nicht aufhorst. Billy ist auf der linken Seite des Bildschirms zu sehen.

Sie werden in wenigen Sekunden auf mehrere Felsen stoen. Leider miissen Sie hier einen
Zwischenstopp einlegen. Machen Sie sich jedoch keine Sorgen {iber das Zeitlimit. Sie werden hier
nicht gehetzt, also nehmen Sie sich Zeit und tun Sie, was getan werden muss. Hebe einen der
grofiten Felsbrocken auf. Sie miissen es woanders ablegen. Sie konnen mit dem néchsten Abschnitt
fortfahren.

Lauf weiter nach vorne. Sie sollten Billy sehr bald erkennen kénnen. Er wird eine gro3e Briicke
benutzen. Dies ist eine letzte zeitgesteuerte Sequenz dieser Mission. Biegen Sie links ab. Hier ist ein
kleiner Durchgang. Diese Straf3e fiihrt zum Briickenbereich, also miissen Sie sie auswéhlen.

Leider stellt sich heraus, dass Billy die Briicke sabotiert hat. Infolgedessen konnen Sie ihn in
diesem Moment nicht fangen. Ray beschlieft, in die Stadt zurtickzukehren und den Sheriff dariiber
zu informieren, was vor sich geht. Dreh dich um und fang an, dich vorwirts zu bewegen.
Verwenden Sie Thren Kompass, wenn Sie nicht wissen, wohin Sie gehen miissen

Sie miissen zum zuvor erkundeten Farmgebiet zuriickkehren. Ray wird bemerken, dass es hier ein
paar Diebe gibt. Sie stehlen von den Toten. Sie miissen sich mit diesem kleinen Problem befassen.
Wihlen Sie eine Stral3e, die direkt zum Bauernhaus fiihrt. Ich wiirde empfehlen, dass Sie Ihren
Fortschritt hier speichern.

Sobald Sie nah genug sind, sollte eine neue Zwischensequenz auf Ihrem Bildschirm erscheinen.
Offenbar will einer der Rauber das Bauernhaus nicht verlassen. Infolgedessen miissen Sie sich ihm
und seinen Freunden in einem direkten Kampf stellen. Warten Sie, bis das Spiel einige neue
Anweisungen anzeigt. Sie haben keine Waffe bei sich, also miissen Sie stattdessen Thre Féauste
benutzen. Gliicklicherweise ist dies keine schwierige Aufgabe. Um mit dieser Sequenz fortzufahren,
miissen Sie die Taste 0 driicken.

10



Es wire am besten, wenn Sie eine Art Kombination verwendet hétten, um Thren Gegner zu
besiegen. Das Spiel schldgt vor, LMB, RMB und LMB noch einmal zu driicken. Ich wiirde
empfehlen, dass Sie sich genau an diese Anweisungen halten, aber Sie sollten auch daran denken,
einen Schritt zuriickzutreten. Dank dessen werden Sie es vermeiden, getroffen zu werden. Du
solltest wahrend dieses Kampfes keine Probleme haben.

Das ist noch nicht vorbei. Jetzt miissen Sie sich mit zwei anderen Banditen auseinandersetzen. Zum
Gliick miissen Sie nicht mit beiden gleichzeitig kdmpfen, sodass Sie sich um nichts Besonderes
Sorgen machen miissen. Achte trotzdem darauf, dass du deinen Fortschritt oft speicherst. Sie sollten
eine der wenigen mdglichen Kombinationen verwenden. Sobald Sie Thren letzten Gegner besiegt
haben, endet diese Mission. Ich sollte Sie auch dariiber informieren, dass Sie immer noch als Ray
spielen werden.

Kapitel III

Stufe 1 Losung

Sie sind: Reverend Ray

Hauptmissionsziel: Sie miissen sich mit Banditen auseinandersetzen, die die Kontrolle iiber die
Stadt Hope libernommen haben. Sie sind fiir den Tod eines drtlichen Sheriffs verantwortlich.

Schwierige Momente: Hier miissen Sie sehr vorsichtig sein. Dies ist ein erstes Kapitel, das sich
hauptsichlich auf SchieBereien konzentriert. Einige der Banditen werden gut ausgeriistet sein.
AuBlerdem konnen sie sich verstecken. Infolgedessen miissen Sie Thre Umgebung sehr genau
beobachten. Stellen Sie sicher, dass Sie Dicher und Fenster iiberpriifen. Die Moglichkeit, [hren
aktuellen Fortschritt zu speichern, diirfen Sie insbesondere im zweiten Teil dieses Kapitels nicht
vergessen.

Sie beginnen in einer bekannten Kapelle (Sie waren im vorherigen Kapitel des Kampagnenmodus
hier). Diesmal wird es jedoch ganz anders sein. Bevor Sie mit dem Hauptteil der Mission fortfahren
konnen, miissen Sie einige Dinge erledigen. Zunéchst miissen Sie Rays Waffen einsammeln. Gehen
Sie weiter zu einem kleinen Raum, der sich zu Ihrer Linken befindet. Offne eine Tiir. Hier finden
Sie eine Truhe. Werfen Sie einen Blick hinein. Hier finden Sie zwei Waffen sowie etwas Munition.
Sie konnen zum Ausgang gehen. Ich bin sicher, dass Sie keine Probleme haben werden, es zu
finden. Offne die Tiir. Dies 18st eine neue Zwischensequenz aus. Ray trifft sich mit einem &rtlichen
Sheriff. Er mochte unseren Charakter davon iiberzeugen, ihn dieses Problem 16sen zu lassen. Das
Interessanteste hier ist, dass der Sheriff in wenigen Sekunden getotet wird. Infolgedessen miissen
Sie sich mit Banditen auseinandersetzen, die fiir diesen Tod verantwortlich sind.

Bewegen Sie sich in Richtung des Hauptteils der Stadt. Sie sollten sich auch auf einige der
bevorstehenden Kdmpfe vorbereiten. Sie werden vor eine wichtige Wahl gestellt. Sie konnten nur
einen Revolver zusammen mit der Bibel verwenden. Mit diesem Objekt konnen Sie Thre Gegner fiir
kurze Zeit betduben. Ich wiirde diese Kombination nicht empfehlen. Zwei Revolver sind viel
interessanter, vor allem, weil Sie mehr Feuerkraft erhalten und sich nicht so viele Gedanken tiber
das Nachladen der Waffen machen miissen. Sie werden wahrscheinlich bemerken, dass einer der
Banditen hier steht. Irgendwann wird er zu seinen Kollegen zuriickkehren. Dies ist eine
offensichtliche Falle, aber Sie haben keine andere Wahl ...

Gehen Sie voran und versuchen Sie, diesen Teil der Stadt zu betreten. Eine kurze Zwischensequenz
sollte auf Threm Bildschirm erscheinen. Sie haben die Moglichkeit, VIER Banditen auszuschalten.
Es ist nicht so schwer, wie es scheint, vor allem, weil wir ein neues Feature des Spiels verwenden
werden. Es ist der klassischen Bullet-Time sehr dhnlich. Stellen Sie sicher, dass Sie alles lesen, was
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auf Threm Bildschirm angezeigt wird. Um diesen Modus zu aktivieren, miissen Sie Thre Waffen
holstern. Sobald Sie diese Funktion aktiviert haben, fahren Sie fort und platzieren Sie das
Fadenkreuz iiber Thren Gegnern. Wenn Sie Gliick haben, sollten Sie in der Lage sein, mindestens
zwei von ihnen zu toten (wahrscheinlich die in der Mitte).

Wenn Sie mit dieser Sequenz fertig sind, stellen Sie sicher, dass Sie ein paar Schritte zuriickgehen.
Ich wiirde empfehlen, dass Sie bei einem grofBen Wagen in Deckung gehen. Stellen Sie aulerdem
sicher, dass Sie beide Waffen neu geladen haben. Fangen Sie an, sich herauszulehnen. Hier muss
man sehr aufpassen. Ich wiirde auch empfehlen, dass Sie in die Ansicht hineinzoomen. Dies wird
Ihnen helfen, die meisten dieser Banditen auszuschalten. Stellen Sie sicher, dass Sie auf ihre Kopfe
zielen, damit sie schnell sterben.

Sobald Sie alle feindlichen Einheiten entsorgt haben (stellen Sie sicher, dass Sie Thre Position nicht
zu sehr preisgeben), liberpriifen Sie ihre Korper. Hier finden Sie viele interessante Dinge. Zunéchst
sollten Sie nach kleinen Flaschen Ausschau halten. Sie werden Ihre aktuelle Gesundheit auffiillen.
AuBerdem miissen Sie Munition autheben. Sie sollten auch wissen, dass einige Ihrer Waffen
wihrend der Kédmpfe blockieren. Sie konnen dies vorhersagen, indem Sie sich die Symbole
ansehen. Wenn einer davon rot wird, bedeutet das, dass Sie eine neue Waffe finden sollten ... und
zwar schnell. Stellen Sie daher sicher, dass Sie Ihre Waffen jedes Mal ausgetauscht haben, wenn Sie
einen groferen Teil der Mission abgeschlossen haben.

Sie kénnen mit dem nichsten Abschnitt der Stadt fortfahren. Sie werden eine Frau schreien horen.
Das Gerdusch scheint von einem der Gebdude zu kommen. Ray wird sagen, dass es wahrscheinlich
die Frau des Sheriffs ist. Sie miissen sie retten. Bevor Sie sich dazu entscheiden, stellen Sie sicher,
dass Sie sich umdrehen. Sie sollten der Kapelle zugewandt sein. Eine einzelne feindliche Einheit ist
in diesem Bereich aufgetaucht. Sie miissen dieses Problem schnell 16sen.

Jetzt miissen Sie einen kleinen Durchgang wéhlen, der sich zwischen zwei Gebauden befinden
sollte. Sie miissen jetzt dorthin gehen. Sobald Sie einen neuen Bereich erreicht haben, schauen Sie
nach oben und biegen Sie links ab. Einer der Banditen versteckt sich auf einer Holztreppe. T6te ihn!
Jetzt miissen Sie den Weg in das Gebédude finden. Wie Sie wahrscheinlich bemerkt haben, wurde
der untere Teil der Treppe zerstort. Infolgedessen miissen Sie einen anderen Weg hinein finden.
Beginnen Sie damit, eine der groBeren Kisten aufzuheben. Als néchstes miissen Sie es an einer
bestimmten Stelle platzieren. Fiihren Sie zwei Spriinge durch, um die Spitze der groBten Kiste zu
erreichen. Von hier aus sollten Sie die Treppe erreichen kdnnen.

Sie miissen die Treppe benutzen, um die obere Ebene zu erreichen. Betritt diesen neuen Raum. Sie
konnten einige Zeit damit verbringen, die Schubladen zu durchsuchen, obwohl dies nicht notwendig
ist. Gehe weiter zu einer kleinen Tiir. Sie miissen Ihren Stiefel benutzen, um den Weg freizumachen.
Betreten Sie einen kleinen Balkon und biegen Sie links ab. Seien Sie jedoch vorsichtig. Hier gibt es
einen einzigen Gegner Du musst dich jetzt um ihn kiimmern.

Sie sollten auch wissen, dass mehrere andere Banditen im Erdgeschoss aufgetaucht sind. Thr solltet
versuchen, sie von hier aus zu toten. Stellen Sie sicher, dass Sie sich um dieses kleine Problem
gekiimmert haben. Vor dir liegen einige Koffer. Hebe ein paar davon auf. Sonst hétte man Probleme
den néchsten Balkon zu erreichen. Néhern Sie sich dem Hotelgebaude. Steigen Sie zu einer
holzernen Balustrade und zerstoren Sie sie. Sie miissen erneut die C -Taste verwenden.

Es liegt ein ziemlich herausfordernder Kampf vor Ihnen. Das Spiel schlédgt vor, dass Sie IThre Waffen
holstern, damit Sie die Zeitlupenfunktion verwenden kénnen. Warte auf den richtigen Moment und
gehe weiter zu einem grof3en Fenster. Betritt diesen Raum und wende dich nach links. Sie miissen
dies schnell tun. Driicken Sie eine der Maustasten, um die Bullet-Time zu aktivieren. Sie sollten
keine Probleme haben, beide Banditen auszuschalten. Ich wiirde empfehlen, dass Sie jede
Maustaste mindestens dreimal driicken. Dadurch stellen Sie sicher, dass sie diesen Angriff nicht
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uiberleben.

Treten Sie auf die gerettete Frau zu. Sie war die Frau eines kiirzlich getoteten Sheriffs. Eine neue
Zwischensequenz sollte auf Threm Bildschirm erscheinen. Sie werden feststellen, dass einige der
Banditen versuchen, die Kontrolle iiber ein nahe gelegenes Gefdngnis zu iibernehmen. Sie miissen
sich um dieses Problem kiimmern. Geh zuriick auf den Balkon. Auf den Boden springen. Ich wiirde
dir empfehlen, dir eine gute Deckung zu besorgen. Sie miissen nichts Bestimmtes suchen. Grofere
Kisten werden gut tun. In diesem Bereich sind einige neue Banditen aufgetaucht. Sie miissen sie
alle toten. Stellen Sie sicher, dass Sie in Ihre Ansicht hineinzoomen. Zielen Sie auf ihre Kopfe. Sie
sollten auch versuchen, einen grof8en Abstand einzuhalten.

Sie miissen hier sehr vorsichtig sein. Stellen Sie sicher, dass Sie diesen gesamten Bereich gesichert
haben. Einige der Banditen kdnnten sich bei den Kisten verstecken. Darauf miissen Sie vorbereitet
sein. Tote sie schnell, damit sie dich in Zukunft nicht mehr iiberraschen kénnen. Hier steht eine
Postkutsche. Stellen Sie sicher, dass Sie es fiir die dringend benétigte Deckung verwenden. Zu Threr
Rechten befinden sich noch einige Feinde. Tote sie. Stellen Sie danach sicher, dass Sie die Leichen
auf Gesundheitsflaschen und Munition tiberpriift haben.

Sobald Sie sich dem Gefangnisgebdude néhern, sollte eine kurze Zwischensequenz auf Threm
Bildschirm erscheinen Einige der Banditen werden versuchen, den Eingang zu sprengen. Wie ich
schon sagte, Sie miissen sie toten. Beginnen Sie damit, die Feinde auszuschalten, die das Gebaude
nicht betreten haben. Stellen Sie sicher, dass Sie Sdulen und Kisten als Deckung verwenden. Ich
sollte Sie auch warnen, dass einige der Banditen beschlieBen konnten, das Gefangnis zu verlassen.
Sie miissen sie auch tdten, da sie keine Deckung verwenden werden.

Sie miissen sich dem Gefangnisgebdude ndhern. Ich wiirde empfehlen, dass Sie sich thm von der
rechten Seite ndhern. Es gibt keine neuen Feinde auBlerhalb des Gebédudes, also musst du dir dariiber
keine Sorgen machen. Holster deine Waffen. Sie sollten mit dem Gesicht zur Wand stehen.
Beginnen Sie, sich auf die Tiir zuzubewegen. Wenn Sie ndher am rechten Fenster sind, driicken Sie
eine der Maustasten, um die Bullet-Time zu aktivieren. T6te einige der sichtbaren Banditen. Gehen
Sie in Deckung und wiederholen Sie diese Aktion. Diesmal sollten Sie die Haustiir oder das linke
Fenster wiéhlen.

Es gibt auch ein paar andere Banditen in diesem Bereich. Sie stehen an der LINKEN Wand des
Gefangnisgebiudes. Es wire ratsam, sie jetzt auszuschalten, damit sie Sie in naher Zukunft nicht
iiberraschen. Gehe weiter zur Haupttiir. Aktivieren Sie die Bullet-Time erneut oder versuchen Sie,
das Gefdngnis zu betreten, ohne diese Funktion zu verwenden. Wahrscheinlich gibt es hier noch ein
paar andere Feinde. Sie sollten bei der Treppe stehen. Tote sie.

Wenn Sie sich um alle feindlichen Einheiten gekiimmert haben, begeben Sie sich zum zentralen Teil
dieses Gebdudes. Dreh dich um. Wie Sie wahrscheinlich bemerkt haben, werden einige der
verbleibenden Banditen versuchen, dieses Gebdude niederzubrennen Es wére klug, wenn Sie nicht
darauf warten wiirden, dass dies geschieht. Benutze die Treppe. Sie sollten in der Lage sein, den
Dachboden zu erreichen.

Sie miissen eine kleine Leiter benutzen, die zum Dach fiihrt. Leider konnen Sie es von hier aus
nicht erreichen. Fangen Sie daher an, einige der umliegenden Kisten aufzuheben. Sie miissen einen
kleinen Turm bauen. 2-3 Kisten sollten ausreichen. Sie miissen schnell sein, da Sie sehr bald
anfangen werden, Gesundheitspunkte zu verlieren. Klettere hoch und mache einen einzigen Sprung,
um die Leiter zu erreichen.

Sie befinden sich auf dem Dach des Gefdngnisses. Vor dir sollte ein kleiner Durchgang sein. Damit
kannst du die Scheune erreichen. Sie miissen sich nicht mehr beeilen. Steigen Sie zu dem Loch und
betreten Sie die Scheune. Sie erinnern sich wahrscheinlich an eine der vorherigen Ebenen der
Kampagne. Zunichst miissen Sie eine niedrigere Plattform erreichen. Pass auf, dass du nicht ganz
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zu Boden fillst, das wiirde dich viele Lebenspunkte kosten.

Auch hier miissen Sie eine grofle Holzplattform benutzen. Ich bin mir sicher, dass Sie sich daran
erinnern, was hier zu tun ist — stellen Sie eine der grofleren Kisten an eine bestimmte Stelle. Fangen
Sie an, sich vorwérts zu bewegen. Sie miissen die Leiter benutzen, um die obere Ebene zu
erreichen. Jetzt miissen Sie zum anderen Ende der Scheune gehen. Biegen Sie rechts ab und
schielen Sie auf den kleinen Griff

Es liegen einige herausfordernde Stunts vor Thnen, daher empfehle ich Thnen dringend, Thren
Fortschritt hier zu speichern. Sie miissen zu einem groflen Rohr springen. (Das Gewicht
abschiessen.) Sie konnen es nicht verfehlen. Sonst wére dein Charakter tot gelandet. Wenn Sie dort
sind, biegen Sie links ab und versuchen Sie, ein neues Dach zu erreichen. Wenn sich noch einige
Feinde in der Gegend befinden, ignorieren Sie sie.

Das ist fast das Ende des ersten Teils. Sie miissen ein kleines Loch im Dach finden. Verwenden Sie
es, um ein neues Gebidude zu betreten. Jetzt miissen Sie warten, bis das Spiel eine neue Karte ladt.

Stufe 2 Losung

Sie beginnen in einem sehr kleinen Raum. Ich wiirde nicht empfehlen, in der Ndhe der Fenster zu
stehen, da Sie ein leichtes Ziel geworden wiren. Die meisten Truhen und Regale konnte man
hingegen tiberpriifen. Hier finden Sie mindestens eine Flasche. Wenn Sie fertig sind, gehen Sie zu
einer kleinen Tiir. Sie finden im zweiten Raum.

Offne die Tiir. Sie miissen sich mit mindestens zwei Feinden auseinandersetzen. Beginnen Sie
damit, einen Typen zu toten, der zu Ihrer Linken steht. Sie sollten keine groBen Probleme haben, ihn
zu finden. Ich wiirde empfehlen, dass Sie nur eine Waffe verwenden. Sie sollten sich auch viel
lehnen. Es gibt auch einen zweiten Feind in der Gegend. Sie miissen warten, bis er an einem der
Fenster steht. Dank dessen konnen Sie ihn toten.

Verwenden Sie die Treppe, um das Erdgeschoss zu erreichen. Drehen Sie sich um und rennen Sie zu
einer kleinen Nische. Es befindet sich auf der rechten Seite. Es ist sehr wichtig, weil es in diesem
Bereich eine groe Gruppe von Feinden gibt. Sie wiirden versuchen, dich zu téten. Warten Sie, bis
das Spiel einige neue Hinweise anzeigt. Zum ersten Mal wihrend des Spiels haben Sie die
Maglichkeit, eine Ollampe zu Threm Vorteil einzusetzen. Beginnen Sie damit, es aufzuheben.

Stellen Sie sicher, dass Sie eine Lampe dabei haben. Nur kurz auslehnen. Ziel ist es, die Lampe auf
einen groBen Wagen zu werfen. Sie konnen dies tun, indem Sie die linke Maustaste driicken.
Benutze den Alkoven noch einmal. Warten Sie einige Sekunden. Der Wagen wird Feuer fangen.
Infolgedessen werden Sie mit allen feindlichen Einheiten fertig, aber Sie sollten wissen, dass diese
Aktionen spéter im Spiel nicht unbedingt so funktionieren miissen. In den meisten Féllen zwingen
sie Thre Gegner nur dazu, in ein anderes Gebiet zu ziehen.

Durch die Zerstérung des Wagens konnten Sie eine grof3e Gruppe von Banditen ausschalten. Leider
blockierte es auch Thren einzigen Durchgang. Infolgedessen miissen Sie etwas dagegen tun. Warten
Sie, bis das neue Hinweisfenster erscheint. Beginnen Sie mit dem Autheben eines Eimers. Machen
Sie ein paar Schritte nach vorne und driicken Sie die linke Maustaste. Sie werden nicht das gesamte
Problem 16sen, aber Sie sollten in der Lage sein, einen kleinen Pfad freizumachen. Gehen Sie voran
und verwenden Sie es. Mit dem brennenden Wagen miissen Sie nichts weiter tun.

Rechts stehen einige Kisten. Hier finden Sie etwas Gesundheit sowie Munition. Gehen Sie zu einem
nahe gelegenen Fenster. Es gibt einen einzigen Gegner im Inneren. Sie haben die Mdglichkeit,
einen Uberraschungsangriff zu organisieren. Achte darauf, dass du auf seinen Kopf zielst. Eine
Kugel sollte ausreichen, um ihn zu téten. Betreten Sie das neue Gebédude. Sie kdnnen das gesamte
Gebiet erkunden, dies ist jedoch nicht erforderlich. Sie miissen jedoch vorsichtig sein. Es gibt viele
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Banditen in der Gegend. Ich wiirde empfehlen, dass Sie eine kleine Tiir wéhlen. Es befindet sich
vor Thnen. AuBBerdem finden Sie hier viel Munition.

Vorsichtig sein! Mindestens zwei Banditen werden einen Korridor in der Ndhe bewachen. Am
besten aktivieren Sie die Zeitlupenfunktion, um sie sicher loszuwerden. Stellen Sie au8erdem
sicher, dass Sie einen kleinen Bereich zu Threr Rechten (bei der Treppe) iiberpriifen. Hier ist ein
feindlicher Soldat. T6te ihn. Gehe zuriick zum Hauptkorridor.

Sie miissen ein kleines Fenster erreichen. Es befindet sich am Hauptkorridor, also denke ich, dass
Sie keine Probleme haben werden, es zu finden. Verlassen Sie das Gebdude. Biegen Sie rechts ab
und machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Das Spiel schligt vor, dass Sie einen
Schnellschussmodus aktivieren. Sie kdnnen dies tun, indem Sie die Z- Taste driicken. Sie werden
von einem der Banditen angegriffen. Er tragt nur ein Beil bei sich, also mach dir keine Sorgen um
ihn. Dieser neue Modus ermdoglicht es Thnen, ihn ohne weitere Probleme zu toten. Ich wiirde Thnen
empfehlen, das neu erworbene Feature zu deaktivieren, da Sie es wihrend der kommenden Kampfe
nicht benotigen werden.

Stellen Sie sicher, dass Sie Ihr Spiel gespeichert haben. Lehnen Sie sich VORSICHTIG heraus.
Einer der Banditen wird auf dem Dach eines gro3en Gebédudes stehen. Stellen Sie sicher, dass Sie
die Ansicht vergroflert haben. Sie miissen ihn toten. Wenn Sie verletzt sind, heben Sie eine der
Flaschen in der Néhe auf. Auf dieser Karte gibt es viele davon. Unterwegs stolen Sie auf eine
Ollampe. Ignorieren Sie es vorerst.

Versuchen Sie, am Dach des linken Gebaudes zu stehen (hier steht ein groBBer Baum). Sie miissen
sich mit einem weiteren Scharfschiitzen auseinandersetzen. Er wird auf einem Dach des rechten
Gebiudes stehen. Sobald er weg ist, gehe zuriick zur Ollampe (du findest diese Gegenstiinde auch
bei den Kisten). Hebe die Lampe auf. Hinauslehnen. Sie miissen sicherstellen, dass die Lampe in
der Ndhe des Wagens landet.

Auch hier sollten Sie mindestens ein paar Sekunden warten. Der Wagen wird schlieBlich Feuer
fangen. Dadurch konnen Sie einige der feindlichen Soldaten ausschalten Stellen Sie sicher, dass Sie
sich nach auBen lehnen. Bleiben Sie nicht zu lange im Freien. Sobald Sie sich um die erste Gruppe
gekiimmert haben, versuchen Sie, sich ein wenig nidher an den brennenden Wagen heranzubewegen.
Hier sind einige neue Banditen. Die meisten von ihnen erscheinen auf der rechten Seite. Stellen Sie
sicher, dass Sie sie alle getotet haben.

Treten Sie ndher an die rechte Wand heran. Gehen Sie voran und versuchen Sie, sich
herauszulehnen. Zuerst miissen Sie sich um einen einzelnen Banditen kiimmern, der auf einem nahe
gelegenen Balkon steht. Sie wiirden in Zukunft ernsthafte Probleme mit ihm haben. Biegen Sie
rechts ab und verstecken Sie sich bei den Féssern. Es gibt ein paar andere Feinde, um die du dich
kiimmern musst. Stellen Sie sicher, dass Sie eines der nahegelegenen Objekte als Deckung
verwenden.

Mindestens einer der Feinde wird eine Schrotflinte zuriicklassen. Sie miissen es auftheben, da Sie
wihrend der meisten Missionen eine zweite Waffe benétigen. Sie miissen es nicht sofort
verwenden. Gehen Sie weiter in eine nahe gelegene Gasse. Seien Sie jedoch vorsichtig. Sie werden
von einem der Banditen angegriffen. Entsorgen Sie ihn schnell. Biegen Sie rechts ab und beginnen
Sie, sich vorwiérts zu bewegen. Es gibt einen weiteren Feind, den du toten musst. Ich wiirde
empfehlen, dass Sie die Schrotflinte verwenden, um ihn zu erledigen.

Ich wiirde nicht empfehlen, diesen Bereich jetzt noch zu verlassen. Sie sollten zu einigen der nahe
gelegenen Kisten gehen. Hier finden Sie eine Gesundheitsflasche sowie etwas Munition (fiir beide
Waftenarten). Jetzt miissen Sie eine der nahe gelegenen Gassen auswéhlen, damit Sie nédher an den
groBBen Salon herankommen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Es gibt mehr Feinde in diesem Bereich.
Am besten versteckst du dich bei einem der Fasser. Versuchen Sie, sie aus groflerer Entfernung
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herauszunehmen.

Die Kosten sind klar, also gehen Sie weiter und ndhern Sie sich dem Hauptplatz. Ich musste hier
noch einen weiteren Banditen eliminieren. Er hinterlie ein groBBes Gebédude, das sich auf der linken
Seite des Platzes befand. Es wire klug, hier die Schrotflinte zu verwenden. Eine neue
Zwischensequenz sollte auf dem Bildschirm erscheinen. Leider konnen Sie den Anfiihrer der
Banditen noch nicht toten.

Dies ist ein sehr herausfordernder Abschnitt der Mission. Zuallererst miissen Sie drei
Scharfschiitzen entsorgen. Sie bewachen den Eingang zum Saloon. Sobald Sie die volle Kontrolle
iiber Rays Bewegungen wiedererlangt haben, biegen Sie rechts ab und beginnen Sie, vorwirts zu
LAUFEN. Sie werden eines der kleineren Gebaude als Deckung verwenden. Hier sollten Sie auch
Thren Fortschritt speichern. Nun zum schwierigen Teil. Beginnen Sie, sich herauszulehnen
(VORSICHTIG!!). Versuchen Sie, einen Banditen auszuschalten, der auf der linken Seite des
Saloons steht. Sie sollten auch wissen, dass einige der Feinde Dynamit gegen Sie einsetzen werden.
Zum Gliick sollten Sie hier sicher sein.

Der zweite Bandit steht auf einem oberen Balkon, Sie sollten also keine Probleme haben, ihn zu
toten. Es ist nur noch ein Feind {ibrig. Leider wird es viel schwieriger, ihn loszuwerden. Er steht auf
der rechten Seite des Salons (Dachbereich). Ich wiirde empfehlen, dass Sie sich dem Gebdude
ndhern. Machen Sie ein paar Schritte zurilick. Sie miissen auf seinen Kopf zielen.

Das ist nicht alles. Hier werden weitere Feinde eintreffen. Ignorieren Sie den Wagen, der auf den
Saloon zusteuert. Ich wiirde empfehlen, dass Sie in eine der dunkleren Gassen (Nr. 1) zuriickkehren.
Sie sollten in der Lage sein, die meisten Threr Feinde von hier aus zu toten. Stellen Sie nur sicher,
dass es nicht zu lange dauert, da Sie sonst zu einem leichten Ziel werden wiirden.

Sie miissen alle Feinde toten. Die meisten von ihnen werden sich dafiir entscheiden, den
Hauptplatzbereich zu betreten, sodass Sie keine groBeren Probleme haben werden, sie zu finden. Es
gibt hier keine anderen Gassen, also hitte keiner der Banditen die Gelegenheit, dich zu iiberraschen.
Sobald Sie mit allen feindlichen Einheiten fertig sind, informiert Sie das Spiel {iber die Moglichkeit,
den Saloon zu zerstoren. Gehen Sie weiter zum Hauptplatz. Sie miissen auf einige der Kisten
schieBen. Der Wagen wird explodieren

Jetzt miissen Sie mindestens 10-20 Sekunden warten, bis sich das Feuer {iber den ganzen Salon
ausbreitet. Ich wiirde jedoch nicht empfehlen, diese Zeit zu verschwenden. Gehen Sie weiter zu
einem der zuvor erkundeten Génge. Sie befinden sich auf der linken Seite. Positionieren Sie sich
richtig und warten Sie, bis die Banditen auftauchen. Sie werden den Salon durch die Haupttiir
verlassen. Gliicklicherweise werden die meisten von ihnen nicht in der Lage sein, auf Ihre Angriffe
Zu reagieren.

Stellen Sie sicher, dass Sie sich um alle feindlichen Einheiten gekiimmert haben. Wenn Sie Gliick
haben, verlieren Sie hier keine Gesundheitspunkte. Eine neue Zwischensequenz sollte auf Threm
Bildschirm erscheinen. Machen Sie sich bereit fiir das erste Duell. Das Spiel wird in Kiirze einige
neue Hinweise anzeigen. Lesen Sie diese Anweisungen.

Das ganze Duell-Ding ist ein Standard-Minispiel, aber Sie miissen schnell und prizise sein, um
siegreich zu sein. Im ersten Teil des Duells musst du etwa 6-7 Sekunden warten. Stellen Sie sicher,
dass Sie den oberen Rand des Bildschirms iiberpriifen. Jetzt miissen Sie zwei separate Bewegungen
ausfiihren. Ziehen Sie die Maus zu sich heran. Beginnen Sie danach, es zu driicken. Ziel ist es, nach
einer Waffe zu greifen. Auf dem Bildschirm sollte ein kleines Fadenkreuz erscheinen. Sie miissen
anfangen, es zu bewegen. Es muss sich iiber Ihrem Gegner befinden. Feuern Sie 2-3 Mal, damit Sie
sicher sind, dass er tot is

Wenn Sie dieses Duell gewinnen, endet auch dieses Kapitel des Kampagnencodes. Eine letzte
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Zwischensequenz erscheint auf [hrem Bildschirm. Leider werden Sie Rays Bewegungen im
nichsten Kapitel nicht folgen. Es ist Zeit, zu Billy zuriickzukehren.

Kapitel IV

Stufe 1 Losung

Sie sind: Billy Candle

Hauptmissionsziel: Sie miissen einen Zug erreichen, damit Sie eine Flucht organisieren kdnnen.
Diese Landereien sind von Banditen besetzt. Sie miissen vermeiden, gesehen zu werden.

Schwierige Momente: Dies ist eine weitere Stealth-Mission. Sie miissen die meiste Zeit im Schatten
bleiben, vor allem, weil die Enthiillung Threr Mission einem sofortigen Scheitern gleichkéme.
Infolgedessen miissen Sie sehr vorsichtig sein, zumal Sie auch auf mehrere Verschlimmerungen
achten miissen. Uberpriifen Sie den gesamten Walkthrough-Abschnitt auf Details.

Die erste Mission dieses Kapitels ist sehr kurz. Sie sollten keine Probleme haben, es zu beenden. Du
startest auf einem kleinen Feld. Fangen Sie an, sich vorwirts zu bewegen. Leider konnen Sie keine
der oberen Plattformen erreichen. Gehen Sie stattdessen nach links. Hier ist ein schmaler Pfad. Sie
miissen es auswihlen. Achte nur darauf, dass du nicht herunterfillst. Es ist sehr einfach, hier einen
Fehler zu machen.

Eine neue Zwischensequenz erscheint auf Ihrem Bildschirm. Billy wird bemerken, dass der Zug
bereits auf sein Ziel zusteuert. Sie konnen es verwenden, um zu entkommen. Zum Gliick miissen
Sie sich nicht sehr beeilen. Sie sollten sehr bald ein neues Gebiet erreichen. Biegen Sie rechts ab
und fahren Sie geradeaus weiter. Sie miissen die Peitsche verwenden, um eine neue Kante zu
erreichen. Stellen Sie sicher, dass Sie auf einen gro3en Ast zielen

Ich denke, Sie wissen wahrscheinlich, was hier zu tun ist. Sie miissen anfangen zu schwingen, um
eine neue Plattform erreichen zu konnen. Stellen Sie sicher, dass Sie Thren Fortschritt regelmaBig
speichern, da es sehr leicht ist, bei einem dieser Spriinge einen Fehler zu machen. Jetzt konnen Sie
den Boden erreichen. Billy verliert hier keine Gesundheit, obwohl Sie daran denken sollten, die S-
Taste zu verwenden.

Sie konnen mit dem néchsten Abschnitt fortfahren. Es gibt nur eine Strafe, die zu Threm neuen Ziel
fiihrt, Sie kdnnen sich also nicht verlaufen. Sie werden in nur wenigen Sekunden auf einen grof3en
Wasserfall stolen. Machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Seien Sie jedoch vorsichtig. Einer der
Bédume fallt auf die andere Seite. Sie miissen sich thm néhern. Fiihre einen einzelnen Sprung aus.
Von hier aus konnen Sie eine neue Kante erreichen.

Sie werden auf eine kleine Gruppe von Felsen stoBBen. Verwenden Sie sie, um auf die obere Ebene
zu klettern. Stellen Sie sicher, dass Sie nicht im Wasser landen, da dies wahrscheinlich zu einem
Misserfolg der Mission fithren wiirde. Weitermachen. Hier gibt es zwei Locher. Sie miissen sie
vermeiden.

Sie sollten sehr bald in der Lage sein, einen groB3en Klippenbereich zu erreichen. Eine langere
Zwischensequenz wird auf Threm Bildschirm angezeigt. Billy beschlief3t, zu einer der nahe
gelegenen Hohlen zu gehen. Leider gibt es in dieser Gegend viele Banditen. Sie miissen sie
vermeiden, um Thr neues Ziel zu erreichen. Zum Gliick werden Sie hier keinen Feinden begegnen,
aber stellen Sie sicher, dass Sie alle Hinweise gelesen haben. Gehen Sie zu den unteren Plattformen.
Ich bin sicher, Sie werden keine Probleme haben, sie zu erreichen.

Sie werden auf eine viel grofere Kluft stolen. Sie miissen hier einen Sprung machen, aber Sie
sollten damit beginnen, Thr Spiel zu speichern. Dadurch miissen Sie grof3ere Abschnitte dieses
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Levels nicht wiederholen. Sobald Sie auf der anderen Seite sind, beginnen Sie, sich vorwirts zu
bewegen. Halten Sie Thre Peitsche bereit. Sie miissen es hier verwenden

Sie miissen sich nach oben bewegen, stellen Sie also sicher, dass Sie die linke Maustaste gedriickt
haben. Beginnen Sie zu schwingen, um die obere Plattform zu erreichen. Hier gibt es viel zu
klettern. Stellen Sie sicher, dass Sie zuerst einen kleineren Stein ausgewahlt haben. Von hier aus
sollten Sie eine neue Plattform erreichen konnen. Gliicklicherweise ist dieser ganze Bereich
ziemlich sicher, sodass Sie wahrscheinlich keine Fehler machen werden.

Jetzt miissen Sie einen kleinen Eingang finden, der zu einer der nahe gelegenen Hohlen fiihrt. Es
befindet sich auf Ihrer linken Seite. Betritt die Hohle. Es liegt ein kurzer Spaziergang vor Thnen.
Warte, bis das Spiel eine neue Karte 14dt.

Stufe 2 Losung

Dies ist bei weitem der schwierigste Teil dieses gesamten Kapitels. Sie miissen vielen Banditen
ausweichen, besonders wenn Sie das Hauptlager erreichen. Beginnen Sie damit, sich vorwiérts zu
bewegen. Sie miissen den Ausgang dieser kleinen Hohle erreichen. Fahren Sie weiter geradeaus. Ich
sollte Sie warnen, dass diese Strafle ziemlich eng ist, sodass Sie leicht einen grof8en Fehler machen
konnen.

Sie ndhern sich einer kleinen Gruppe von Feinden. Warten Sie, bis eine kurze Zwischensequenz auf
Ihrem Bildschirm erscheint. Ab jetzt musst du hocken. Zum Gliick sind Sie weit vom Hauptbereich
der Karte entfernt, sodass Sie sich nicht allzu viele Sorgen machen miissen. Achte nur darauf, dass
dich niemand sieht. Fangen Sie an, sich vorwirts zu bewegen. Sie ndhern sich einem kleinen
Lagerfeuer. Das Spiel zeigt Ihnen einen neuen Hinweis an. Lies es.

Sie miissen sich ndher an das Lagerfeuer heranschleichen. Lehnen Sie sich vorsichtig heraus. Sie
miissen warten, bis sich einer der Banditen umdreht. Er wird auf die H6hle zulaufen. Jetzt haben Sie
die Chance, sich zu bewegen, zumal der andere Bandit (er sitzt am Feuer) in die andere Richtung
schaut. Das Spiel sollte ein neues Hinweisfenster anzeigen. Diesmal werden die Informationen mit
dem Sturm verbunden. Zuallererst sollten Sie wissen, dass Sie die Moglichkeit haben werden, dies
zu nutzen. Sobald Sie den Donner horen, konnen Sie Thre Peitsche benutzen, ohne sich um die
Banditen kiimmern zu miissen. Leider werden Sie die Peitsche nicht allzu oft benutzen. Die zweite
wichtige Sache ist, dass der Blitzschlag Ihre Position fiir kurze Zeit preisgibt. Infolgedessen werden
Sie sich sehr vorsichtig bewegen.

In Kiirze werden Sie Threm ersten Gegner begegnen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Er steht bei den
Biischen, sodass Sie ihn vielleicht nicht auf den ersten Blick bemerken. Warten Sie, bis der Bandit
sich umdreht und ihm folgt. Sie sollten auch die Peitsche aus Ihrem Inventar auswéhlen, da Sie sie
hier bendtigen werden. Benutze die Peitsche, sobald du den Donner horst. Achte darauf, dass du auf
den Hals zielst. Dank dessen sollten Sie in der Lage sein, den Banditen zu téten. Nimm auch seinen
Revolver und etwas Munition.

Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, miissen Sie den Boden erreichen. Es gibt viele
verschiedene Wege, die es Ihnen ermoglichen wiirden, dorthin zu gelangen. Ich wiirde Thnen
empfehlen, hier zu bleiben und weiterzumachen. Dank dessen werden Sie keine Probleme haben.
Sobald Sie dort sind, machen Sie ein paar Schritte nach vorne und horen Sie zu, woriiber die
anderen Banditen sprechen. Sie miissen hier warten. Das Gesprach endet in wenigen Sekunden.
Lehnen Sie sich vorsichtig heraus. Ich wiirde empfehlen, dass Sie sich Zeit nehmen und Ihre
Umgebung beobachten. An der Klippe stehen drei Banditen. Aulerdem schléft einer der Feinde
gerade. Du kénntest versuchen, ihm niher zu kommen, aber du KANNST IHN NICHT TOTEN.
Ihn auszuschalten wiirde zu einem Misserfolg der Mission fiihren, da sein Korper sehr bald entdeckt
werden wiirde. Werfen Sie stattdessen einen Blick auf die kleine Truhe. Darin finden Sie einige
interessante Objekte, einschlieflich der Gesundheitsflasche.
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Beginnen Sie, sich auf die anderen Banditen zuzubewegen. Ich wiirde empfehlen, dass Sie sich an
einige der Felsen halten, die sich zu Threr Rechten befinden. Hier gibt es auch einige Biische. So
konnen Sie sich unbemerkt vorbeischleichen. Du kannst nicht zu lange hier bleiben. Warten Sie, bis
der Blitz einschligt. Bewegen Sie sich danach in Richtung eines gro3en Tunnels. Pass auf, dass dich
niemand sieht!!

Sie kommen dem Hauptteil des Lagers nédher. Seien Sie nicht zu aufgeregt, denn es gibt einige neue
Feinde in diesem Bereich. Die Wachen unterhalten sich gerade, aber Sie konnen nicht zu lange im
Freien bleiben. Einer der Banditen wird beschlieBen, diesen Bereich sehr bald zu iiberpriifen.
Infolgedessen miissen Sie sich bei einem groflen Felsen verstecken. Es befindet sich auf der linken
Seite. Hier sollten Sie sicher sein.

Es liegen einige sehr herausfordernde Stealth-Segmente vor Thnen. Zunéchst miissen Sie warten, bis
sich einer der Wachter umdreht. Verlassen Sie die Abdeckung und bewegen Sie sich vorwirts.
Stellen Sie sicher, dass Sie sich in den Biischen verstecken. Biegen Sie links ab. Sie sollten in der
Lage sein, an der zweiten Wache vorbeizukommen. SchlieBlich miissen Sie das Ende dieser
Plattform erreichen. Rutschen Sie nach unten, aber Sie sollten auch darauf achten, dass ein Gegner
in der Néhe in die andere Richtung schaut.

Beginnen Sie, sich zur linken Seite des Bildschirms zu bewegen. Du kannst nicht zu lange hier
bleiben. Ziel ist es, das Lager von der linken Seite zu umrunden. Stellen Sie sicher, dass Sie nahe
genug an einem groflen Felsbrocken sind. Jetzt schldgt jede Sekunde ein Blitz ein, und wenn das
passiert, konnen Sie nicht im Freien sein. Sie sollten einen der nahegelegenen Bédume erreichen
konnen. Es ist kein perfektes Cover, aber Sie werden hier nichts Besseres finden.

Dies ist der schwierigste Moment dieser gesamten Mission. Zunichst miissen Sie ein kleines
Lagerfeuer erreichen. Stellen Sie sicher, dass Sie die Biische verwenden, um Thre Position
abzudecken. Hier sind zwei Banditen. Warten Sie, bis einer von ihnen nach rechts abbiegt. Jetzt
miissen Sie sich bewegen. Verwenden Sie Thren Kompass, wenn Sie nicht wissen, wohin Sie gehen
sollen. Achten Sie auch auf die Blitzeinschldge. Denken Sie daran, dass Sie von niemandem
gesehen werden konnen. Gehen Sie ndher an das zweite Lagerfeuer heran. Sie miissen auch
sicherstellen, dass Sie zu nahe daran stehen.

Sie miissen eines der kleinen Zelte erreichen. Geben Sie es so schnell wie moglich ein. Sonst hétten
dich einige der feindlichen Soldaten ausfindig gemacht. Fahren Sie mit dem zweiten Zelt fort, das
sich in der Nihe befindet. Stellen Sie sicher, dass Sie nicht entdeckt werden! Jetzt miissen Sie
warten, bis einer der Wiachter auftaucht. Er sollte anfangen, zur linken Seite des Bildschirms zu
gehen.

Sobald die Wache diesen Bereich verlassen hat, versuchen Sie nidher an die Pferde heranzukommen.
Sie konnen das Tier erschrecken, indem Sie die richtige Taste driicken. Wie Sie wahrscheinlich
bemerkt haben, wird dies im Hauptlager ein wenig Panik ausldsen. Stellen Sie sicher, dass Sie
verborgen bleiben. Warten Sie einige Sekunden. Laufen Sie danach zu einem kleinen Eingang.
Betritt die Hohle.

Sie miissen das andere Ende dieses Tunnels erreichen. Es sollte nicht zu schwer sein, aber Sie
miissen immer in der Hocke sein. Es gibt ein paar Feinde in der Gegend. Ihre erste Aufgabe wird es
sein, ihnen aus dem Weg zu gehen, denn sie werden sich entscheiden, die Hohle zu betreten. Biegen
Sie rechts ab. Sie konnen sich bei einem groflen Felsbrocken verstecken. Alternativ konnen Sie
ohne weitere Verzdgerungen zu einigen der unteren Plattformen gehen

Sobald Sie auf dem Boden sind, drehen Sie sich um und bewegen Sie sich vorwirts. Denken Sie

daran, dass es hier immer noch zwei Feinde gibt, also miissen Sie ruhig bleiben. Auflerdem wiére es
am besten, auf den Blitzeinschlag zu warten, bevor Sie sich weiter bewegen. Fahren Sie weiter
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geradeaus. Verwenden Sie Thren Kompass, wenn Sie nicht wissen, wohin Sie gehen miissen. Sie
sollten sich einer kleinen Briicke ndhern. Bevor Sie sich entscheiden, weiterzumachen, stellen Sie
sicher, dass Sie Ihr Spiel gespeichert haben! Dies ist sehr wichtig!

Die Briicke wird in dem Moment einstiirzen, in dem Sie sich entscheiden, sie zu benutzen.
Infolgedessen landen Sie im Wasser. Thr Charakter wird hier nicht sterben, aber Sie miissen sehr
vorsichtig sein. Stellen Sie sicher, dass Sie die S -Taste verwenden, damit Sie nicht zu schnell
schwimmen. Auf dem Weg miissen Sie einigen Felsen ausweichen. In diesem Bereich gibt es noch
mehr Felsbrocken. Versuchen Sie, auf einen von ihnen zu "zielen". Auch dies ist wichtig. An diesen
Felsen kommt man nicht vorbei. Das kime einem schnellen Tod gleich.

Sie sollten sich auf einem groB3en Felsbrocken befinden. Jetzt miissen Sie mehrere Spriinge
ausfiihren, um das Ufer sicher zu erreichen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Diese Felsen sind sehr
rutschig, daher kann man leicht einen Fehler machen und im Wasser landen. Der letzte Sprung
ermoglicht es Thnen, Thre Reise fortzusetzen. Stellen Sie sicher, dass Sie Thr Spiel hier gespeichert
haben.

Wende dich nach links und laufe vorwirts. Sie miissen hier nicht ruhig sein, da sich keine Feinde in
der Nihe befinden. Achten Sie darauf, dass Sie dem Wasser nicht zu nahe kommen. Es ist sehr
einfach, hier einen Fehler zu machen, und daran sollten Sie sich immer erinnern. Es gibt ein paar
Liicken, die Sie vermeiden sollten. Sie miissen von nun an sehr vorsichtig sein. Behalten Sie eine
hockende Position bei. Sie miissen auch auf gelegentliche Blitzeinschldge achten.

Ich wiirde dir empfehlen, dir deine Umgebung genauer anzusehen. Auf der rechten Seite befindet
sich eine kleine Hohle. Da musst du hochklettern. Stellen Sie sicher, dass Sie sich vorwérts
bewegen. Es liegen noch ein paar zusétzliche Spriinge vor dir, mit denen du aber wahrscheinlich
keine Probleme haben wirst. Auf einem gegeniiberliegenden Sims befindet sich ein einzelner
Bandit. Ignoriere ihn, da du nicht dorthin gehen musst. Pass nur auf, dass er dich nicht sieht.

Versuchen Sie, Threm Ziel ndher zu kommen. Hier gibt es noch einen Gegner. Er steht auf einem
oberen Sims. Warte, bis die Banditen ihr Gesprach beendet haben. Einer von ihnen steht in der
Nébhe, also miissen Sie sehr leise sein. Wenn sie fertig sind, lehnen Sie sich vorsichtig heraus und
warten Sie, bis sich der Bandit umdreht.

Wie Sie wahrscheinlich schon vermutet haben, miissen Sie auf die obere Plattform klettern.
Beginnen Sie, indem Sie Threm Feind folgen. Sie sollten auch Ihre Peitsche bereithalten. Warte, bis
er authort. Stellen Sie wie zuvor sicher, dass Sie auf seinen Kopf zielen. Zum Gliick miissen Sie
nicht auf den Donner warten, um diese Aktion auszufiihren. Es gibt keine anderen Banditen in
diesem Bereich (es wiirde kein Alarm ausgeldst werden).

Das ist fast das Ende. Das Einzige, was noch zu tun bleibt, ist, vorwirts zu gehen. Gehe weiter zur
unteren Plattform. Das Spiel sollte eine neue Karte laden.

Stufe 3 Losung

Zwei der kommenden Levels werden viel kiirzer sein. Sie sind auch ziemlich einfach. Dies bedeutet
jedoch nicht, dass Sie keine Probleme haben werden, sie fertigzustellen. Sie miissen vorsichtig

sein ... wie immer. Diesmal wirst du viel klettern. Beginnen Sie, indem Sie sich vorwérts bewegen.
Hier gibt es nur eine Straf3e, also kann man sich nicht verlaufen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Hier
ist eine Klapperschlange. Sie miissen sehr vorsichtig sein.

Der einfachste Weg, mit dieser Art von Problem umzugehen, wire die Verwendung der Peitsche.
Dadurch haben Sie die Mdglichkeit, einen Sicherheitsabstand einzuhalten. Ein erfolgreicher Treffer
sollte ausreichen. Fahren Sie mit dem nachsten Abschnitt fort. Halten Sie Thre Waffen bereit. Es gibt
DREI Wolfe in diesem Gebiet. Sobald Sie eine unsichtbare Linie tiberschritten haben, werden sie
Sie angreifen. Fangen Sie an, auf sie zu schieflen. Stellen Sie sicher, dass Sie sich gleichzeitig
riickwirts bewegen. Sie konnen auch den schnellen Aufnahmemodus aktivieren, obwohl dies nicht
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erforderlich ist.

Einige der Wolfe stehen moglicherweise auch in der Ndhe der Biische. Dies wird Thre Arbeit viel
einfacher machen, vor allem, weil Sie viel Zeit haben, auf sie zu zielen. Sobald die Woélfe weg sind,
bewegen Sie sich in Richtung groferer Felsen. Sie befinden sich auf der linken Seite. Fang an
aufzusteigen.

Sie miissen die oberste Kante erreichen. Es dauert mindestens 10-15 Sekunden. Biegen Sie rechts
ab und bewegen Sie sich vorwirts. Pass auf, dass du nicht fillst, sonst wiirdest du viel Gesundheit
verlieren. Billy wird einige Schiisse aus der Ferne horen. Ignoriere sie. Gehen Sie zu dem grof3en
Objekt und driicken Sie die F-Taste, um es an der richtigen Stelle zu platzieren. Dank dessen
konnen Sie die obere Plattform erreichen.

Es liegt viel Kletterei vor dir. Zum Gliick sollte es kein gro3es Problem sein. Seien Sie jedoch
vorsichtig. Unterwegs musst du eine zweite Klapperschlange toten. Es befindet sich auf einem der
oberen Felsvorspriinge. Stellen Sie sicher, dass Sie die Klapperschlange getotet haben, bevor Sie
sich entscheiden, etwas zu tun. Der einfachste Weg wire, einen einzelnen Sprung auszufiihren.
Verwenden Sie gleichzeitig die Waffe (in der Luft). Klettern Sie auf die neue Plattform und fahren
Sie mit dem ndchsten Abschnitt fort.

Es gibt einige neue Leisten auf der linken Seite. Noch einmal miissen Sie nach oben klettern. Auf
diese Weise konnen Sie einen neuen Abschnitt der Karte erreichen. Die Strale zu Threr Rechten
wiére eine Sackgasse. Hier muss man aufpassen. Achte darauf, dass du nicht von den Felsbrocken
getroffen wirst. Sie miissen sich auf die rechte Seite der Kante bewegen.

Hier ist eine dritte Klapperschlange. Sie sollten genau wissen, was zu tun ist. Sie konnten den
Revolver verwenden (niemand wiirde die Schiisse horen), obwohl ich Thnen empfehlen wiirde, die
Peitsche zu wihlen. Gehen Sie weiter nach oben. Hier warten einige neue Ledges auf dich. Wenn
Sie oben angekommen sind, vergewissern Sie sich, dass Sie Ihren aktuellen Fortschritt gespeichert
haben.

Machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Eine neue Zwischensequenz sollte nach kurzer Zeit auf
Threm Bildschirm erscheinen. Sie werden auf zwei Banditen sto3en. Wie Sie wahrscheinlich schon
vermutet haben, miissen Sie eine hockende Haltung wihlen. Sie werden nicht in der Lage sein, den
linken Kerl auszuschalten. Er steht auf einer hoheren Plattform, also wire es am besten, ihn zu
ignorieren. Warten Sie, bis der Bandit beginnt, sich zur linken Seite des Bildschirms zu bewegen
Fangen Sie an, sich vorwérts zu bewegen. Hier gibt es eine schmale Straf3e, die Sie benutzen
konnen. Ich schétze, ich muss Sie nicht daran erinnern, sehr vorsichtig zu sein. Ein Blitz wird einen
der nahegelegenen Baume treffen. Ignorieren Sie es, da dieses Ereignis Thre Mission nicht
schwieriger macht.

Denken Sie daran, dass Sie Thre aktuelle Position nicht preisgeben konnen! Versuchen Sie, ndher an
den Banditen heranzukommen. Du hast ihn schon einmal gesehen, also wird es keine Uberraschung
sein, ihn hier zu treffen. Ich wiirde empfehlen, dass Sie Ihre Peitsche verwenden. Sie miissen Thre
Aktion mit dem Gerdusch des Donners koordinieren. Fahren Sie danach mit dem néchsten
Abschnitt der Karte fort.

Sie sollten in der Lage sein, sehr bald einen Baum zu erreichen. Sie miissen Ihre Peitsche noch
einmal benutzen. Dies ist die einzige Uhr, die auf die andere Seite gelangt. Stellen Sie sicher, dass
Sie schwingen. Andernfalls hétten Sie ein ernsthaftes Problem, Ihr Ziel zu erreichen. Es gibt ein
paar andere Locher in diesem Bereich. Zum Gliick werden Sie keine Probleme mit ihnen haben.
Hier ladt das Spiel eine endgiiltige Karte dieses Kapitels.

Stufe 4 Losung
Beginnen Sie damit, sich vorwirts zu bewegen. Nach kurzer Zeit erreichen Sie ein erstes Loch.
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Denken Sie nicht einmal daran, Thre Peitsche hier zu benutzen. Sie miissen einen erfolgreichen
Sprung machen. Dies ist eine ziemliche Herausforderung, daher sollten Sie zuerst Ihr Spiel
speichern. Hier ist auch ein zweites Loch. Gliicklicherweise ist es einfacher zu vermeiden. Sie
werden sehr bald einen neuen Ort erreichen. Keine Sorge, wir finden einen Weg, um auf die andere
Seite zu gelangen.

Biegen Sie links ab. Sie miissen hier eine Waftfe oder eine Peitsche verwenden. Zielen Sie auf das
kleine Holzobjekt (es ist ein kleiner Stein). Sie sollten auch ein paar Schritte zuriickgehen, damit
Sie nicht von etwas getroffen werden. Sie konnen zum neuen Durchgang gehen.

Hier gibt es eine viel grofere Briicke. Sie miissen es verwenden, um auf die andere Seite der Gleise
zu gelangen. Biegen Sie links ab und springen Sie zu einer der unteren Plattformen hinunter. Sie
miissen eine Deckung bei einer kleinen Gruppe von Kisten finden. Auch hier gibt es einige
interessante Objekte. Horen Sie sich an, was der Billy zu sagen hat, bevor Sie sich entscheiden, ihn
abzuholen.

Sie dachten wahrscheinlich, dass das Warten auf den Zug ausreichen wiirde. Leider konnen Sie
diese Strategie nicht auswihlen. Die einzige Moglichkeit, diese Mission zu beenden, besteht darin,
ALLE feindlichen Einheiten zu toten. Nur dann kdnnen Sie mit dem néchsten Kapitel des
Kampagnenmodus fortfahren. Beginnen Sie mit dem Aufheben einer Schrotflinte. Hier ist auch viel
Munition. Ich wiirde empfehlen, dass Sie mit der Verwendung Threr neu erworbenen Wafte
beginnen. Es ist ziemlich méichtig, sodass Sie mit den meisten Banditen keine grof3eren Probleme
haben werden. Lehnen Sie sich vorsichtig hinaus und toten Sie einige der sichtbaren Feinde

SchieBen Sie weiter auf die Bosewichte. Sie werden eine nahe gelegene Mine verlassen, sodass Sie
sich keine Sorgen machen miissen, dass sie Sie iiberraschen werden. Wenn Sie Gliick haben, sollten
Sie auch in der Lage sein, ein nahe gelegenes Gebédude zu sprengen . Dies wiirde helfen, ein paar
zusétzliche Banditen zu t6ten. Weitere von ithnen werden in Kiirze hier eintreffen. Stellen Sie sicher,
dass Sie Thren Fortschritt regelmifBig speichern, da es sehr wahrscheinlich ist, dass Sie (mehr als
einmal) getroffen werden.

Denken Sie daran, dass Sie nur einen begrenzten Munitionsvorrat fiir die Schrotflinte haben. Zum
Gliick konnen Sie auch den Revolver verwenden. Der einzige Unterschied besteht darin, dass Sie
auf die Kopfe Ihrer Gegner zielen miissen. In nur wenigen Sekunden erscheint eine interessante
Zwischensequenz auf IThrem Bildschirm. Sie werden Ray sehen, wie er die Mine verldsst. Zum
Gliick miissen Sie hier nicht gegen ihn kimpfen. Billy wird den Zug benutzen, um zu entkommen.
Dies ist das Ende dieses Kapitels.

Kapitel V

Stufe 1 Losung

Sie sind: Reverend Ray

Hauptmissionsziel: Sie miissen einige der nahe gelegenen Minen erkunden. Das Ziel wird sein,
Billy zu fangen. Wahrscheinlich benutzt er den Zug, um dir zu entkommen.

Schwierige Momente: Ich bin sicher, dass Sie einige Probleme in den Minen haben werden. Dort
warten viele schwierige Kdmpfe auf dich. Das Wichtigste ist, dass Sie sich mit einer sehr
eingeschriankten Sicht auseinandersetzen miissen. Infolgedessen miissen Sie sehr vorsichtig sein, da
sich viele der Banditen sicherlich verstecken werden. Dariiber hinaus sind einige von ihnen gut
ausgestattet.

Beginnen Sie, indem Sie sich vorwérts bewegen. Sie benutzen einen schmalen Pfad, daher wiirde
ich empfehlen, sehr vorsichtig zu sein. Im Wasser zu landen, wiirde einen Misserfolg bedeuten. Sie
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sollten sich einigen der Bereiche ndhern, die im vorherigen Kapitel des Kampagnenmodus erkundet
wurden. Zum Gliick besuchen Sie dieses Mal verschiedene Minen. Wie Sie wahrscheinlich
vermutet haben, miissen Sie auf die andere Seite gelangen. Achten Sie darauf, dass jeder Sprung
sehr prazise ist. Sie sollten Ihr Spiel auch hier speichern.

Sie miissen sich hier mit mehreren groflen Liicken auseinandersetzen. Stellen Sie sicher, dass Sie
laufen, bevor Sie sich fiir einen tatsdchlichen Sprung entscheiden. Sie miissen sich auch mit einem
nahe gelegenen Banditen auseinandersetzen. Er wird dich kommen horen, also musst du deine
Wafte benutzen, um ihn zu téten. Zum Gliick gibt es in dieser Gegend keine neuen Banditen.
Stellen Sie sicher, dass Sie seinen Korper auf Gesundheitsflaschen und Munition untersuchen.
Uberpriifen Sie Ihren Kompass. Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, miissen Sie einen oberen
Vorsprung erreichen. Leider kann Ray keine der Kletterfunktionen nutzen. Als Ergebnis miissen Sie
einen kleinen Korb aufheben. Platzieren Sie es an der richtigen Stelle . Dank dessen kénnen Sie Thre
Reise fortsetzen. Fangen Sie an, sich vorwérts zu bewegen. Sie sollten sehr bald einen kleinen
Eingang erreichen konnen. Er fiihrt zu einer der grofiten Minen des gesamten Gebietes.

Ich glaube, ich sollte dir etwas erzdhlen. Sie miissen viel Zeit in den Minen verbringen. Leider ist es
keine einfache Reise. Sie werden diesen Bereich wahrscheinlich so schnell wie moglich verlassen
wollen. Beginnen Sie damit, eine hockende Haltung zu wéhlen. Sie sollten Thren ersten Gegner in
einiger Entfernung bemerken. Ich wiirde empfehlen, dass Sie ihn von hier aus toten. Seien Sie
jedoch vorsichtig. Es gibt hier auch einen zweiten Banditen. Sie miissen auf ihn aufpassen. Betreten
Sie danach diese kleine Hohle. Hier finden Sie eine Gesundheitsflasche sowie etwas Munition.
Gehen Sie zum néchsten Korridor (er befindet sich zu Ihrer Rechten).

Sie sollten sehr bald in der Lage sein, einen grofBeren Tunnel zu erreichen. Hier steht ein kleiner
Wagen, aber Sie sollten ihn vorerst ignorieren. Warte, bis einer der Banditen auftaucht. Ich wiirde
Thnen empfehlen, einen Uberraschungsangriff zu organisieren. Machen Sie ein paar Schritte nach
vorne und lehnen Sie sich vorsichtig heraus. Zu Threr Rechten befinden sich weitere Feinde. Gehen
Sie voran und téten Sie einige von ihnen.

Ich wiirde empfehlen, dass Sie in diesem Tunnel bleiben, aber Sie sollten auch zu einer der groeren
Kisten zuriickkehren. Sie konnen als Deckung verwendet werden. Es ist sehr wichtig, weil einige
der Banditen Schrotflinten benutzen werden. Sie konnten auch den Wagen nutzen. Beginnen Sie mit
dem Lesen eines neuen Hinweises. Ich wiirde nicht empfehlen, den Wagen fiir den Transport zu
verwenden. Beginnen Sie stattdessen, es zu schieben. Sie miissen vorwérts gehen.

Achten Sie darauf, dass Sie sich nicht zu lange im Freien authalten. Sie konnten auch erwégen,
einige der Ollampen zu zerstoren. Es wiirde Thnen helfen, ein paar Banditen auszuschalten. Stellen
Sie sicher, dass Sie ihre Korper liberpriifen. Hier finden Sie viel Munition, konzentrieren Sie sich
jedoch hauptséchlich auf das Auffinden von Gesundheitsflaschen. Sie sollten auch zu einer der
besseren Schrotflinten greifen.

Sie sollten sich einem grofen Tunnel ndhern, der zum oberen Teil dieser Ebene fiihrt. Bevor Sie
sich entscheiden, weiterzumachen, STELLEN SIE SICHER, dass Sie Thren aktuellen Fortschritt
gespeichert haben. Dies ist ein sehr anspruchsvoller Abschnitt der Karte. Fangen Sie an, sich nach
oben zu bewegen. Sie werden einen der Banditen horen. Ich denke, Sie haben bemerkt, dass ein
Wagen auf Sie zukommt. Sie werden nicht genug Zeit haben, um zuriickzukehren. Stellen Sie sich
stattdessen an eine der Wénde. Sie miissen dies sehr schnell tun.

Jetzt miissen Sie Thren Gegner eliminieren. Er steht auf der obersten Ebene des Tunnels, also
miissen Sie versuchen, auf seinen Kopf zu zielen. Warten Sie, bis das Fadenkreuz rot wird. Es ist
sehr wichtig, dass Sie ihn so schnell wie moglich toten. Stellen Sie auBerdem sicher, dass Sie an
einer der Wénde bleiben. Sobald er weg ist, bewegen Sie sich auf seine Position zu.

Hier finden Sie einen neuen Wagen. Noch einmal, ich wiirde es nicht empfehlen, vor allem, weil es
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sehr bald abstiirzen wiirde. Beginnen Sie stattdessen, es zu schieben. Auf diese Weise konnen Sie
den neuen Teil der Tunnel angreifen. Dort verstecken sich weitere Banditen. Stellen Sie sicher, dass
Sie sie aus sicherer Entfernung herausnehmen. Sie sollten auch Sdulen und andere grofle Objekte
als dringend benétigte Deckung verwenden.

Es gibt noch einen weiteren Banditen, um den du dich kiimmern musst. Stellen Sie wie zuvor
sicher, dass Sie ihn aus groBerer Entfernung toten. Stellen Sie sicher, dass der Bereich frei ist.
Gehen Sie weiter zum neuen Teil des Tunnels. Hier finden Sie einige interessante Objekte. Sie
werden nicht in der Lage sein, den richtigen Tunnel zu benutzen. Fahren Sie stattdessen geradeaus
weiter . Sie miissen ein paar Kisten vermeiden, aber das sollte kein grof3es Problem sein.

Sie sollten hier einen zweiten Wagen erreichen konnen. Zum Gliick miissen Sie nichts damit tun, da
es keinen Threr Gegner verletzen konnte. Sobald Sie eine Kreuzung erreicht haben, gehen Sie weiter
zum rechten Tunnel. In diesem Bereich gibt es einen neuen Waggon. Driicken Sie es und bewegen
Sie sich in Richtung einer kleinen Hohle. Einer der Gegner sollte sich zu Threr Linken verstecken.
Stellen Sie sicher, dass Sie ihn schnell herausnehmen. Er versteckt sich, also wirst du ihn
wahrscheinlich nicht auf den ersten Blick bemerken.

Es gibt mehr Feinde in diesem Bereich. Die meisten von ihnen werden vor Thnen stehen. Stellen Sie
sicher, dass Sie sie aus grofer Entfernung herausnehmen. Zum Gliick sollten Sie in der Néhe eine
Gesundheitsflasche finden kdnnen. Gehe weiter in einen dunkleren Tunnel. Ich muss dich warnen.
Das Dach ist sehr instabil, also musst du sehr vorsichtig sein, wenn du hier keine Gesundheit
verlieren willst.

Es gibt zwei Dinge, auf die Sie achten miissen. Zuerst stiirzt eine der Sdulen ein. Wenn Sie sich
langsam bewegten, sollte es [hnen gut gehen. Danach werden Sie einige gro3ere Felsbrocken
bemerken. Sie kdnnen Ihren Fortschritt speichern, dies ist jedoch nicht erforderlich. Hier endet
diese Mission. Es ist Zeit fiir die zweite Karte dieses Kapitels.

Stufe 2 Losung

Dies ist ein viel herausfordernderes Level, daher miissen Sie sehr vorsichtig sein. Beginnen Sie,
indem Sie sich vorwérts bewegen. Sie sollten sehr bald einen neuen Wagen erreichen kdnnen. Sie
konnen es schieben oder in einen neuen Tunnel gehen, ohne es zu bewegen. Sie werden sehr bald
eine grofle Hohle erreichen. Ich wiirde empfehlen, dass Sie einen Weg wéhlen, der sich auf der
rechten Seite befindet. Fangen Sie an, sich vorwirts zu bewegen. Stellen Sie sicher, dass Sie Sdulen
und andere grof3e Objekte als Deckung verwenden.

Sie werden auf einen der Banditen stoen. Stellen Sie sicher, dass Sie ihn aus groBerer Entfernung
herausnehmen. Sie konnten auch anfangen, auf die Ollampen und andere brennbare Gegenstiinde zu
schieflen. Einer der Banditen wird sich zu Ihrer Linken verstecken . Ich fiirchte, Sie werden nicht an
thm vorbeikommen. Sobald er weg ist, fahren Sie mit dem néchsten Abschnitt des Tunnels fort.

Es gibt noch einen weiteren Banditen, den du téten musst. Er wird sich in der Nédhe der Kisten
verstecken, also sollten Sie einige der nahe gelegenen Siulen als Deckung verwenden. Stellen Sie
sicher, dass dieser gesamte Bereich gesichert ist. Ich wiirde dir empfehlen, dir deine Umgebung
genauer anzusehen. Hier gibt es viel Munition und einige Gesundheitsflaschen. Fahren Sie mit den
kleineren Tunneln fort. Hier warten einige neue Feinde auf dich. Du solltest dich rauslehnen. Stellen
Sie auflerdem sicher, dass Sie Thren aktuellen Fortschritt gespeichert haben.

Es gibt noch einen weiteren Banditen, den du téten musst Er wird sich in der Nihe der Kisten
verstecken, also sollten Sie einige der nahe gelegenen Siulen als Deckung verwenden. Stellen Sie
sicher, dass dieser gesamte Bereich gesichert ist. Ich wiirde dir empfehlen, dir deine Umgebung
genauer anzusehen. Hier gibt es viel Munition und einige Gesundheitsflaschen. Fahren Sie mit den
kleineren Tunneln fort. Hier warten einige neue Feinde auf dich. Du solltest dich rauslehnen. Stellen
Sie auflerdem sicher, dass Sie Thren aktuellen Fortschritt gespeichert haben.
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Vorsichtig sein! Sobald Sie eine neue Hohle betreten, miissen Sie sich mit einem der Gegner
auseinandersetzen. Er wird einen Wagen benutzen, also schitze ich, dass Sie eine Menge Probleme
haben werden, ihn zu toten. Sie kdnnten sich auch an einer der Sdulen verstecken und ein paar
Sekunden warten. Beginnen Sie danach, auf die verbleibenden Feinde zu schieflen. Ich wiirde
empfehlen, dass Sie einen Weg wihlen, der sich zu Ihrer Rechten befindet (der obere).

Sie miissen weiter nach vorne dringen. Wie immer sollten Sie die meisten nahegelegenen Sédulen
als Deckung nutzen. Da ist eine grofBere Konstruktion vor dir. Sie miissen sich ihm ndhern. Stellen
Sie sicher, dass Sie hier sehr vorsichtig sind. Dieser Bereich wird von zwei feindlichen Soldaten
bewacht. Einer von ihnen benutzt eine Schrotflinte, also miissen Sie sich viel herauslehnen. Sie
haben hier zwei Mdoglichkeiten. Sie konnen eine Threr Waffen verwenden oder ein Dynamit auf Thre
Gegner werfen. Stellen Sie nur sicher, dass sie tot sind. Andernfalls konnten Sie diesen Teil der
Karte nicht erkunden.

Stellen Sie sicher, dass der Bereich frei ist. Es gibt einen schmalen Pfad auf deinem Weg. Ich wiirde
empfehlen, dass Sie es verwenden. Sie werden in wenigen Sekunden auf eine Leiter stof3en.
Verwenden Sie es, um auf die obere Ebene zu gelangen. Ich muss warnen, dass Sie dies ziemlich
hiufig tun werden. Sie haben die Moglichkeit, eine zweite Leiter zu benutzen. Zum Gliick werden
Sie keine Probleme haben, es zu finden.

Bewegen Sie sich weiter nach oben. Seien Sie jedoch vorsichtig. Einer der Seitenkorridore wird von
einem der Banditen besetzt. Er wird Sie wahrscheinlich iiberraschen, also sollten Sie hier vorsichtig
sein. Es wire am besten, die Schrotflinte wihrend dieser Kdmpfe zu verwenden. Gehen Sie weiter
zum neuen Korridor. Sie werden hier mindestens zwei anderen Banditen begegnen.

Ihr solltet sehr bald in der Lage sein, eine viel grof3ere Hohle zu erreichen. Beginnen Sie damit, in
der Néhe befindliche Feinde zu eliminieren. Es gibt eine grofle Entfernung, die Sie von ihnen trennt,
also sollten Sie Thre Revolver anstelle der Schrotflinte verwenden. Wenn sie weg sind, wenden Sie
sich nach links und benutzen Sie eine kleine Leiter. Stellen Sie sicher, dass Sie sich nach oben
bewegen. Der Ausgang befindet sich auf der hochsten Ebene der Mine.

Unterwegs werden Sie auf mehrere interessante Objekte stoBBen, darunter die Gesundheitsflaschen.
Hier miissen Sie aufpassen. Einige der Feinde konnten sich auf den oberen Ebenen verstecken.
Darauf miissen Sie vorbereitet sein. Benutze die Leiter erneut. Gehen Sie weiter zu einem neuen
Tunnel. Sie werden hier auf mehrere andere Banditen sto3en. Stellen Sie sicher, dass Sie die
Schrotflinte verwenden, um sie zu toten.

Du wirst weiter vorankommen miissen. Ich mochte Sie daran erinnern, die Schrotflinte zu
verwenden. Es liegen viele schwierige Kémpfe vor dir. Zum Gliick haben Sie genug Zeit, sich
umzusehen. In einem der kleineren Rdume sollten Sie viel Munition finden konnen. Seien Sie
jedoch vorsichtig. Dieser Bereich wird von einem der Banditen bewacht.

Gehen Sie weiter zum nichsten Teil des Tunnels. Sie miissen sich mit mehreren anderen Banditen
auseinandersetzen. Stellen Sie sicher, dass Sie sich Zeit nehmen. Sie werden durch nichts gehetzt.
Sie sollten sich einer groen Hohle ndhern. Betreten Sie diesen neuen Bereich noch nicht. Beginnen
Sie, indem Sie einige der sichtbaren feindlichen Einheiten ausschalten. Stellen Sie sicher, dass Sie
Winde und Kisten als Deckung verwenden. Sie sollten sich auch viel nach aulen lehnen. Sie
miissen hier einen der Revolver verwenden.

Sie sollten genau wissen, was hier zu tun ist. Bewegen Sie sich weiter in Richtung der hochsten
Ebene der Mine. Vorsichtig sein. Einer der Banditen wird wahrscheinlich versuchen, Sie zu
iiberraschen. Er versteckt sich auf der oberen Ebene. T6te ihn schnell, bevor er es schafft, eine Kiste
nach dir zu werfen. Es gibt hier viele Leitern, die Sie benutzen konnen. Es gibt nur einen Weg, der
zu Threm Ziel fiihrt, Sie konnen sich also nicht verlaufen. Sich fertig machen. Es gibt eine neue
Gruppe von Feinden in der Gegend. Zum Gliick ist dieser Bereich viel iibersichtlicher, sodass Sie
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keine Probleme haben werden, sie zu finden.

Einige der Feinde werden in groBerer Entfernung stehen. Ich wiirde empfehlen, dass Sie sich um
dieses Problem kiimmern, aber das ist nicht eine Threr Prioritdten. Sie sollten sehr bald einen neuen
Tunnel erreichen konnen. Stellen Sie sicher, dass Sie jetzt dorthin gehen. Sie miissen hier eine
Schrotflinte verwenden. Ich wiirde auch empfehlen, dass Sie Thren aktuellen Fortschritt speichern.
Ich glaube, ich sollte dich vor etwas warnen. Hier gibt es viele verschiedene Tunnel, also miissen
Sie den richtigen auswéhlen. Es sollte sich auf der rechten Seite befinden und fiihrt zu einer oberen
Ebene. Es gibt auch ein paar Banditen in diesem Bereich. Kiimmere dich um dieses kleine Problem.
Sobald Sie eine neue Hohle erreicht haben, gehen Sie zu einer der nahe gelegenen Leitern. Es gibt
noch mehr Feinde, die du téten kannst. Die meisten von ithnen werden vor Thnen stehen, sodass Sie
keine groBeren Probleme haben sollten, sie zu finden.

Beginnen Sie, sich auf das Licht zuzubewegen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Dieser Durchgang wird
von vielen Banditen bewacht. Infolgedessen miissen Sie hier sehr vorsichtig sein. In meinem Fall
standen die meisten Banditen im rechten Tunnel. Hier sollte man am besten die Schrotflinte
benutzen.

Dreh dich um und fang an, dich nach oben zu bewegen. Hier gibt es einen groen Tunnel, Sie
sollten also keine Probleme haben, ihn zu finden. Dies ist das Ende dieses Levels. Warte, bis das
Spiel eine neue Karte 1adt.

Stufe 3 Losung

Dies ist eine sehr kurze Mission, die jedoch ziemlich herausfordernd sein kann. Stellen Sie sicher,
dass Sie sich nicht zu schnell bewegen, damit Sie nichts Wichtiges verpassen. Beginnen Sie, indem
Sie sich vorwiérts bewegen. Sie werden hier keinen Banditen begegnen, also konnten Sie etwas
beschleunigen. Ein Blitz wird einen der Bdume zerstoren. Das solltet ihr euch von einer der
vorherigen Missionen merken. Infolgedessen konnen Sie den Haupteingang nicht benutzen.

Sie miissen nach links abbiegen. Hier ist ein liberfluteter Tunnel. Sie miissen jetzt dorthin gehen, da
dieser Korridor Sie zur nidchsten Mine fiihrt. Sobald Sie das Wasser verlassen haben, fangen Sie an,
sich zu ducken. Einer der Banditen bewacht den Eingang. Er trdgt eine Fackel, also solltest du keine
Probleme haben, ihn zu finden. Organisieren Sie einen Uberraschungsangriff.

Sobald Sie eine viel groBere Kreuzung erreicht haben, biegen Sie links ab. Fangen Sie an, sich
vorwirts zu bewegen. Eine kurze Zwischensequenz sollte auf Threm Bildschirm erscheinen. Sie
werden einen Threr Hauptgegner treffen. Leider konnen Sie ihn noch nicht téten. Gehen Sie
stattdessen zur Holzkonstruktion. Es scheint, dass es eine Falle war. Infolgedessen landen Sie auf
einer niedrigeren Ebene. Zum Gliick sollte Ray keine Gesundheit verlieren. Warte, bis er aufsteht.
Ich empfehle Thnen dringend, Ihr Spiel hier zu speichern. Es warten viele herausfordernde Kampfe
auf dich.

Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, werden die meisten Banditen auf den umliegenden
Felsvorspriingen erscheinen. Hier gibt es nur wenige Deckungspunkte, also miissen Sie sie
eliminieren, sobald sie anfangen, auf Sie zu schielen. Eine der ersten Gruppen erscheint iiber [hnen.
Stellen Sie sicher, dass Sie sie sofort toten. Sie konnten eine Schrotflinte verwenden, aber ich
personlich wiirde empfehlen, beide Revolver zu haben. Sie sollten auch in die Ansicht
hineinzoomen. Eine zweite Gruppe wird am anderen Ende dieses Tunnels stehen

Bewegen Sie sich in Richtung des neuen Teils des Tunnels. Sie miissen vorsichtig sein. Stellen Sie
auBerdem sicher, dass Sie Kisten und Wiénde als Deckung verwenden. Es gibt einige neue Feinde
auf der rechten Seite. Sie kdnnten versuchen, auf ihre Kopfe zu zielen, dies ist jedoch nicht
erforderlich. Gehe weiter geradeaus. Stellen Sie sicher, dass Sie unterwegs Gesundheitsflaschen und
Munition mitgenommen haben. Benutze die Kisten und Fésser als Deckung, da es in diesem
Bereich noch mehr Banditen gibt. Du konntest sie auch mit Dynamit bewerfen.
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Sie sollten in der Lage sein, sich einer groBen Holzkonstruktion zu nihern. Ich wiirde empfehlen,
dass Sie sich nach links wenden und ein paar Schritte nach vorne machen. Du solltest einen der
Banditen horen. Bewegen Sie sich zuriick in eine sichere Entfernung. Sie miissen sich auf diesen
Kampf vorbereiten. Thr Feind ist mit einem sehr méchtigen Gewehr ausgestattet. Stellen Sie daher
sicher, dass Sie ihn mit einem einzigen Schuss erledigen Ich schétze, ich muss Sie nicht daran
erinnern, dass Sie auf seinen Kopf zielen miissen.

Es gibt auch einen zweiten Banditen in diesem Bereich. Er sollte auf einem kleinen Vorsprung
stehen, der sich zu Threr Linken befindet. Sie sollten auch darauf achten, dass spiter wéihrend dieser
Mission noch mehr Feinde dort auftauchen. Sie miissen sich auch umdrehen. Einer der Banditen
steht auf einer oberen Plattform. T6te ihn schnell.

Leider konnen Sie die groflere Konstruktion nicht verwenden, da sie wihrend der Kédmpfe
beschadigt wurde. Stattdessen miissen Sie sich umdrehen und zum kleineren gehen. Beginnen Sie
mit der Benutzung der Leitern. Seien Sie jedoch vorsichtig. Sie werden in wenigen Sekunden
angegriffen. Tote den Banditen und benutze eine neue Leiter.

Wieder einmal miissen Sie sich mit einem gut bewaffneten Banditen auseinandersetzen. Stellen Sie
sicher, dass er tot ist, bevor Sie sich entscheiden, weiterzumachen. Von hier aus sollten Sie eine
neue Kante erreichen konnen Dank dessen werden Sie auf einen neuen Tunnel stoflen. Sie konnten
sofort mit dem néchsten Abschnitt fortfahren, aber ich wiirde Thnen empfehlen, zuerst Thre
Umgebung zu liberpriifen. Hier sollten Sie viel Munition finden kénnen.

Gehen Sie weiter zu einem neuen Tunnel. Sie sollten sich dem Ausgang sehr bald nidhern. Es sieht
so aus, als wiirden die Banditen mit jemandem kédmpfen. Erinnerst du dich an eine der vorherigen
Missionen? Du solltest wissen, dass du Billy ndher kommst. Stellen Sie sich neben einen der Wagen
und schieflen Sie auf die sichtbaren feindlichen Einheiten. Stellen Sie aullerdem sicher, dass Sie
TIhren Fortschritt gespeichert haben.

Sie kénnten auch eine Ollampe aufheben. Sie wiirden eines dieser Objekte in einem nahe gelegenen
Tunnel finden, der sich zu Ihrer Linken befindet. Es wiirde Thre Arbeit viel einfacher machen
Sobald Sie den Eingang gesichert haben, machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Einige der
Feinde werden neben dem Gebidude stehen. Stellen Sie sicher, dass Sie sie zuerst getotet haben. Sie
miissen Thre Schrotflinte benutzen.

Sobald Sie diesen gesamten Bereich gesichert haben, sollte eine interessante Zwischensequenz auf
Threm Bildschirm erscheinen. Sie erinnern sich wahrscheinlich an diese Konfrontation aus dem
vorherigen Kapitel des Kampagnenmodus. Speichern Sie Ihr Spiel hier! Das Spiel wird
vorschlagen, dass Sie eine Verfolgungsjagd starten sollten. Gehe hinunter zu den Gleisen. Zum
Gliick haben Sie dafiir geniigend Zeit.

Leider wird diese Verfolgungsjagd sehr bald unterbrochen. Ray trifft hier auf die Banditenfiihrer.
Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, miissen Sie ihn in einem Standardduell t6ten. Sie sollten
genau wissen, was hier zu tun ist. Das Eliminieren deines Gegners beendet auch dieses Kapitel des
Spiels. Zum Gliick spielst du immer noch als Ray.

Kapitel VI

Stufe 1 Losung

Sie sind: Reverend Ray

Hauptmissionsziel: Sie miissen Billy aufspiiren. Aulerdem miissen Sie sich mit einigen der

Banditen auseinandersetzen, die versucht haben, die Wertsachen aus dem Zug zu stehlen.

Schwierige Momente: Ich bin mir sicher, dass Sie mit dem ersten Teil dieses Kapitels keine
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groBeren Probleme haben werden. Die zweite Mission wird viel schwieriger. Es gibt viele gut
bewaffnete Banditen, die Sie téten konnen. Aulerdem werden sich einige von thnen verstecken. Sie
miissen sehr vorsichtig sein, besonders wenn Sie versuchen, einige der bewohnten Gebiete zu
erkunden. Denken Sie daran, dass Sie durch nichts gehetzt werden. Wiahlen Sie Thre Ziele sorgfaltig
aus. Stellen Sie auBerdem sicher, dass Sie Ihre Umgebung auf bessere Waffen und Munition
iiberpriift haben.

Sie beginnen in einem groflen Tunnel. Gehen Sie weiter zum Ausgang. Eine kurze
Zwischensequenz sollte auf Threm Bildschirm erscheinen. Ein sterbender Mann wird Sie dariiber
informieren, dass es einen Angriff auf den Zug gegeben hat. Ray beschlieBt, sich mit diesem
Problem zu befassen. Fahren Sie weiter geradeaus. Ich wiirde empfehlen, dass Sie eine der
getragenen Waffen wéhlen, da Sie sie brauchen werden.

Ich schitze, ich sollte dich warnen, dass die Banditen fiir deinen Angriff bereit sein werden. Einer
von thnen wird sogar versuchen, Sie davon zu {iberzeugen, sich zu ergeben. Mach dich bereit. Sie
sollten auch in Thre Ansicht hineinzoomen. Zielen Sie wie immer auf die Kopfe Threr Gegner.
Sobald die erste Gruppe weg ist, versuchen Sie, sich Threm aktuellen Ziel zu nihern. Einer der
Banditen wird bei einem groB3en Felsbrocken stehen. Stellen Sie sicher, dass Sie ihn so schnell wie
moglich herausnehmen. Gehen Sie jetzt dorthin. Dieses Objekt konnte als Deckung verwendet
werden.

Gehen Sie weiter in Richtung Zug. Sie sollten in der Lage sein, ndher an einen der Wagen
heranzukommen. Ich empfehle Thnen dringend, Ihr Spiel hier zu speichern. Es gibt einige neue
Feinde, um die du dich kiimmern musst. Die meisten von ihnen werden rechts stehen. Sobald sie
weg sind, gehen Sie zu einer kleinen Straf3e, die sich zu Threr Linken befindet. Wahlen Sie einen der
nahegelegenen Felsen und fangen Sie an, auf die sichtbaren feindlichen Einheiten zu schieflen

Ich wiirde empfehlen, dass Sie noch ein paar Sekunden hier bleiben. In diesem Bereich gibt es viele
Feinde. Sie miissen sicherstellen, dass Sie alle getotet haben. Beginnen Sie, sich vorwiérts zu
bewegen. Stellen Sie sicher, dass Sie von einer Abdeckung zur anderen wechseln. Beobachten Sie
Thre Umgebung, da sich einige der Banditen moglicherweise noch verstecken. Sie ndhern sich den
neuen Waggons. Stellen Sie sicher, dass Sie Thre Waffe nachgeladen haben. Sie sollten auch Ihren
aktuellen Fortschritt speichern.

Die meisten deiner Feinde werden sich in der richtigen Kutsche verstecken. Wenn Sie sich richtig
positionieren, sollten Sie in der Lage sein, sie zu beseitigen, ohne sich um Rays Gesundheit sorgen
zu miissen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Einige der Banditen konnten versuchen, ndher an Thre
Position heranzukommen. Darauf miissen Sie vorbereitet sein, denn sie stellen eine sehr ernsthafte
Bedrohung dar. Stellen Sie sicher, dass der gesamte Schlitten gesichert ist, bevor Sie sich ihm
ndhern.

Sie koénnen die Kutsche und ihre Umgebung iiberpriifen, wenn Sie mochten. Hier finden Sie viel
Munition sowie mehrere Gesundheitsflaschen. Ich wiirde empfehlen, dass Sie Thren Fortschritt hier
speichern. Verlassen Sie die Kutsche und bewegen Sie sich weiter vorwérts. Sie werden hier
mindestens zwei Banditen begegnen. Vorsichtig sein. Einer von ihnen wird auf dem Dach der
Kutsche stehen, also musst du dich schnell um ihn kiimmern.

Hier sollte ein weiterer Bandit auf dich warten. Er wird sich wahrscheinlich zu Threr Rechten
verstecken, also miissen Sie sehr vorsichtig sein. Sie konnen die Zeitlupenfunktion aktivieren, um
thn auszuschalten, obwohl dies nicht erforderlich ist. Die einzige Straf3e fiihrt in den nahe gelegenen
Wald, aber ich wiirde sie noch nicht empfehlen. Dieser Bereich wird stark bewacht, daher miissen
Sie zuerst mehrere Feinde ausschalten.

Am besten wire es, wenn Sie in eine Kutsche in der Nédhe eingestiegen wéren. Stellen Sie sicher,
dass Sie Thre Umgebung {iberpriifen. Das Wichtigste ist, dass Sie von hier aus den gesamten Weg
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sehen konnen. Schieflen Sie auf die sichtbaren feindlichen Einheiten. Stellen Sie sicher, dass der
Bereich gesichert ist. Verlassen Sie die Kutsche und bewegen Sie sich vorwiérts

Auf dem Weg werden Sie auf mehrere andere Feinde stoen. In der Umgebung gibt es viele
Felsbrocken und Baume, die Sie zu Ihrem Vorteil nutzen konnen. Achte darauf, dass du dich nicht
zu schnell bewegst. Sie sollten sehr bald in der Lage sein, ein groBeres Gebiet zu erreichen. Ich
empfehle [hnen dringend, Thr Spiel hier zu speichern. Dies ist eine sehr offensichtliche Falle, aber
Sie haben keine andere Wahl, als diesen Bereich zu betreten.

Fangen Sie an, sich vorwérts zu bewegen. Sie miissen hier sehr vorsichtig sein. Einige der Banditen
werden dir ein paar Felsbrocken entgegenschieben. Zum Gliick sollten Sie keine Probleme haben,
diesen Objekten auszuweichen. Stellen Sie nur sicher, dass Sie sich auf der rechten Seite
positionieren. Lehnen Sie sich hinaus und schie3en Sie auf die Banditen

Sie konnen mit dem ndchsten Abschnitt fortfahren, aber Sie sollten auch nach Munition, besseren
Waffen und Gesundheitsflaschen Ausschau halten. Es ist sehr wichtig, dass Sie eine maximale
Anzahl von Gesundheitspunkten haben. Du wirst sie sehr bald brauchen. Gehe weiter zur unteren
Kante. Bewegen Sie sich weiter vorwiérts. Dies ist das Ende dieser Karte. Machen Sie sich bereit fiir
den zweiten Teil dieses Kapitels.

Stufe 2 Losung

Dies ist einer der schwierigsten Level des gesamten Spiels. Sie miissen sehr vorsichtig sein, wenn
Sie es bis zum Ziel schaffen wollen. Sobald Sie einen groen Wasserfall erreicht haben, gehen Sie
zu einem kleinen Pfad, der sich auf der rechten Seite befindet. Auf dem Bildschirm erscheint eine
interessante Zwischensequenz. Sie haben die Moglichkeit, sich Thre Umgebung genauer anzusehen.
Da musst du hin.

Leider kdnnen Sie keine Abkiirzungen verwenden, um den Zug zu erreichen. Stattdessen miissen
Sie einen kleinen Durchgang wihlen, der sich zu Threr Rechten befindet. Hier ist eine kleine Straf3e.
Sie werden nach kurzer Zeit einem der Banditen begegnen. Er wird zu seinen Kollegen fliehen,
sodass Sie ihn zu diesem Zeitpunkt nicht toten konnen. Sobald Sie den unteren Teil des Hiigels
erreicht haben, laden Sie Thre Waffe nach und speichern Sie das Spiel!

Versuchen Sie, ndher an einen der Felsbrocken heranzukommen. Lehnen Sie sich VORSICHTIG
heraus. Einer der Banditen steht neben einem Maschinengewehrposten Sie werden nicht lange im
Freien bleiben konnen. Sonst wérst du am Ende tot gewesen. Sie haben zwei Moglichkeiten. Sie
konnen entweder in Richtung eines néchsten Bereichs rennen oder ihn tdten. Wenn Sie sich
entscheiden, gegen diesen Kerl zu kimpfen, stellen Sie sicher, dass Sie zu einem neuen
Deckungspunkt gehen, der sich rechts von Thnen befinden sollte. Es wird leicht sein, ihn von hier zu
bekommen.

Sobald dieses Problem gelost ist, speichern Sie Ihren aktuellen Fortschritt erneut. Es warten viele
herausfordernde Kdmpfe auf dich. Gehen Sie zum néchsten Abschnitt. Sie werden auf mehrere neue
Banditen stoflen. Leider konnen Sie sie aufgrund der schlechten Sicht nicht sofort erkennen. Daher
wiirde ich empfehlen, dass Sie einen der nahe gelegenen Felsbrocken als Deckung verwenden.
Stellen Sie sicher, dass Sie hier hocken. Auch Thr Fadenkreuz sollten Sie sich genauer ansehen.
Warten Sie, bis es rot wird. Sie konnten auch einen groBangelegten Angriff organisieren, aber das
wiére sehr riskant. Sobald die Feinde weg sind, kehren Sie zu den Felsen zuriick und laden Sie Thre
Waffen nach.

Ich wiirde empfehlen, dass Sie damit beginnen, einen einzelnen Scharfschiitzen auszuschalten. Er
steht auf einem nahe gelegenen Wasserturm. Dadurch konnen Sie einen der Waggons zu Threr
Linken erreichen. Laufen Sie darauf zu. Versteck dich bei einem der Felsen. Lehnen Sie sich
vorsichtig heraus und schalten Sie mehrere andere Gegner aus. Leider haben Sie keine Gelegenheit,
thre Munition aufzuheben.
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Sie miissen sich umdrehen und nach oben schauen. Wenn Sie sich richtig positionieren, sollten Sie
in der Lage sein, einen der Banditen zu toten. Er versteckt sich im Wagen. Fahren Sie mit dem
ndchsten Abschnitt fort. Es kann immer noch einige Banditen in diesem Bereich geben, also miissen
Sie vorsichtig sein. Stellen Sie sicher, dass Sie sie alle toten. Jetzt hast du die Chance,
Gesundheitsflaschen und Munition zu ergattern. Erstellen Sie auBerdem ein neues Savegame.

Sie miissen sich dem Wasserturm ndhern. Hier ist eine Stral3e. Sie flihrt zu einer weiteren
Wagengruppe. Seien Sie jedoch vorsichtig. Einer dieser Waggons wird von einer einzelnen
feindlichen Einheit besetzt. Stellen Sie sicher, dass Sie sich um dieses Problem kiimmern. Begeben
Sie sich auf einen neuen Weg. Du wirst hier keinen neuen Banditen begegnen. Wieder einmal
werden sich einige Gegner im Wagen verstecken. Stellen Sie sicher, dass Sie sie getotet haben.
Gehen Sie nédher an die Kutsche heran. Verwenden Sie die Treppe, um die obere Plattform zu
erreichen. Biegen Sie links ab und 6ffnen Sie eine einzelne Tiir. Ich wiirde empfehlen, dass Sie
beide Revolver aus dem Inventar auswéhlen. Einer der Banditen wird dich angreifen. Tote ihn
schnell. Sie sollten auch auf unschuldige Zivilisten achten. Zum Gliick wird das Spiel Sie daran
hindern, sie zu erschie3en. Sie sollten auch nach zuséitzlicher Munition Ausschau halten.

Gehen Sie néher an die Kutsche heran. Verwenden Sie die Treppe, um die obere Plattform zu
erreichen. Biegen Sie links ab und 6ffnen Sie eine einzelne Tiir. Ich wiirde empfehlen, dass Sie
beide Revolver aus dem Inventar auswéhlen. Einer der Banditen wird dich angreifen. Téte ithn
schnell. Sie sollten auch auf unschuldige Zivilisten achten. Zum Gliick wird das Spiel Sie daran
hindern, sie zu erschieen. Sie sollten auch nach zusétzlicher Munition Ausschau halten.

Sie miissen ein neues Fach erreichen. Bevor Sie das tun, ist es am besten, IThre Waffen zu holstern.
Dadurch kénnen Sie die Zeitlupe aktivieren. Offne die Tiir und entsorge die Banditen. Sobald sie
weg sind, bewegen Sie sich auf eine kleine Tiir zu. Sie sollten auch eine der Gesundheitsflaschen
abholen. Offne die Tiir und tdte einen neuen Banditen. Damit solltest du keine Probleme haben.
Hole deine Waffen noch einmal in die Holster.

Sie miissen diese gesamte Sequenz wiederholen, aber Sie werden wahrscheinlich nicht in der Lage
sein, alle Feinde mit einem einzigen Angriff zu toten. Sie konnten Thren Auftritt verbergen und
wiederholen oder sie mit den iiblichen Methoden t6ten. Es ist deine Entscheidung. Gehen Sie voran
und betreten Sie ein neues Abteil. Hier wartet eine neue Banditengruppe auf dich. Stellen Sie sicher,
dass Sie alle getotet haben. Sie sollten auch eine Gesundheitsflasche und etwas Munition
mitnehmen.

Gehen Sie zu einer kleinen Tiir und versuchen Sie, sie zu 6ftnen. Eine wichtige Zwischensequenz
sollte auf Ihrem Bildschirm erscheinen. Es scheint, dass einer der Banditen die Kontrolle iiber den
Maschinengewehrposten wiedererlangt hat. Sobald Sie die volle Kontrolle iiber Rays Aktionen
wiedererlangt haben, miissen Sie sich verstecken. Es ist sehr wichtig, dass Sie nicht getroffen
werden. Fangen Sie an, sich herauszulehnen. Sie miissen diesen Banditen toten. Achte darauf, dass
du hier nicht zu viel Gesundheit verlierst.

Verlassen Sie diesen Wagen und bewegen Sie sich auf die Waffe zu. Sie miissen die F - Taste
driicken, um sie verwenden zu kénnen. Schieflen Sie auf die Banditen. Sie werden aus zwei
verschiedenen Richtungen kommen. Die meisten von ihnen erscheinen auf der Spitze des Hiigels,
der sich vor Thnen befindet. Einige von ihnen werden auch einen kleinen Pfad benutzen. Es ist
rechts von dir. Sobald sie weg sind, stellen Sie sicher, dass Sie diesen Bereich auf
Gesundheitsflaschen und Munition tiberpriifen.

Du hast nicht alle Banditen getotet. Versuchen Sie, den Zug zu verlassen. Sie sollten sich [hren

aktuellen Zielen nihern. Sie sollten in der Lage sein, mindestens zwei feindliche Soldaten in der
Ferne zu erkennen. Einer von ihnen tragt eine Schrotflinte, also musst du vorsichtig sein. Stellen Sie
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sicher, dass der Bereich frei ist. Gehe weiter zur neuen Kutsche. Zum Gliick finden Sie hier keine
Feinde.

Betritt den Wagen. Eine kurze Zwischensequenz sollte auf Threm Bildschirm erscheinen. Sie
werden auf eine kleine Gruppe verbiindeter Soldaten stof3en, sodass Sie sich keine Sorgen machen
miissen, getdtet zu werden. Gehen Sie zum anderen Ende dieser Kutsche und sprechen Sie mit
threm Anfiihrer. Er wird dir sagen, was hier los ist. Sie erhalten auch eine neue Aufgabe. Sie miissen
eine Barrikade sprengen, die zu einem nahe gelegenen Lager fiihrt.

Sie miissen warten, bis die Zwischensequenz beendet ist. Biegen Sie danach rechts ab und nehmen
Sie eines der TN'T-Fisser. Sie miissen anfangen, es zu tragen. Verlassen Sie die Kutsche. Fahren Sie
weiter in Richtung einer nahe gelegenen Strafle. Du solltest hier keinen anderen Banditen begegnen.
Sie erhalten auch eine kleine Eskorte. Beginnen Sie, sich auf die Barikade zuzubewegen. Sie
miissen das TNT-Fass neben den grof3en Kisten platzieren.

Jetzt miissen Sie sich in eine sichere Entfernung zuriickbewegen. Wie Sie wahrscheinlich vermutet
haben, miissen Sie das Fass zerstoren. Als Ergebnis wird eine riesige Explosion die
Barrikadezerstoren. Sie miissen zu diesem Ort gehen. Ich wiirde auch empfehlen, dass Sie sich Thre
Umgebung genauer ansehen. Einer Threr getoteten Verbilindeten trug ein sehr niitzliches Gewehr.

Versuchen Sie, ein paar Schritte nach vorne zu gehen. Sie sollten bemerken, dass einer der Banditen
hier steht Tote ihn. Jetzt haben Sie zwei Moglichkeiten. Sie konnten einen sichereren Ansatz
ausprobieren, bei dem Sie Felsen und Baume als Deckung verwenden miissten. Leider wére es
aufgrund der schlechten Sicht eine ziemliche Herausforderung. Ich personlich wiirde empfehlen,
Thre Gegner sofort anzugreifen. Stellen Sie sicher, dass Sie ein Gewehr, eine Schrotflinte oder
Doppelpistolen verwenden, um sie zu toten.

Sie miissen sicherstellen, dass dieser gesamte Bereich gesichert ist. Jetzt musst du zu deinen
Verbiindeten zuriickkehren. Seien Sie jedoch vorsichtig. Unterwegs begegnen Sie mindestens einer
weiteren feindlichen Einheit. Der Bandit wird auf dem Dach der Kutsche stehen, also musst du sehr
vorsichtig sein. Fahren Sie fort und fahren Sie zu IThrem Ziel. Leider warten hier viele Banditen auf
dich. Verwenden Sie am besten die Zeitlupenfunktion, um sie zu téten. Gehen Sie weiter zum
nichsten Fach.

Sie werden Ihre erste Begegnung mit einem der Anfiihrer dieser Gruppe haben. Leider konnen Sie
ihn hier nicht tten. Beginnen Sie damit, Banditen in der Néhe auszuschalten. Es sollte kein grof3es
Problem sein. Machen Sie danach ein paar Schritte nach vorne. Eine kurze Zwischensequenz
erscheint auf Threm Bildschirm. Einer der Soldaten wird Thnen sagen, dass diese Tiiren von der
anderen Seite verbarrikadiert wurden. Infolgedessen miissen Sie einen Weg finden, dieses Problem
zu l6sen. Sie sollten auch ein Gewehr mitnehmen, jedoch sollten Sie bereits eine dhnliche Waffe
verwenden.

Ich denke, Sie sollten bereits wissen, was zu tun ist. Sie miissen einen Vorsprung finden, der es
Ihnen ermdglicht, einen erfolgreichen Schuss zu machen. Sie werden wahrscheinlich einige
Probleme haben, es zu finden. Beginnen Sie, indem Sie zum stationdren Maschinengewehr
zurlickkehren. Auf der linken Seite befindet sich eine kleine Strale. Da musst du jetzt hin. Achten
Sie auf einen einzelnen Banditen. Er steht auf einem nahe gelegenen Hiigel. Stellen Sie sicher, dass
er eliminiert wurde.

Sie werden sehr bald auf einen zweiten Banditen stoflen. Stellen Sie sicher, dass Sie ihn aus
groBerer Entfernung eliminiert haben. Leider gibt es hier nicht viele Deckungspunkte, also miissen
Sie vorsichtig sein. Es gibt nur zwei weitere Banditen, um die Sie sich kiimmern miissen. Wenn Sie
ein Gewehr bei sich haben, ziehen Sie es in Betracht, es in einem offenen Kampf auszuschalten.
Stellen Sie auBBerdem sicher, dass Sie die Munition mitgenommen haben.

Sie miissen sich dem Briickenbereich nidhern. VergroBern Sie die Ansicht. Du musst ein kleines
Holzbrett zerstoren. Auf diese Weise konnen Sie einige neue Abschnitte des Zuges erreichen. Wie
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Sie wahrscheinlich vermutet haben, miissen Sie zu einer kleinen Tiir zuriickkehren. Zum Gliick
werden Sie unterwegs keinen neuen Banditen begegnen. Offne die Tiir und benutze die Leiter, um
die Spitze des Wagens zu erreichen.

Ich wiirde empfehlen, dass Sie Thr Gewehr aus dem Inventar auswéhlen. Eine kurze
Zwischensequenz erscheint auf Threm Bildschirm . Beginnen Sie damit, [hren Gegner zu téten. Sie
miissen schnell sein, denn Sie haben nur wenige Sekunden Zeit, um die Geisel zu retten. Gehen Sie
in den gekennzeichneten Bereich und driicken Sie die F-Taste. Dies ist sehr wichtig! Sonst wire die
ganze Mission gescheitert.

Jetzt miissen Sie sich einer Lokomotive ndhern. Dies 10st eine neue Zwischensequenz aus. Sie
werden mehr iiber Billy erfahren. Ray vermutet, dass er sich auf einer der nahe gelegenen Farmen
verstecken wird. Dieses Gesprach wird sehr bald unterbrochen. Es steht ein neues Duell bevor.

Ich denke, ich muss Thnen nicht sagen, dass Sie auf das Signal warten sollen, aber ich sollte Sie
auch vor ein paar Dingen warnen. Dieses Duell ist viel herausfordernder als die vorherigen. Dein
Gegner ist sehr agil, also musst du mit deiner Waffe sehr schnell sein. Er wird auch versuchen, sich
zu biicken, also musst du tiefer zielen. Sobald er weg ist, erscheint eine letzte Zwischensequenz auf
dem Bildschirm. Dies ist das Ende dieses Kapitels. Ich bin sicher, Sie werden begeistert sein zu
horen, dass Sie in der ndchsten Mission als Billy spielen werden.

Kapitel VII

Sie sind: Billy Candle
Hauptmissionsziel: Sie miissen eine der nahe gelegenen Farmen erreichen. Molly lebt dort und sie
wird Billy helfen konnen. Die Straf3e fiihrt durch ein Indianergebiet.

Schwierige Momente: Dies ist kein sehr schwieriges Kapitel, aber es gibt ein paar Dinge, die Sie
wissen sollten. Zunichst miissen Sie [hre Munition sparen. Dies ist sehr wichtig, da Sie unterwegs
viele Indianer téten miissen. Sie konnten die Peitsche verwenden, aber das wire viel schwieriger,
vor allem, weil Sie die meisten Threr Gegner iiberraschen miissten. Wahlen Sie daher Thre Ziele
sorgfiltig aus. Ziele auf die Kopfe deiner Feinde. Sie sollten ihre Kérper immer auf neue Waffen
und Munition {iberpriifen.

Stufe 1 Losung

Die erste Ebene dieses Kapitels wird sehr einfach sein. Aulerdem sollten Sie in der Lage sein, es
innerhalb von 5-6 Minuten fertigzustellen. Beginnen Sie, indem Sie sich vorwirts bewegen. Sie
miissen in wenigen Sekunden rechts abbiegen. Du wirst hier keinen Feinden oder Woélfen begegnen.
Néhern Sie sich einem kleinen Bach. Ich wiirde empfehlen, dass Sie Ihr Spiel hier speichern.

Gehen Sie zum Wasser und schwimmen Sie vorwirts. Auf dem Weg miissen Sie mehreren grofen
Felsen ausweichen Es sollte nicht zu schwierig sein, obwohl Sie die ganze Zeit die S-Taste
verwenden sollten. Sie werden sehr bald eine kleine Insel erreichen. Verwenden Sie es, um zum
Waldgebiet zuriickzukehren.

Fahren Sie weiter geradeaus. Auch hier miissen Sie sich um nichts kiimmern. Hier kann man
wirklich keine Fehler machen. Biegen Sie so schnell wie mdglich nach links ab. Wieder einmal liegt
viel Schwimmen vor dir. Zum Gliick gibt es in dieser Gegend keine Felsen, also sollte es [hnen gut
gehen.

Machen Sie sich keine Sorgen um den kleineren Wasserfall. Sie miissen hier nichts tun. Sie sollten
sich einem viel groBBeren Wasserfall ndhern. Halten Sie Ausschau nach Felsbrocken. Sie miissen
einen von ihnen erreichen. Beginnen Sie, sich auf Ihr Ziel zuzubewegen. Achten Sie auch darauf,
dass Sie nicht im Wasser landen. Hier miissen Sie mehrere Spriinge ausfiihren.
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Gehe weiter zu einem groflen Baum. Sie miissen es verwenden, um einen neuen Teil der Karte zu
erreichen. Stellen Sie sicher, dass Sie sich dabei Zeit nehmen. Sobald Sie dort sind, beginnen Sie,
sich vorwiérts zu bewegen. Ich wiirde empfehlen, dass Ihr eine Peitsche aus Eurem Inventar
auswihlt. Sie werden hier von mehreren Woélfen angegriffen. Verwenden Sie die Peitsche, um sie zu
toten. Sie sollten sich auch riickwérts bewegen, damit Sie sich nicht verletzen.

Sie konnen mit dem nachsten Abschnitt fortfahren. Sie sollten sehr bald einen neuen Standort
erreichen konnen. Vor dir liegt ein kurzer Anstieg. Gehen Sie weiter zu einem der oberen
Vorspriinge. Seien Sie jedoch vorsichtig. Hier ist eine Klapperschlange. Du musst es mit deiner
Peitsche toten. Achten Sie darauf, dass Sie einen Sicherheitsabstand einhalten. Wenn Sie dieses
Problem gelost haben, klettern Sie auf eine neue Plattform.

Es gibt nur eine Strafle, die zu Ihrem aktuellen Ziel flihrt, sodass Sie sich nicht verlaufen kénnen.
Warte, bis das Spiel einen neuen Teil der Karte ladt. Es liegt eine viel lingere Mission vor Thnen. Es
wird auch interessanter.

Stufe2 Losung

Du startest in einem Wald. Ich wiirde empfehlen, dass Sie Thre Peitsche sofort auswéhlen. Du wirst
es sehr bald brauchen. Machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Sie werden von mehreren Wolfen
angegriffen. Stellen Sie sicher, dass kein Tier Sie beilen kann. Sobald Sie die erste Gruppe entsorgt
haben, gehen Sie zur nédchsten {iber. Seien Sie hier vorsichtig, da es in der Ndhe mehr Wolfe geben
wird.

Es liegt eine lingere Reise vor Thnen, also miissen Sie geduldig sein und Thre Umgebung genief3en.
Sie miissen das Waldgebiet verlassen. Billy sollte sagen, dass er ein Pferd brauchen wird. Biegen
Sie links ab und bewegen Sie sich in Richtung einer nahe gelegenen Farm. Sie sollten keine
Probleme haben, es zu finden, besonders wenn Sie Thren Kompass verwenden.

Versuchen Sie, ndher an den grofen Eingang heranzukommen. Betritt den Bauernhof. Leider wird
dies eine neue Zwischensequenz ausldosen. Infolgedessen miissen Sie sich an dem Besitzer
vorbeischleichen, um ein Pferd zu stehlen. Zum Gliick werden Sie bei dieser Quest keine groBBeren
Probleme haben. Beginnen Sie, indem Sie sich in Richtung der Stallungen bewegen. Sie miissen auf
den richtigen Moment warten, um sich zu bewegen. Nédhern Sie sich dem grof3en Wagen. Von hier
aus sollten Sie die Stille erreichen konnen.

Betreten Sie dieses neue Gebaude. Hier solltest du ein Pferd finden knnen. Um es zu stehlen,
miissen Sie leider zuerst einen Sattel finden. Verlasse den Stallbereich. Wieder einmal miissen Sie
auf den richtigen Moment warten, um einen Zug zu machen. Versuchen Sie, ndher an die Hauswand
heranzukommen. Sie sollten Ihr aktuelles Spiel hier speichern.

Warten Sie, bis der Bauer sich auf ein grofles Tor zubewegt. Dank dessen kdnnen Sie sein Haus
betreten. Sie sollten in der Lage sein, einen Sattel in einem kleinen Raum zu finden, der sich auf der
rechten Seite befindet. Ich wiirde es noch nicht empfehlen es zu holen. Sie sollten zuerst ein paar
andere Dinge tun. Gehen Sie voran und benutzen Sie die Treppe, um den ersten Stock zu erreichen.
Wenn Sie dort sind, biegen Sie links ab und beginnen Sie, sich vorwirts zu bewegen. Sie miissen
ein entgegengesetztes Ende dieses Korridors erreichen. Hier sollten Sie einen Revolver sowie etwas
Munition finden konnen. Heb es auf. Gehen Sie zuriick auf die Bodenebene. Sie sollten Thr Spiel
hier speichern. Jetzt miissen Sie den Sattel autheben und mit dem Tragen beginnen. Warte noch
einmal auf den richtigen Moment. Wenn Sie Gliick haben, sollten Sie den Stallbereich ohne weitere
Zwischenstopps erreichen kdnnen.

Ich denke, es ist ziemlich offensichtlich, dass Sie zum Pferd zuriickkehren miissen. Stellen Sie

sicher, dass Sie den Sattel bei sich tragen. Driicken Sie eine richtige Taste, um sie zu platzieren. Du
darfst das Pferd jetzt benutzen. Nehmen Sie sich Zeit und machen Sie sich mit den
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Bedienelementen vertraut. Sie werden die Bewegungstasten verwenden. AuBBerdem konnen Sie sich
mit der Maus umsehen. Thr erstes Ziel wird es sein, die Stélle zu verlassen

Denken Sie daran, dass Sie nicht anhalten diirfen, da der Besitzer dieses Arms auf Ihren Helden
schielen wird (Sie kdnnen sich nicht wehren). Driicken Sie die SPACE-Taste, um einen
erfolgreichen Sprung durchzufiihren. Biegen Sie rechts ab und wiederholen Sie den Sprung. Sie
sollten keine Probleme haben, einen richtigen Platz zu finden. Sobald Sie entkommen sind,
bewegen Sie sich in Richtung einer kleinen Strafe. Sie fiihrt zu Threm aktuellen Ziel.

Zum Gliick werden Sie unterwegs nicht von Banditen angegriffen, also nehmen Sie sich Zeit und
iiben Sie den Umgang mit dem Pferd. Hier gibt es nur eine Strafle. Leider werden Sie auf eine grofle
Liicke stoBen. Infolgedessen miissen Sie das Pferd verlassen. Beginnen Sie, indem Sie sich auf eine
niedrigere Plattform begeben. Sie werden keine Probleme haben, es zu finden.

Es gibt einen sehr herausfordernden Sprung voraus. Sie miissen eine nahe gelegene Plattform
erreichen. Stellen Sie sicher, dass Sie laufen. Sonst wérst du am Ende tot gewesen. Sobald Sie dort
sind, machen Sie ein paar Schritte nach vorne. Hier ist eine Filiale. Sie miissen Ihre Peitsche
benutzen. Ziehen Sie sich hoch und beginnen Sie zu schwingen, um eine neue Plattform erreichen
zu konnen. Fahren Sie mit dem nédchsten Abschnitt fort.

Hier wartet nur noch eine Liicke auf dich. Sie sollten mit diesem Sprung keine gré3eren Probleme
haben. Stellen Sie sicher, dass Sie Thr Spiel gespeichert haben. Sie haben wahrscheinlich schon
gemerkt, dass sich in diesem Bereich etwas tut. Versuchen Sie, sich dem brennenden Objekt zu
ndhern. Es stellt sich heraus, dass einige der Redneck-Indianer es angegriffen haben. Sie miissen
sich einem der nahe gelegenen Felsen ndhern. Auf diese Weise kdnnen Sie sie tiberraschen.

Wie ich bereits sagte, werden Sie einige ernsthafte Probleme haben, die Munition zu beschaffen.
Stellen Sie daher sicher, dass Sie auf die Kopfe Ihrer Feinde zielen. Seien Sie jedoch vorsichtig.
Einer der Indianer wird eine Schrotflinte benutzen! Stellen Sie sicher, dass der Bereich gesichert ist.
Naihere dich dem brennenden Wagen. Ich wiirde empfehlen, dass Sie das gesamte Gebiet nach
wertvollen Gegenstdnden durchsuchen. Hier finden Sie eine Schrotflinte sowie einen zweiten
Revolver. Es ist in einer der Truhen versteckt.

Sie sollten auch bemerken, dass hier ein Pferd ist. Sie miissen es verwenden, da Sie vom néchsten
Ziel weit entfernt sind. Fangen Sie an, sich vorwérts zu bewegen. Stellen Sie sicher, dass Sie das
andere Ende dieses Tals erreicht haben. Billy wird bemerken, dass es hier einige Indianer gibt.
Verlasse das Pferd und bewege dich auf sie zu Du musst dich ducken, damit sie dich nicht kommen
sehen.

Ich wiirde empfehlen, dass Sie beide Indianer aus gro3er Entfernung ausschalten. Stellen Sie sicher,
dass Sie Felsen und Béume als Deckung verwenden. Sobald sie weg sind, liberpriifen Sie ihre
Korper auf Munition. Auflerdem trug einer von ihnen ein Gewehr. Heb es auf. Sie miissen nicht zu
,lhrem* Pferd zuriick. Hier findest du ein neues Tier. Sobald Sie eine Kreuzung erreicht haben,
biegen Sie rechts ab

Sie sollten sehr bald in der Lage sein, eine grof3e Liicke zu erreichen. Hier miissen Sie einen Sprung
machen. Gliicklicherweise ist dies eine einfache Aufgabe, aber Sie diirfen hier keine Fehler machen.
Bewegen Sie sich in einer geraden Linie weiter. Eine neue Zwischensequenz sollte auf Threm
Bildschirm erscheinen. Es bedeutet, dass Sie sich einem neuen Indianerlager ndhern. Verlasse das
Pferd und bewege dich darauf zu. Ich wiirde Thnen dringend empfehlen, einen der Revolver fiir
diesen Kampf zu wiéhlen.

Wenn Sie sich richtig positionieren, sollten Sie in der Lage sein, einen der Indianer zu eliminieren,
ohne den Rest Ihrer Feinde zu alarmieren. Sie stehen am Feuer. Beginnen Sie, sich auf sie
zuzubewegen. Sie miissen sehr leise sein, um einen Stealth-Angriff durchfiihren zu kénnen. Ich
wiirde empfehlen, dass Sie bei dem grof3en Hiigel vorbeischauen. Drehen Sie sich nach links und
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zielen Sie auf den Kopf Ihres Gegners. Sie miissen auch den dritten Indianer toten.

Stellen Sie sicher, dass dieser Bereich gesichert ist. Sie sollten sich das Lager genauer ansehen, da
Sie hier jede Menge Munition finden. Begib dich auf das neue Pferd und beginne, dich deinem
ndchsten Ziel zu ndhern. Sie werden auf mehrere Felsen stof3en, dies sollte jedoch kein grof3es
Problem darstellen. Bewegen Sie sich weiter in Richtung der Berggebiete.

Sie miissen Ihr Pferd hier lassen. Einer der Indianer wird vor Ihnen stehen. Wenn Sie Gliick haben,
sollten Sie ihn {iberraschen koénnen. Ich wiirde Thnen dringend empfehlen, die Peitsche zu
verwenden, damit Sie Thre Munition nicht verschwenden miissen. Machen Sie ein paar Schritte
nach vorne. Leider kdnnen Sie die Hauptstra3e nicht benutzen, da Thnen ein groer Felsbrocken den
Weg versperrt. Gehen Sie stattdessen zu den nahe gelegenen Felsvorspriingen

Dies ist eine herausfordernde Sequenz, daher sollten Sie zuerst Ihr Spiel speichern. Beginnen Sie
mit der Peitsche. Auf diese Weise konnen Sie die obere Kante erreichen. Sobald Sie dort sind,
fangen Sie an zu schwingen. Sie miissen dies schnell tun, da hier zwei weitere Indianer sin. Du
musst sie so schnell wie moglich toten. Sie sollten wihrend dieser Kdmpfe eine Schrotflinte oder
ein Gewehr verwenden. Stellen Sie auflerdem sicher, dass Sie die Leichen auf bessere Waffen und
zusitzliche Munition iiberpriift haben.

Rutsche vorsichtig nach unten und bewege dich weiter vorwérts. Leider konnen Sie hier keine
Pferde benutzen. AuBlerdem gibt es in diesem Gebiet mehrere Wolfe. Ich wiirde empfehlen, dass Sie
die Peitsche verwenden, um sich um dieses kleine Problem zu kiimmern. Bewegen Sie sich weiter
in Richtung Ihres aktuellen Ziels.

Sie sollten den Wald sehr bald verlassen konnen. Eine kurze Zwischensequenz erscheint auf [hrem
Bildschirm. Billy bemerkt das einer der Indianer. Sie miissen sie tdten. Biegen Sie links ab und
bewegen Sie sich auf Ihr Ziel zu. Sie sollten darauf achten, nicht zu viel Larm zu machen. Sobald
Sie dort sind, verwenden Sie die Peitsche, um ihn loszuwerden. Fahren Sie mit dem nédchsten
Abschnitt fort. Es wiére ratsam, Ihren aktuellen Fortschritt hier zu speichern, da noch viele
schwierige Kdmpfe bevorstehen.

Gehen Sie weiter nach oben. Sie sollten sehr bald einen der Indianer entdecken kdnnen Ich wiirde
dringend empfehlen, dass Sie die Felsen als Deckung verwenden. Sie werden sich auch viel lehnen.
Alternativ konnten Sie einen direkten Ansatz versuchen, dies wire jedoch sehr riskant. In jedem
Fall miissen Sie diesen Bereich sichern und alle Leichen auf Munition untersuchen.

Sie konnen mit dem nichsten Abschnitt der Karte fortfahren. Ich wiirde empfehlen, einen Weg zu
wihlen, der sich auf der linken Seite befindet. Sie sollten sehr bald einen kleinen Campingplatz
erreichen kdnnen. Fangen Sie an, auf die sichtbaren Feinde zu schiefen. Verwenden Sie danach
einige der nahe gelegenen Objekte als Deckung. Sie sollten sich viel nach vorne lehnen, um den
Rest der Indianer auszuschalten. Stellen Sie sicher, dass Sie Gesundheitsflaschen und Munition
mitgenommen haben. Auflerdem sollten Sie Thre Schrotflinte gegen eine der besseren Biichsen
eintauschen.

Sie sollten Probleme innerhalb dieser Strale haben. Sie werden hier keinen neuen Einheiten
begegnen, aber Sie sollten in der Ferne ein paar Indianer erkennen konnen. Leider miissen Sie néher
kommen, um sie téten zu konnen. Ich wiirde empfehlen, dass Sie eine hockende Haltung
einnehmen. Benutze Felsen in der Nihe als Deckung. Positionieren Sie sich neben einem dieser
Objekte. Hier sollten Sie auch Thren Fortschritt speichern.

Es gibt mindestens zwei Indianer in Threr Ndhe, also miissen Sie sie zuerst ausschalten. Tote
zusitzlich einen feindlichen Scharfschiitzen. Er wird auf einem oberen Sims stehen. Sobald sie weg
sind, sammeln Sie alle Munition. Sie miissen einen Pfad wihlen, der sich zu Ihrer Rechten befindet.
Es fiihrt nicht direkt zu Ihrem Ziel, aber Sie haben keine andere Wahl.

Es gibt mindestens zwei Indianer in Threr Ndhe, also miissen Sie sie zuerst ausschalten. Tote
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zusitzlich einen feindlichen Scharfschiitzen. Er wird auf einem oberen Sims stehen. Sobald sie weg
sind, sammeln Sie alle Munition. Sie miissen einen Pfad wihlen, der sich zu Ihrer Rechten befindet.
Es fiihrt nicht direkt zu Ihrem Ziel, aber Sie haben keine andere Wahl.

Du solltest hier keinen anderen Banditen begegnen. Sie miissen auf dem Weg zu einer neuen
Plattform hinunterrutschen. Es sollte kein grof3es Problem sein. Sie miissen nicht einmal die S-Taste
verwenden. Biegen Sie links ab und wihlen Sie einen schmalen Durchgang. Das Spiel beginnt hier
mit dem Laden einer neuen Karte.

Stufe 3 Losung

Du startest in einem Waldgebiet. Gehe weiter geradeaus. Ich wiirde empfehlen, dass Sie eine
Peitsche aus Ihrem Inventar auswéihlen, aber Sie werden wihrend dieser Mission keine Waffen
benotigen. Sie miissen eine groBBe Gruppe Wolfe ausschalten. Vorsichtig sein! Sie sind viel stirker
als die vorherigen. Infolgedessen miissen Sie mehrere erfolgreiche Treffer ausfiihren

Es gibt drei Wolfe, die du téten musst. Bewegen Sie sich weiter in Richtung Thres Ziels. Stellen Sie
sicher, dass Sie den Kompass verwenden. Eine neue Zwischensequenz sollte auf Threm Bildschirm
erscheinen. Leider konnen Sie Molly nicht tiber den Vordereingang erreichen, da Billy hier nicht
willkommen ist. Stattdessen miissen Sie sich in den Komplex schleichen.

Biegen Sie links ab. Sie sollten bemerken, dass es hier einen neuen Pfad gibt. Da musst du jetzt hin.
Zum Gliick gibt es in dieser Gegend keine Banditen, also miissen Sie hier nicht leise sein. Sie
sollten sich der Ranch ndhern. Bewegen Sie sich in Richtung des Klippenbereichs, da dies Thr
einziger Zugang sein wird.

Beachten Sie, dass der Zaun ein Loch hat. Sie konnen dies ausnutzen, miissen jedoch warten, bis
sich die Wachen in der Néhe aufteilen. Das Spiel hat zuvor vorgeschlagen, dass Sie die Biische
verwenden sollten, um Thre Position zu verbergen ... jetzt haben Sie die Chance, dies zu testen.
Beginnen Sie, sich in Richtung der Stallungen zu bewegen. Es befindet sich vor Ihnen.

Fahren Sie weiter in Richtung Ihres aktuellen Ziels. Einer der Wéachter befindet sich zu Threr
Rechten. Zum Gliick kann er dich nicht sehen. Sobald Sie néher an den Stéllen sind, gehen Sie zu
den nahe gelegenen Biischen. Sie miissen Ihr Spiel hier speichern, da einige riskante Mandver vor
Ihnen liegen.

Biegen Sie rechts ab. Sie haben wahrscheinlich einige Biische in diesem Bereich bemerkt. Sie
miissen jetzt dorthin gehen. Wenn Sie Thr Ziel erreicht haben, warten Sie, bis sich beide Wachen in
verschiedene Richtungen bewegen. Einer der Banditen wird an der Stallwand stehen, also musst du
sehr vorsichtig sein. Gehe weiter zu den Kisten. Sie konnen sie verwenden, um das neue Gebédude
zu betreten.

Betritt die Stidlle LANGSAM. Es ist sehr wichtig, dass Sie sich hier ruhig verhalten, vor allem, weil
unter Thnen einige Banditen sind. Als Ergebnis wiirden sie dich kommen horen. Stellen Sie
aullerdem sicher, dass Sie keine Fésser treffen. Warten Sie, bis sich einer der Wéchter in Bewegung
setzt. Folge thm. Sie miissen auf der oberen Ebene bleiben.

Stellen Sie sicher, dass Sie Thre Umgebung regelméBig tiberpriifen. Zum Gliick miissen Sie hier nur
mehreren Wachen ausweichen. Achte darauf, dass du dich nicht zu schnell bewegst. Sie sollten in
der Lage sein, das gegeniiberliegende Ende dieser Plattform zu erreichen. Bevor Sie sich
entscheiden, weiterzumachen, STELLEN SIE SICHER, dass Sie Thr Spiel gespeichert haben!!
Fangen Sie an, sich vorwiérts zu bewegen. Sie miissen sich ducken, ABER Sie kénnen vor nichts
anhalten, da dies zu einem Misserfolg der Mission fithren wiirde. Irgendwann bricht ein Boden
zusammen. Infolgedessen miissen Sie vermeiden, von einem Pferd getroffen zu werden. Sobald Sie
die volle Kontrolle iiber Billys Bewegungen wiedererlangt haben, fangen Sie an, zu nahegelegenen
Kisten ZU LAUFEN. Sie befinden sich zu Ihrer LINKEN Seite Sie miissen sich hier schnell
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verstecken, denn einige der Banditen werden sehr bald hier auftauchen.

Hier miissen Sie einige Sekunden warten. Die Banditen werden sich entscheiden, zu ihren Posten
zurlickzukehren. Sie konnen ihnen folgen, konnen jedoch kein neues Lagerhaus betreten. Nimm
stattdessen eine der kleineren Kisten. Sie miissen es am Zaun platzieren. Klettere hoch und mache
einen einzigen Sprung, um am Zaun vorbeizukommen. Auf diese Weise konnen Sie einen neuen
Abschnitt der Karte erreichen. Speichern Sie Thr Spiel noch einmal.

Sie miissen sich hier ruhig verhalten, vor allem, weil viele Banditen diesen Bereich bewachen.
Gehen Sie weiter zu einem nahegelegenen Fenster. Damit konnen Sie das neue Gebdude betreten.
Jetzt miissen Sie einen zweiten Raum erreichen. Stellen Sie sicher, dass Sie den Fenstern nicht zu
nahe kommen, sonst wiren Sie entdeckt worden. Hier finden Sie eine Tiir. Offne es.

Du solltest Mollys Haus ndher kommen. Warten Sie, bis sich einer der Wiachter zur linken Seite des
Bildschirms bewegt. Gehe weiter geradeaus. Leider konnen Sie das Gebdude nicht durch die
Vordertiir betreten. Biegen Sie stattdessen rechts ab. Sie miissen die Riickseite des Hauses
erreichen. Zum Gliick gibt es keine anderen Wachen in der Nihe, also solltest du damit keine
grofleren Probleme haben.

Sie sollten Ihr aktuelles Ziel sehr bald erreichen konnen. Beginnen Sie damit, sich zu verstecken.
Sie miissen sich neben einem grofBen Wagen ducken. Dadurch kdnnen Sie sich ein paar Mal nach
vorne lehnen. Warten Sie, bis die Wachen diesen Bereich verlassen. Jetzt miissen Sie zu einer
offenen Tir LAUFEN. Sobald Sie drinnen sind, verstecken Sie sich auf der rechten Seite. Hier
miissen Sie einige Sekunden warten.

Im nédchsten Raum ist ein Bandit. Sie miissen warten, bis er sich auf einen Haupteingang zubewegt.
Folgen Sie ihm. Leider wirst du ihn nicht toten konnen. Biegen Sie stattdessen rechts ab und
benutzen Sie die Treppe, um in den ersten Stock zu gelangen. Du wirst hier keinen anderen
Banditen begegnen. Sobald Sie dort sind, biegen Sie links ab.

Gehen Sie weiter zum anderen Ende dieses Korridors. Verwenden Sie den Kompass, wenn Sie nicht
wissen, wohin Sie gehen sollen. Versuchen Sie, die Tiir zu 6ffnen, die zu Mollys Zimmer fiihrt.
Leider kénnen Sie noch nicht mit ihr sprechen. Billy trifft auf eine grofle Banditengruppe. Einer von
thnen wird ihn zu einem Faustduell herausfordern. Sie haben diese Funktion schon friither
verwendet, sollten jedoch wissen, dass Thr neuer Gegner schwieriger zu schlagen sein wird.

Die Regeln haben sich seit dem letzten Mal nicht gedndert. Versuchen Sie, ndher an den Banditen
heranzukommen, um ihm ein paar Schlidge zu verpassen. Sobald Sie das getan haben, gehen Sie
zuriick, um seinen Ziigen auszuweichen. Sie sollten auch bedenken, dass dies ein ziemlich kleiner
Korridor ist, sodass Sie sich nicht von ihm in die Enge treiben lassen konnen. Ich wiirde dringend
empfehlen, dass Sie weiterhin eine Standardkombination (LMB, RMB, LMB) verwenden.
AuBerdem sollten Sie Thr Spiel ziemlich oft speichern.

Es gibt zwei interessante Zwischensequenzen, die Sie sich ansehen konnen. Leider kann Billy keine
Hilfe von Molly erhalten. AuBerdem wird er von der Farm gejagt. Der letzte Teil dieses Kapitels ist
noch interessanter. Reverend Ray wird auf der Ranch auftauchen. Hier endet diese Mission.

Kapitel VIII
Sie sind: Reverend Ray
Hauptmissionsziel: Sie miissen Billy jagen, bevor er es schafft, Hilfe von den Bauern zu erhalten.

Sie miissen auch an einem Indianergebiet vorbeikommen.

Schwierige Momente: Dies ist eines der einfacheren Kapitel des Kampagnenmodus, jedoch warten
hier einige herausfordernde Kédmpfe auf Sie. Sie haben sich schon einmal mit &hnlichen Problemen
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befasst, also sollte es [hnen gut gehen. Sie miissen auch wissen, dass es hier mehrere zeitgesteuerte
Sequenzen geben wird, die jedoch nicht zu kompliziert sind. Trotzdem diirfen Sie keine grof3en
Fehler machen.

Stufe 1 Losung

Der erste Teil der Mission erfordert, dass Sie an einem Indianergebiet vorbeikommen. Sie sollten
diese Lander aus einem der vorherigen Level kennen. Leider konnen Sie hier keine neuen Gebiete
erkunden. Du startest in einem kleinen Tal. Denken Sie daran, dass viele schwierige Kdmpfe vor
Thnen liegen. Die meisten Inder werden versuchen, Sie zu iiberraschen, und darauf miissen Sie
vorbereitet sein. Eine kurze Zwischensequenz sollte auf Threm Bildschirm erscheinen

Sie kennen dieses Gebiet wahrscheinlich sehr gut, also werde ich mich wohl nur auf die
Kampfaspekte konzentrieren. Sie miissen nicht lange warten, bis die ersten Indianer auftauchen.
Stellen Sie sicher, dass Sie einen der nahe gelegenen Felsbrocken als Deckung verwenden.
Auflerdem miissen Sie auf ihre Kopfe zielen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Einige [hrer Feinde
werden versuchen, Sie von der linken Seite zu flankieren. Wenn sie weg sind, liberpriifen Sie die
Leichen auf Munition und bessere Waffen.

Einer der Indianer wird sich zu Threr Linken bei den riesigen Felsen verstecken. Wahrscheinlich
wirst du ihn auf den ersten Blick nicht bemerken, also musst du sehr vorsichtig sein, denn er wird
keine Probleme haben, dich zu téten. Die meisten Indianer erscheinen auf den oberen
Felsvorspriingen. Sie befinden sich auf der rechten Seite, daher miissen Sie eine geeignete
Abdeckung finden. Sie sollten dafiir die nahe gelegenen Felsbrocken verwenden. Auflerdem wire es
ratsam, wihrend dieser Kdmpfe ein Gewehr zu verwenden. Dariiber hinaus konnen Sie neue
Angriffe vorhersagen. Achten Sie nur darauf, dass Sie nach Steinschlag Ausschau halten. In diesem
Fall haben Sie etwa 2-3 Sekunden Zeit, um eine gute Deckung zu finden und sich auf den
bevorstehenden Angriff vorzubereiten.

Fahren Sie weiter in Richtung Ihres neuen Ziels. Seien Sie vorsichtig, da einige der Indianer
versuchen, sich frontal zu nidhern. Sie miissen Ihr Gewehr benutzen, um sie schnell loszuwerden.
Sie sollten auch alle nahegelegenen Leisten iiberpriifen. Einige Ihrer Feinde konnten sich hier noch
verstecken. Stellen Sie sicher, dass Sie groere Objekte zur Deckung verwenden. Stellen Sie
auBlerdem sicher, dass Sie Thren Fortschritt regelméfig speichern.

In der Nédhe des Campingplatzes warten einige schwierigere Kédmpfe auf Sie. Beginnen Sie damit,
einen feindlichen Scharfschiitzen auszuschalten. Er wird sich auf einem oberen Vorsprung
verstecken, der sich zu Threr Linken befindet Aulerdem wird einer der Indianer versuchen, mit
seinem Tomahawk anzugreifen. Er wird bei einem groB3en Felsen stehen. Ich wiirde empfehlen, dass
Sie dieses Objekt als Deckung verwenden. Sie sollten in der Lage sein, den Rest der Indianer von
hier aus auszuschalten.

Versuchen Sie, ein paar Schritte nach vorne zu machen. Sie werden von drei Indianern angegriffen.
Zum Gliick miissen Sie sich dariiber keine Sorgen machen. Sie tragen nur Tomahawks, also wirst du
keine Probleme haben, sie zu téten. Gehen Sie weiter zur neuen Schlucht. Dies ist der letzte Teil der
Mission, also sollten Sie zuerst Thr Spiel speichern.

Wie immer werden Sie ernsthafte Probleme mit den Indianern haben, die sich auf den oberen
Felsvorspriingen verstecken. Ich wiirde empfehlen, dass Sie hier einen guten Deckungspunkt
finden. Auf diese Weise konnen Sie sie beseitigen, ohne sich um etwas anderes kiimmern zu
miissen. Gib niemals auf. Stellen Sie sicher, dass Sie Felsbrocken in der Néhe als Deckung
verwenden. Sie konnen nicht zu lange im Freien bleiben. Sie sollten auch wissen, dass einige der
Indianer ziemlich gut ausgeriistet sind, also miissen sie zuerst sterben.

Sobald Sie die Kreuzung erreicht haben, wihlen Sie die gleiche Strale wie zuvor. Sie miissen von
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diesem Hiigel herunterkommen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Sie werden von zwei anderen
Indianern angegriffen. Sie werden Waffen benutzen, also musst du sie schnell tGten. Sobald sie weg
sind, durchsuchen Sie die Gegend nach Gesundheitsflaschen.

Sie sollten jetzt genau dorthin gehen, wo Sie hin miissen. Achte darauf, dass du vorsichtig bist,
wenn du zu einem niedrigeren Vorsprung hinunterrutschst Biegen Sie links ab und wihlen Sie einen
schmalen Durchgang. Sie werden hier keine Probleme haben. Hier beginnt das Spiel mit dem Laden
eines zweiten Levels dieses Kapitels.

Stufe 2 Losung

Beginnen Sie, indem Sie sich in Richtung der Ranch bewegen. Ich wiirde empfehlen, dass Sie Ihre
Waffen hier bereithalten. Sie werden von einer kleinen Gruppe Woélfe angegriffen. Sie miissen sich
mit den Tieren auseinandersetzen, ohne an Gesundheit zu verlieren. Wenn Sie Gliick haben, sollte
ein Schuss in den Kopf ausreichen. Zum Gliick, Sie miissen sich nicht zu viele Gedanken iiber die
Munition machen.

Versuchen Sie, ndher an die Ranch heranzukommen. Eine interessante Zwischensequenz sollte auf
Ihrem Bildschirm erscheinen. Ray wird auf eine gro3e Gruppe von Miannern sto3en. Es stellt sich
heraus, dass sie auch nach Ray suchen. Als Ergebnis werden Sie ihnen helfen, die Ranch
anzugreifen. Laufen Sie vorwirts. Stellen Sie sicher, dass Sie Thre aktuelle Waffe nachgeladen
haben.

Diese Kdmpfe werden sehr einfach sein, vor allem, weil Sie viel Hilfe von Thren neuen Verbiindeten
erhalten. Ich wiirde empfehlen, dass Sie am Haupttor beginnen. Wenn Sie mehrere Personen
ausgeschaltet haben, gehen Sie zu einem kleinen Gebaude, das sich zu Threr Linken befindet. Sie
sollten in der Lage sein, mehrere andere Feinde von hier aus zu tdten. In diesem Bereich gibt es
auch viele Kisten und andere grofle Objekte, sodass Sie sie als Deckung verwenden kénnen.

Sie sollten auch versuchen, sich einem grof3en Wagen zu ndhern. Achten Sie darauf, dass Sie sich
nicht im Freien authalten. Ich bin sicher, dass Sie hier keine Gesundheit verlieren mochten. Eine
neue Gruppe von Feinden wird in der Néhe des Vordereingangs erscheinen, aber Sie miissen sie
nicht alleine toten. IThre Verbiindeten werden vorschlagen, dass Sie versuchen, in das Hauptgebaude
zu gelangen.

Auch hier miissen Sie zum Hintereingang gehen. Es gibt keine neuen Feinde in diesem Bereich,
aber Thr ndchstes Ziel wird gut verteidigt sein. Stellen Sie sicher, dass Sie alle Feinde ausgeschaltet
haben. Sie sollten wihrend dieser Kdmpfe ein Gewehr verwenden. Dank dessen werden Sie keine
Probleme haben, Thre Gegner zu toten. Stellen Sie sicher, dass Sie Sdulen und Wénde fiir die
dringend benoétigte Deckung verwenden.

Jetzt miissen Sie sich der Hintertiir ndhern. Leider kdnnen Sie es nicht 6ffnen. Driicken Sie daher
die richtige Taste, um Ihren Stiefel zu verwenden. Betritt das Gebdude und gehe weiter zum zweiten
Raum. Sie miissen mit keinem der Zivilisten sprechen. Gehen Sie stattdessen in die obere Etage Sie
sollten keine Probleme haben, die Treppe zu finden. Ich wiirde empfehlen, dass Sie Thr Spiel hier
speichern.

Du musst zu Mollys Zimmer gehen. Ich schitze, Sie werden sich wahrscheinlich daran erinnern, wo
es ist. Betreten Sie den Raum und néhern Sie sich dem linken Fenster. Eine kurze Zwischensequenz
sollte auf Threm Bildschirm erscheinen. Ray bemerkt, dass Billy versucht zu fliehen. Er rennt zu den
Stillen. Sie miissen versuchen, ihn zu fangen. Gehe auf das Dach. Keine Sorge, du verlierst keine
Gesundheit, wenn du auf den Boden springst.

Sie miissen die Stélle betreten Wie Sie wahrscheinlich bemerkt haben, brennt es. Ray wird auf
mehrere neue Gegner stoen. Sobald Sie die volle Kontrolle iiber seine Handlungen wiedererlangt
haben, stellen Sie sicher, dass Sie eine Deckung finden. Da musst du schnell sein. Benutze das
Gewehr, um deine Gegner loszuwerden. Es sollte nicht zu schwer sein. Sie konnen zum Ausgang
gehen.
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Fahren Sie weiter geradeaus. Es gibt nur eine Stral3e, die zu Threm Ziel fiihrt, Sie konnen sich also
wirklich nicht verlaufen. Sie sollten Billy in ein paar Sekunden erkennen kénnen. Wenn die
Zwischensequenz beendet ist, gehen Sie zu einem nahe gelegenen Feld . Zum Gliick miissen Sie
Thre Waffe hier nicht benutzen. Dies bedeutet jedoch nicht, dass Sie Ihr Spiel nicht speichern
sollten.

Der einfachste Weg, um den nichsten Bereich der Karte zu erreichen, wire, sich in einer geraden
Linie zu bewegen. Sie sollten in der Lage sein, eine kleine Stra3e am anderen Ende des Feldes zu
bemerken. Da musst du hin. Billy wird versuchen, wéhrend dieser Verfolgungsjagd etwas zu sagen.
Sobald Sie nah genug sind, werden Sie wahrscheinlich bemerken, dass er das Pferd benutzt hat, um
zu entkommen. Speichern Sie das Spiel!!

Zum ersten Mal wihrend dieser Mission erhalten Sie ein Zeitlimit. Infolgedessen miissen Sie sich
beeilen. Beginnen Sie damit, zwei Banditen zu téten. Sie sollten vor Thnen stehen. Wihlen Sie das
Gewehr, weil Sie nicht viel Zeit haben. Verwenden Sie das Pferd und bewegen Sie sich vorwirts.
Sie sollten Thr Spiel noch einmal speichern. Vorsichtig sein. Die Strafle kann hier ziemlich eng sein
Sobald Sie eine kleine Kreuzung erreicht haben, wihlen Sie einen Weg, der sich zu Threr Linken
befindet. Auf dem Weg werden Sie auch auf mehrere Abkiirzungen stofen. Sie konnten sie zu Ihrem
Vorteil nutzen, aber das wire riskant. Gott sei Dank wurde Ihnen viel Zeit geschenkt. Sie sollten Thr
Ziel sehr bald erreichen konnen. Da versteckt sich Billy. Verlasse das Pferd und speichere dein
Spiel.

Billy wird sich auf einem oberen Felsvorsprung verstecken, der sich neben der Briicke befindet.
Infolgedessen werden Sie ihn wahrscheinlich nicht einmal auf den ersten Blick bemerken. Sie
sollten versuchen, auf seinen Kopf zu zielen. Zum Gliick wird ihn das nicht umbringen, aber wir
werden im nichsten Kapitel auf dieses Problem zuriickkommen. Jetzt miissen Sie zur Ranch
zuriickkehren. Es scheint, dass dort etwas Seltsames vor sich geht. Sie miissen die Briicke benutzen,
um dorthin zu gelangen

Sobald Sie dort sind, lassen Sie das Pferd stehen und gehen Sie weiter zum Hauptgebdude (Mollys
Haus). Sie miissen in einen grofBen Raum gelangen, der sich in der Nidhe des Hintereingangs
befindet. Sie werden hier zwei Banditen begegnen. Es stellt sich heraus, dass sie nur nach Billy
gesucht haben und dies der einzige Grund war, alle anderen zu toten. Infolgedessen miissen Sie sie
in einem Duell bekdmpfen. Denken Sie jedoch daran, dass es eine viel schwierigere Aufgabe sein
wird.

Das Wichtigste, was Sie wissen miissen, ist, dass Sie zwei Banditen tdten miissen, anstatt nur einen
Zum Gliick wird Thnen viel Zeit eingerdumt. Ich wiirde empfehlen, dass Sie dreimal auf jeden der
Banditen schieBen. Dank dessen werden sie sich nicht einmal wehren.

Eine kurze Zwischensequenz sollte auf Threm Bildschirm erscheinen. Sie erhalten eine neue
Aufgabe. Ray wird versprechen, dass er versuchen wird, Molly vor den Banditen zu retten. Hier
kann man leider nichts machen. Infolgedessen miissen Sie das Gebdude verlassen. Denken Sie
daran, dass Sie nur zwei Minuten Zeit haben, um Ihr endgiiltiges Ziel zu erreichen. Beginnen Sie,
indem Sie eines der Pferde in der Néhe auswéhlen

Denken Sie nicht einmal daran, einen der Banditen auszuschalten, da Sie sich nur darauf
konzentrieren miissen, Ihr Ziel zu erreichen. Zuerst miissen Sie zum Briickenbereich zuriickkehren.
Dort hast du Billy besiegt. Es gibt eine kleine Stral3e, die zu IThrem neuen Ziel fiihrt. Ich wiirde
empfehlen, dass Sie Ihren Fortschritt hier speichern.

Machen Sie sich keine Sorgen, dass dieser Weg nicht direkt zu Threm Ziel fiihrt. Auf dem Weg
werden Sie auf mehrere Banditen stoen. Ich wiirde dringend empfehlen, dass Sie sie ignorieren
und weitermachen. Sie konnten hier etwas Gesundheit verlieren, aber dies ist der letzte Teil dieses

40



Kapitels, sodass Sie sich dariiber keine Sorgen machen miissen. Achte nur darauf, dass du auf der
Strecke bleibst.

Sie sollten sehr bald einen kleinen Pier erreichen kdnnen. Leider sind die Banditen schon weg. Sie
konnen dies sehen. Dies ist das Ende dieses Kapitels.

Kapitel IX

Sie sind: Billy Candle
Hauptmissionsziel: Sie miissen mehrere Versuche fiir einen freundlichen Indianer durchfiihren, der
als Calm Water bekannt ist.

Schwierige Momente: Ich denke, Sie werden einige ernsthafte Probleme haben, den Gipfel des
Berges zu erreichen. Sie miissen Thre Plattformen sorgfaltig auswihlen. Es gibt auch andere
Schwierigkeiten, darunter der Adler und mehrere Klapperschlangen.

Stufe 1 Losung

Dies ist eine sehr lange Mission, aber ich bin sicher, dass Sie sie ziemlich unterhaltsam finden
werden. Sie miissen viel Zeit damit verbringen, neue Gebiete zu erkunden und mit verschiedenen
Arten von Hindernissen umzugehen. Wir beginnen mit einer kurzen Zwischensequenz. Sobald Sie
die volle Kontrolle iiber Billy wiedererlangt haben, gehen Sie zum Indianer (er sitzt am Lagerfeuer),
um mit ihm zu sprechen

Sie miissen verschiedene Aufgaben erfiillen, um dem Indianer zu beweisen, dass Sie wiirdig sind.
Calm Water wird Sie bitten, mehrere Hasen zu jagen. Leider konnen Sie keine Threr Standardwaffen
verwenden, einschlieBlich der Peitsche. Darum erhalten Sie einen Bogen. Dieses Objekt sollte in
Ihrem Inventar erscheinen. Sie miissen zu einer der nahe gelegenen Lichtungen, denn dort finden
Sie Thre Beute. Ich wiirde Thnen dringend empfehlen, das Pferd zu verwenden.

Gehe weiter zur ndchsten Lichtung Auf der Karte solltet ihr keinen Wolfen begegnen, ihr miisst
euch also um nichts weiter kiimmern. Wenn Sie dort sind, verlassen Sie das Pferd und nehmen Sie
sich eine Weile Zeit, um die Hasen zu beobachten. Sie sollten beachten, dass sie Biische verwenden.
Gliicklicherweise wird keiner der Hasen dieses Gebiet verlassen. Wihle den Bogen aus deinem
Inventar. Sie miissen die rechte Maustaste gedriickt halten, um die Ansicht zu vergroBern. Sie haben
wahrscheinlich bemerkt, dass es das Spiel auch ein wenig verlangsamt.

Sie sollten keine Probleme mit diesen Aktionen haben. Es gibt nur wenige wichtige Dinge, an die
Sie sich erinnern miissen. Erstens konnen Sie nicht direkt auf Thre Beute zielen, hauptsichlich weil
Sie nicht schnell genug sind. Es wire am besten, wenn Sie den Umgang mit dem Bogen geiibt
hitten. Hier finden Sie zwei Hasen. Achten Sie darauf, dass Sie sie danach wieder abholen!

Um das dritte Tier jagen zu kdnnen, miissen Sie zu einer der weiter entfernten Lichtungen gehen. Es
liegt eine sehr lange Reise vor dir. Ich wiirde empfehlen, dass Sie die Lichtung wéhlen, die sich
geradeaus befindet. Unterwegs miissen Sie einen Fluss iiberqueren. Hier gibt es auch einen groB3en
Berg

Wenn Sie dieses neue Gebiet erreicht haben, verlassen Sie das Pferd und jagen Sie den dritten
Hasen. Jetzt miissen Sie zu Calm Water zuriickkehren. Das Spiel wird vorschlagen, dass Sie den
Rauch fiir die Wegbeschreibung verwenden, aber ein Blick auf Thren Kompass ist ebenso wichtig.
Damit solltest du keine Probleme haben. Stellen Sie nur sicher, dass Sie das Pferd nicht verlassen,
da Sie es in Zukunft brauchen werden.

Sobald Sie den Campingplatz erreicht haben, verlassen Sie das Pferd und horen Sie sich an, was der
Indianer zu sagen hat. Sie miissen das Feuer 16schen, bevor die Flammen ein nahe gelegenes Zelt
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erreichen. Wie Sie wahrscheinlich schon vermutet haben, bendtigen Sie dafiir einen Eimer. Zum
Gliick sollten Sie keine Probleme haben, es zu finden. Hebe es auf und renne zum Fluss.

Sobald Sie im Wasser sind, miissen Sie die linke Maustaste driicken. Sie miissen denselben Knopf
verwenden, um das Feuer zu 16schen. Ich wiirde empfehlen, dass Sie mit den Biischen zu Threr
Rechten beginnen. Sie miissen diese Aktionen etwa 3-4 Mal wiederholen.

Vor Thnen liegt eine viel ldngere Zwischensequenz, also lehnen Sie sich zuriick und horen Sie zu,
was der Indianer zu sagen hat. Ruhiges Wasser gewihrt Thnen eine letzte Herausforderung. Sie
miissen den Gipfel eines nahe gelegenen Berges erreichen, um eine Feder des Adlers zu finden. Wie
Sie wahrscheinlich vermutet haben, sollten Sie ein Pferd benutzen, um dorthin zu gelangen

Es gibt viele verschiedene Wege, die zu Ihrem aktuellen Ziel fithren. Zum Gliick sollten Sie keine
Probleme haben, den Berg zu lokalisieren. Ich wiirde empfehlen, andere Hiigel zu vermeiden, da es
hier viele Liicken gibt. Sie sollten sich dem Fluss ndhern und von hier aus weitergehen. So
kommen Sie Threm Ziel problemlos niher.

Sie miissen zwei kleine Inseln finden. Sie werden es Ihnen ermdglichen, ndher an den Berg
heranzukommen. Achte darauf, dass du noch ein paar Sekunden auf dem Pferd bleibst. Kommen
Sie dem Berg nédher. Lassen Sie das Pferd auf der nahe gelegenen Insel und bewegen Sie sich in
Richtung der nahe gelegenen Felsvorspriinge. Es gibt VIEL Klettern vor dir, also konzentriere ich
mich nur auf wichtigere Aufgaben. Ich bin mir sicher, dass Sie mit den meisten Plattformen keine
Probleme haben werden.

Der erste Teil ist recht einfach. Sie werden viele verschiedene Plattformen vor sich haben. Stellen
Sie einfach sicher, dass Sie sich nach oben bewegen, und es sollte Thnen gut gehen. AuBlerdem
miissen Sie Thren Fortschritt von Zeit zu Zeit speichern. Seien Sie jedoch vorsichtig. Auf einem
Felsvorsprung in der Nihe befindet sich eine Klapperschlange. Sie werden ihn wahrscheinlich nicht
auf den ersten Blick bemerken. Stellen Sie sicher, dass Sie die Peitsche verwenden (Sie haben keine
anderen Waffen), um dieses Problem zu 16sen.

Wieder einmal miissen Sie Ihre Peitsche benutzen. Dieses Mal miissen Sie auf einen der nahe
gelegenen Zweige zielen. Beginnen Sie zu schwingen. Sie miissen eine neue Plattform erreichen. Es
gibt noch mehr Klettern voraus. Stellen Sie sicher, dass Sie Thren aktuellen Fortschritt gespeichert
haben.

Bewegen Sie sich weiter in Richtung der Spitze des Hiigels. Sie miissen vermeiden, vom Adler
angegriffen zu werden. Zum Gliick wissen Sie genau, wann diese Art von Angriffen auftreten
werden. Stellen Sie einfach sicher, dass Sie Ihre Lautsprecher eingeschaltet haben. Diesmal miissen
Sie auftreten, um diesem Angriff auszuweichen. Spéter in diesem Level wird es viel einfacher, weil
Sie sich fiir ein paar Sekunden ducken miissen. Es liegen einige sehr einfache Spriinge vor dir.
Stellen Sie nur sicher, dass Sie hier nicht anhalten, da eine der Plattformen einstiirzen wird.

Wieder einmal miissen Sie die Peitsche verwenden, um die obere Ebene zu erreichen. Dadurch
gelangen Sie auf eine neue Plattform. Bewegen Sie sich geradeaus. Seien Sie jedoch vorsichtig. In
diesem Bereich gibt es eine Klapperschlange. Sie miissen die Peitsche verwenden, um dieses
Problem zu 16sen. Ich wiirde empfehlen, dass Sie Thren Fortschritt hier speichern.

Es gibt viele Felsvorspriinge vor dir. Zum Gliick werden Sie keine Probleme haben, sie zu finden.
Denken Sie daran, dass nur ein Weg zur Spitze des Hiigels fiihrt. Auf dem Weg miissen Sie mehrere
Spriinge ausfiihren Sie erreichen auch einen neuen Zweig. Stellen Sie sicher, dass Sie Thre Peitsche
verwenden, um zur oberen Ebene zu gelangen. Beginnen Sie zu schwingen. Sie miissen einen
Vorsprung auswéhlen, der sich zu Threr Rechten befindet.

Bewegen Sie sich geradeaus. Ich bin mir sicher, dass Sie hier keine gro3eren Probleme haben
werden. Sie miissen einen kleinen Tunnel erreichen, der Sie zu einer oberen Ebene fiihrt. Machen
Sie sich keine Sorgen, denn Sie werden hier auf keine Fallen stofen. Sie werden auf mehrere neue
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Plattformen stoBen. Rutsche nach unten zum ersten. Wenn Sie diese Ritsel geldst haben, begeben
Sie sich zum zweiten Tunnel.

Denken Sie daran, dass Sie den Gipfel des Berges erreichen miissen. Der Adler wird noch
mindestens zwei weitere Male versuchen, dich anzugreifen. Zum Gliick werden Sie keine Probleme
haben, diesen Angriffen auszuweichen. Sie miissen [hre Peitsche benutzen, um eine hohere Kante
erreichen zu konnen. Stellen Sie sicher, dass Sie Thr Spiel hdufig speichern.

Irgendwann miissen Sie zu einem niedrigeren Felsvorsprung hinuntersteigen. Machen Sie sich
dartiber keine Sorgen, denn Sie sind auf dem richtigen Weg. Jetzt miissen Sie mehrere komplizierte
Stunts ausfiihren. Diese Spriinge miissen sehr prazise sein. Hier darf man keine Fehler machen.
Sonst wire Billy gestorben.

Auch hier miissen Sie Ihre Peitsche benutzen, aber es gibt noch eine weitere Sache, um die Sie sich
kiimmern miissen. Sie werden versuchen, einen Felsvorsprung zu erreichen, der von einer
Klapperschlange besetzt ist. Achten Sie darauf, dass Sie nicht zu nah daneben landen. Sobald Sie
dort sind, verwenden Sie die Peitsche, um die Schlange zu toten. Stellen Sie sicher, dass Sie dies
aus sicherer Entfernung tun. Gehen Sie weiter auf Thr Ziel zu.

Du bist fast oben. Sobald Sie einen kleinen Pfad erreicht haben, empfehle ich Thnen dringend, Thr
Spiel zu speichern. Es ist sehr einfach, hier zu sterben, also solltest du darauf vorbereitet sein.
Gehen Sie auf die Spitze des Hiigels. Da musst du schnell sein. Gehe weiter zum Nest und nimm
eine der Federn. Du kannst nicht zu lange hier bleiben, denn der Adler hétte dich angegriffen. Dies
konnte dazu fiihren, dass Sie die Klippe hinunterstiirzen.

Jetzt miissen Sie zu Threm Pferd zuriickkehren. Zum Gliick werden wir einen anderen Pfad
verwenden. Einige der ersten Plattformen befinden sich rechts von Thnen. Stellen Sie sicher, dass
Sie sie verwenden. Du darfst dich nicht beeilen, zumal du hier viele Spriinge machen wirst. In
diesem Bereich finden Sie auch eine Gesundheitsflasche. Es wire klug, es abzuholen. Sie miissen
auch Thre Peitsche verwenden

Gehen Sie weiter in Richtung niedrigerer Plattformen. Sie werden von Zeit zu Zeit Ihre Peitsche
benutzen, aber dieses Mal miissen Sie die linke Maustaste gedriickt halten, anstatt die rechte.
Dadurch kénnen Sie ein wenig nach unten rutschen. Es ist sehr wichtig gegen Ende. AuBlerdem wird
einer der Pfade sehr rutschig, daher sollten Sie dort besonders vorsichtig sein.

Hier solltest du keine Probleme mehr haben. Sie miissen das Wasser erreichen. Beginnen Sie, sich
auf Thr Pferd zuzubewegen. Sobald Sie dort sind, fahren Sie in Richtung Campingplatz. Wieder
einmal konnen Sie Rauch als Wegbeschreibung verwenden. Versuchen Sie nach wie vor, in der
Néhe des Wassers zu bleiben.

Sobald Sie Ihr Ziel erreicht haben, verlassen Sie das Pferd und machen Sie ein paar Schritte nach
vorne. Auf dem Bildschirm erscheint eine interessante Zwischensequenz. Es stellt sich heraus, dass
die Banditen Billy gefunden haben. Sie toteten auch Calm Water. Dies ist es fiir diese Mission der
Kampagne. Es ist Zeit, zu Ray zuriickzukehren ... zumindest fiir eine kurze Weile.

Kapitel X
Sie sind: Reverend Ray
Hauptmissionsziel: Sie miissen ein nahe gelegenes Lager erreichen, denn dort wurde Molly

festgehalten. Als nichstes miissen Sie eine Postkutsche verfolgen.

Schwierigste Momente: Sie werden wahrscheinlich einige Probleme mit der ganzen
Verfolgungssequenz haben. Dies ist das wichtigste Element dieser Mission. Die Jagd wird ziemlich
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lange dauern. Aulerdem miissen Sie sehr vorsichtig sein, denn es gibt einige Hindernisse, die Sie
vermeiden miissen. Infolgedessen miissen Sie Thr Spiel ziemlich oft speichern. Es gibt auch zwei
Maschinengewehrposten in der Gegend.

Stufe 1 Losung

Sie sollten dem Lager sehr bald ndher kommen kénnen. Da musst du hin. Leider miissen Sie einen
Weg wihlen, der sich zu Threr Rechten befindet, um dorthin zu gelangen. Stellen Sie sicher, dass Sie
das Pferd benutzen, damit es nicht zu lange dauert. Sie sollten auch wissen, dass es in diesem
Bereich keine Banditen gibt.

Sobald Sie das Waldgebiet erreicht haben, miissen Sie nach links abbiegen. Hier konnen Sie Ihren
Kompass verwenden. Sie sollten in der Lage sein, ndher an das Lager heranzukommen. Ich wiirde
empfehlen, dass Sie das Pferd verlassen und in die Hocke gehen. Sie miissen einen der nahe
gelegenen Baume erreichen. Es wire am besten, dieses Objekt als Deckung zu verwenden.
Beginnen Sie, sich nach auflen zu lehnen. Am besten wire es, wenn du das Gewehr die ganze Zeit
benutzt hittest, zumal die meisten Banditen auch mit dieser Waffe ausgeriistet sind.

Sie miissen sicherstellen, dass der Eingang zum Camp gesichert ist. Sie konnten die Leichen auf
zusétzliche Munition untersuchen. Bewegen Sie sich danach in Richtung eines kleinen Gebéudes.
Sie werden hier wahrscheinlich keinen anderen Feinden begegnen. Hebe eine kleine Kiste auf. Sie
miissen es neben einer kleinen Ziegelmauer platzieren. Dadurch kdnnen Sie dieses Gebdude
betreten.

Sie konnten alle umliegenden Regale, Kommoden und Schubladen nach Gesundheitsflaschen und
anderen Wertgegenstidnden durchsuchen, miissen dies aber nicht. Schlie8lich miissen Sie eine kleine
Tiir erreichen. Offne es. Sie sollten in der Lage sein, einen Typen auszuschalten, der neben dem
Maschinengewehrposten steht. Seien Sie jedoch vorsichtig. Er konnte durch einen seiner Kollegen
ersetzt werden. Das miissen Sie verhindern.

Wie Sie wahrscheinlich schon bemerkt haben, ist die Holle los. Sie werden aus vielen
verschiedenen Richtungen angegriffen. Die meisten Banditen werden am Fluss stehen. Versuchen
Sie, sich vorsichtig nach vorne zu lehnen, um sie herauszunehmen. Die zweite Gruppe befindet sich
bei der Scheune. Sie miissen auf einen feindlichen Scharfschiitzen aufpassen. Er wird sich in einem
kleinen Fenster verstecken.

Versuchen Sie, das Haus zu verlassen. Sie miissen sich der Scheune ndhern. Wie immer miissen Sie
sehr vorsichtig sein. Einige der Banditen bewachen diesen Bereich moglicherweise immer noch.
Zusétzlich kann einer von ihnen entscheiden, den Maschinengewehrpfosten zu benutzen. Sie
konnten ihn toten, dies ist jedoch nicht erforderlich. Sie miissen nicht das gesamte Gebiet erkunden.

Stellen Sie sicher, dass Sie geniigend Munition haben (insbesondere fiir das Gewehr). Betritt die
Scheune und versuche ein paar Schritte vorwirts zu gehen. Sie konnen mit dem Hauptteil der
Mission fortfahren. Das Ziel wird es sein, eine Postkutsche zu verfolgen. Beginnen Sie damit, einen
einzelnen Gegner auszuschalten. Er wird an einem groBen Tor stehen. Jetzt miissen Sie das Pferd
benutzen. Verlassen Sie den Scheunenbereich. Ich glaube, ich sollte dir etwas sagen. Sie miissen
sich nicht allzu viele Gedanken iiber die Limettengrenze machen. Es erscheint nur, wenn die
Postkutsche entkommen kann. Dies bedeutet, dass Sie ein wenig beschleunigen miissen.
Infolgedessen sollten Sie sich nur darauf konzentrieren, einen angemessenen Abstand einzuhalten.
Bewegen Sie sich weiter vorwirts. Hier gibt es nur einen Weg, also konnte man sich wirklich nicht
verlaufen, selbst wenn man gewollt hétte. Passen Sie nur auf, dass Sie vor nichts Halt machen, denn
Sie miissen ndher an die Postkutsche herankommen. Warten Sie, bis das Spiel einen neuen Hinweis
anzeigt. Durch Driicken der FESTSTELLTASTE konnen Sie Thr Pferd zum Galopp zwingen. Es ist
sehr niitzlich, besonders wenn Sie Thr Ziel fangen mdchten. Leider werden Sie diese Funktion nicht
die ganze Zeit verwenden, da sie einen Gesundheitsbalken in der Ndahe des Kompasses verringern
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wiirde. Daher sollten Sie diese Taste nicht ldnger als zwei Sekunden gedriickt halten.

Gehe weiter geradeaus. Im ersten Teil der Verfolgungsjagd musst du Dynamitexplosionen
ausweichen. Zum Gliick haben Sie damit keine Probleme, zumal die Explosionen in sicherer
Entfernung stattfinden. Konzentrieren Sie sich mit aller Kraft darauf, der Postkutsche niher zu
kommen. Sie sollten auch bedenken, dass es in der Gegend viele enge Durchgénge gibt

Ein paar Banditen werden sich sehr bald der Verfolgung anschlieen. Sie werden auch Pferde
benutzen, also miissen Sie sich jetzt um sie kiimmern. Ich wiirde empfehlen, dass Sie das Gewehr
verwenden, hauptsdchlich weil Sie die Zeitlupenfunktion nicht aktivieren konnen. Auflerdem sollten
Sie in der Lage sein, sie alle zu téten, ohne Thre Waffe nachladen zu miissen.

Das Hauptmissionsziel hat sich nicht gedndert. Stellen Sie sicher, dass Sie die Postkutsche im Blick
haben. Leider konnen Sie ithm nicht zu nahe kommen. Das Spiel wird dies verhindern. Sie werden
in wenigen Sekunden auf eine bekannte Briicke stolen. Sie waren hier in einer der vorherigen
Missionen des Spiels. Zum Gliick miissen Sie hier nichts Besonderes tun.

Mehr Probleme wirst du mit dem zweiten Briickenbereich haben. Fliichtende Banditen werden sich
entscheiden, es in die Luft zu sprengen. Stellen Sie sicher, dass Sie Ihr Spiel hier gespeichert haben.
Gehen Sie auf die linke Seite des Bildschirms. Sie miissen ein unberiihrtes Fragment finden.
Dadurch kénnen Sie auf die andere Seite gelangen. Ich wiirde empfehlen, dass Sie ein wenig
beschleunigen, damit Sie die Postkutsche nicht verlieren.

Wieder einmal miissen Sie dem Dynamit ausweichen. Diesmal wird es viel schwieriger, da die
meisten Explosionen in der Néhe Threr Position stattfinden werden. Infolgedessen konnen Sie sich
nicht in einer geraden Linie bewegen. Pass auf, dass dir die Postkutsche nicht entgeht. Es gibt auch
neue Banditen, die Sie téten konnen. Ich wiirde dringend empfehlen, dass Sie das Gewehr noch
einmal verwenden. Sie miissen nicht auf die Kopfe Ihrer Gegner zielen, da dies eine ziemlich
michtige Waffe ist.

Sie werden sehr bald iiber die dritte Briicke kommen. Zum Gliick miissen Sie sich keine Sorgen um
weitere Uberraschungen machen. Sie miissen jedoch die Dynamitexplosionen vermeiden. Bleib in
Bewegung. Sie sollten sich einem Fluss nidhern. Ich wiirde DRINGEND empfehlen, dass Sie Thr
Spiel hier speichern. Dies ist einer der schwierigsten Teile dieser ganzen Verfolgungsjagdsequenz.

Wie Sie wahrscheinlich bemerkt haben, warten einige der Banditen auf der anderen Seite des
Flusses auf Sie. Leider wirst du dieser Falle nicht entgehen konnen. Sie kénnen genauso gut
anfangen, auf sie zu schieen. Leider miissen Sie den Rest ignorieren und beten, dass Sie nicht
getroffen werden. Beschleunigen Sie noch einmal. Sie miissen sich der Postkutsche ndhern. Zum
Gliick gibt es hier ein paar Abkiirzungen (Felder in der Néhe).

Sie fahren in Richtung der Berggebiete. Ich wiirde hier nicht empfehlen, durch Ecken zu schneiden,
weil sie Sie ein wenig verlangsamen konnten. Zum Gliick gibt es keine anderen Feinde in der
Gegend, sodass Sie von niemandem beléstigt werden. Trotzdem sollten Sie Thren Fortschritt von
Zeit zu Zeit speichern. Dadurch miissen Sie keine groferen Teile dieser Verfolgungssequenz
wiederholen.

Sie sollten sehr bald eine kleine Kreuzung erreichen konnen. Leider konnen Sie den linken Pfad
nicht wihlen, da er blockiert wird. Biegen Sie stattdessen rechts ab. Mach dir keine Sorgen um die
Postkutsche, denn hier wirst du deine Mission nicht verfehlen konnen.

Sie sollten das andere Ende dieser Strafle sehr bald erreichen konnen. Infolgedessen miissen Sie
nach unten rutschen. Das Spiel schlédgt vor, dass Sie hier die S - Taste verwenden sollten. Dies ist
sehr wichtig. Auflerdem miissen Sie vermeiden, auf Felsen zu treffen. Sie miissen hier vorsichtig
sein, da Thr Pferd viele Gesundheitspunkte verlieren konnte.

Sobald Sie auf der unteren Ebene sind, bewegen Sie sich weiter vorwirts. Sie sollten in der Lage
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sein, die Postkutsche einzuholen. Keine Sorge, das war alles geplant. Leider werden Sie sich nicht
allzu lange daran erfreuen konnen. Weitere Banditen erscheinen in der Nihe Ihrer Position. Genau
wie zuvor werden sie versuchen, Thre Jagd zu unterbrechen. Verwenden Sie das Gewehr, um sie
loszuwerden, aber Sie sollten mindestens 20 Kugeln fiir spater aufbewahren.

Die Postkutsche fahrt zu einer nahe gelegenen Ranch. Das ist gut so, denn hier endet diese
Verfolgungsjagd. Fangen Sie an, sich nach oben zu bewegen. Eine kurze Zwischensequenz sollte
auf Threm Bildschirm erscheinen. Es stellt sich heraus, dass der Haupteingang der Farm von einer
Gatling-Kanone geschiitzt wird. Infolgedessen miissen Sie einen anderen Weg in den Komplex
finden. SPEICHER das Spiel!

Es gibt eine Moglichkeit, die Farm sicher zu betreten. Sie miissen rechts abbiegen. Wie Sie
wahrscheinlich schon bemerkt haben, wurde ein Teil des Holzzauns zerstort. Auf diese Weise
konnen Sie am Maschinengewehrpfosten vorbeikommen. Lassen Sie das Pferd stehen und néhern
Sie sich einem der riesigen Felsbrocken. Sie werden zur Deckung verwendet. Stellen Sie sicher,
dass Sie Ihre Waffe nachgeladen haben.

Sie miissen damit beginnen, einen einzelnen Banditen auszuschalten, der neben der Gatling-Kanone
steht. Es gibt auch wenige andere feindliche Einheiten in diesem Bereich. Einige von ihnen
befinden sich zu Threr Linken, daher miissen Sie sie schnell beseitigen. Ich wiirde empfehlen, dass
Sie nicht zu lange an einem Ort bleiben. Sie sollten auch groBere Objekte als dringend bendtigte
Deckung verwenden.

Jetzt miissen Sie sich dem Hauptgebdude nidhern. Das wird nicht einfach, denn es wird von
mindestens zwei Banditen besetzt. Einer von ihnen schief3t bereits auf dich . Ich wiirde empfehlen,
dass Sie ihn aus groBerer Entfernung eliminieren. Gehen Sie ndher an die rechte Wand heran. Ich
konnte durch ein Fenster schieBen, um den zweiten Gegner auszuschalten. Es ist ein bisschen
riskant, aber Sie sollten in Ordnung sein.

Sie konnten hier einige Zeit verbringen, bessere Waffen auftheben und Munition sammeln. Dies ist
nicht notwendig, da Sie kurz vor dem Ende stehen. Daher sollten Sie nur ein Gesundheitsflaschchen
mitnehmen. Gehen Sie weiter zu einem kleinen Hauschen. Sobald Sie dort sind, miissen Sie in den
zweiten Raum gehen. Speichern Sie Thr Spiel hier. Dies ist sehr wichtig! Offne eine Tiir in der
Nébhe.

Eine kurze Zwischensequenz sollte auf [hrem Bildschirm erscheinen. Wie Sie wahrscheinlich schon
vermutet haben, ist dies ein neues Duell. Ich sollte Sie warnen, dass dieser Gegner noch geschickter
ist. Infolgedessen miissen Sie sehr schnell sein, um ithn zu téten. Warten Sie, bis die neue
Zwischensequenz angezeigt wird. Sie werden einige WICHTIGE Dinge von dem Banditen lernen,
daher wiirde ich nicht empfehlen, diesen Film zu {iberspringen. Danach wird dieses Kapitel zu Ende
gehen. Sie werden auch wieder als Billy spielen.

Kapitel XI

Sie sind: Billy Candle
Hauptmissionsziel: Sie miissen einen geheimen Eingang finden, der Sie zum Schatz fiihrt. Du hast
nur bis Sonnenuntergang Zeit, denn sonst konntest du Molly nicht retten.

Schwierige Momente: Dies ist bei weitem die einfachste Mission des gesamten Spiels. Ungeachtet
dessen, was Sie vielleicht denken, miissen Sie sich nicht sehr beeilen. Es gibt keine Feinde in
diesem Bereich. Dasselbe gilt fiir Tiere wie Wolfe. Es liegen nur wenige herausfordernde Stunts vor
dir. Sie miissen ohne groBe Fehler ausgefiihrt werden.
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Stufe 1 Losung

Sie kénnen nicht sofort mit der Hauptmission fortfahren. Das Spiel beginnt dieses Kapitel mit einer
sehr langen Zwischensequenz. Ich empfehle dringend, dass Sie es sich ansehen, weil Sie mehr iiber
den Schatz und den mysteridsen Tod von Billys Eltern erfahren werden. Das Hauptziel dieser
Mission wird es sein, einen Eingang zu einer unterirdischen Hohle zu finden. Sie miissen warten,
bis das Spiel die neue Karte geladen hat.

Horen Sie sich an, was die anderen Banditen zu sagen haben. Machen Sie sich keine Sorgen um
Thren Kompass. Dies ist eine kleine Karte, sodass Sie sich wahrscheinlich nicht verlaufen werden.
Beginnen Sie mit dem Pferd. Sie miissen die Festung verlassen und zu einem nahe gelegenen Pfad
gehen. Ein Schild weist Sie darauf hin, dass sich in der Néhe ein Friedhof befindet. Da musst du
jetzt hin.

Sobald Sie Ihr Ziel erreicht haben, verlassen Sie das Pferd und nidhern Sie sich einem Zivilisten.
Eine neue Zwischensequenz erscheint auf Threm Bildschirm. Driicken Sie die F-Taste, um dem
jungen Mann zu helfen, ein Mitglied seiner Familie zu beerdigen. Als Ergebnis werden Sie mit
einem Schliissel belohnt. Sie brauchen ihn in Zukunft. Benutze das Pferd noch einmal. Zuriick zum
Schild. Sie miissen einen neuen Pfad wiahlen, der sich auf der linken Seite befindet.

Sie sollten sich einer verlassenen Kirche ndhern. Du musst das Pferd hier lassen, da du es nicht
mehr brauchst. Betreten Sie die Kirche und biegen Sie rechts ab. Sie miissen einen neu erworbenen
Schliissel verwenden, um die Tir zu 6ffnen.

Eine kurze Zwischensequenz sollte auf Threm Bildschirm erscheinen. Sie miissen ein sehr einfaches
Raitsel 1osen. Ich bin mir sicher, dass Sie das alleine schaffen werden. Hier gibt es drei Gréber. Sie
miissen sie alle untersuchen, beginnend mit dem linken. Halten Sie am rechten Grab an. Sie miissen
sich dem Kreuz ndhern. Driicken Sie die F-Taste.

Billy beschlieB3t, das Medaillon zu verwenden, um dieses Problem zu 16sen. Dank ihm wissen Sie,
welcher Boulder der richtige ist. Fangen Sie an, sich vorwirts zu bewegen. Sie miissen sich diesem
Felsbrocken ndhern. Versuchen Sie es zu driicken. Leider bist du nicht méachtig genug, um das zu
tun. Gliicklicherweise zeigt das Spiel einige Objekte an, die Sie hier verwenden kdnnen.
Beginnen Sie, indem Sie zuriick zur zerstorten Kirche gehen. Beachten Sie, dass sich zu Threr
Linken einige Felsen befinden. Sie miissen sie verwenden, um auf die obere Plattform zu klettern.
Biegen Sie rechts ab und gehen Sie auf das Dach der Kirche. Gib niemals auf. Fiihren Sie einen
einzelnen Sprung durch, um einen nahe gelegenen Vorsprung zu erreichen.

Fahren Sie weiter geradeaus. Es gibt nur einen Weg, der zum Ziel fiihrt. Sie miissen ein wenig
klettern. Ignorieren Sie ein gro3es Holzkreuz, das sich zu Ihrer Rechten befinden sollte. Beginnen
Sie stattdessen, sich auf eine gro3e Briicke zuzubewegen. Sie konnen es verwenden, um auf die
andere Seite zu gelangen. Denken Sie daran, dass es hier keine Feinde gibt.

Wenn Sie auf der anderen Seite angekommen sind, biegen Sie rechts ab und gehen Sie weiter
geradeaus. Ihr Ziel wird es sein, einen gro3en Felsbrocken zu erreichen. Sie haben es wihrend der
Zwischensequenz gesehen. Gehe weiter zur oberen Kante. Sie miissen hier Ihre Peitsche benutzen.
Es gibt ein paar Plattformen vor dir. Sie miissen hochklettern. Das sollte kein grofles Problem sein.
Jetzt miissen Sie mit mehreren Spriingen fertig werden. Sie sind sehr einfach, sodass Sie Thren
aktuellen Fortschritt nicht einmal speichern miissen. Benutze die Peitsche noch einmal. Sie sollten
in der Lage sein, an dem Felsbrocken vorbeizukommen. Ignorieren Sie es jetzt. Sie miissen sich nur
darauf konzentrieren, einen der nahegelegenen Felsvorspriinge zu erreichen. Zum Gliick gibt es hier
nur eine Stralle, sodass Sie sich nicht verlaufen kénnen.

Sie miissen sich vor dem Stein positionieren. Benutze die Peitsche. Sie miissen auf eine nahe
gelegene Filiale zielen. Beginnen Sie zu schwingen. Ziel ist es, in der Nédhe des Felsbrockens zu
landen. Dies 16st eine neue Zwischensequenz aus. Wie Sie wahrscheinlich bemerkt haben, gibt es
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ein kleines Loch im Boden. Sie miissen dorthin gelangen.

Rutsche auf den Boden Stellen Sie sicher, dass Sie die S-Taste verwenden, damit Sie nicht verletzt
werden. Sie konnen Thren aktuellen Fortschritt auch speichern, dies ist jedoch nicht erforderlich.
Das Einzige, was hier noch zu tun wére, wére, ndher an das Loch heranzukommen. Dank dessen
konnen Sie dieses Kapitel beenden.

Kapitel XII

Sie sind: Billy Candle
Hauptmissionsziel: IThr Hauptmissionsziel ist ziemlich offensichtlich. Sie miissen die Hohlen
betreten, um den Schatz zu finden.

Schwierigste Momente: Dies ist ein viel schwierigeres Kapitel. Zundchst einmal gibt es in diesen
Hoéhlen viele Spinnen. Sie miissen die meisten von ihnen vermeiden, um neue Plattformen erreichen
zu konnen. Sie sollten auch wissen, dass die Sicht ziemlich schlecht sein wird. Gliicklicherweise
wird der Hauptschatz durch einige einfache Fallen geschiitzt, sodass Sie keine grof3eren Probleme
haben werden, ihn zu erreichen, insbesondere wenn Sie in der Vergangenheit einige der ,,Tomb
Raider*“-Spiele gespielt haben.

Stufe 1 Losung

Du startest in einer grolen Hohle. Ich wiirde empfehlen, dass Sie zum Optionsbildschirm gehen und
die Helligkeitsfunktion ein wenig optimieren. Dies wird IThnen wihrend Ihrer Reise sehr helfen, vor
allem, weil einige der Génge sehr dunkel sind. Sie werden von einer ersten Gruppe von Spinnen
angegriffen. Ich wiirde empfehlen, dass Sie sich Zeit nehmen und die Peitsche verwenden, um
dieses Problem zu 16sen. Pass auf, dass keine der Spinnen Billy ndher kommt.

Speichern Sie Thr Spiel hier! Ich wiirde dringend empfehlen, dass Sie alle anderen Spinnen meiden.
Dazu miissen Sie viele Spriinge ausfiihren. Es wartet auch eine viel groBBere Gruppe in einem der
grofleren Tunnel auf Sie. Mach weiter so und es sollte dir gut gehen. Sie sollten Thren Fortschritt
auch regelméBig speichern.

Sie sollten auf eine viel grofere Liicke stofen. Sie miissen einen einzigen Sprung machen, um den
neuen Tunnel zu erreichen. Sie werden auch bemerken, dass sich einige Ménner unterhalten, aber
Sie koénnen dies ignorieren. Sobald Sie die andere Seite der Grube erreicht haben, bewegen Sie sich
vorwirts. Zum Gliick gibt es hier keine neuen Spinnen. Wenn Sie Verletzungen erlitten haben,
stellen Sie sicher, dass Sie unterwegs eine Gesundheitsflasche mitnehmen.

Sie sollten sehr bald in der Lage sein, eine viel groBere Hohle zu erreichen. Leider finden Sie hier
nichts Interessantes. Gehen Sie daher zu einem kleinen Pfad, der sich zu Threr Linken befindet. Sie
sollten in der Lage sein, ndher an einen unterirdischen Fluss heranzukommen. Weiter zum Wasser.
AuBerdem sollten Sie hier Ihren aktuellen Missionsfortschritt speichern.

Fange an, vorwirts zu schwimmen. Hier miissen Sie aufpassen. Vor dir liegen einige Felsen. Sie
miissen Thr Bestes tun, um sie zu vermeiden. Versuchen Sie, auf eine kleine Plattform zu zielen, die
sich zu Threr Linken befindet. Gehen Sie auf die obere Ebene.

Fahren Sie weiter in Richtung Thres Ziels. Sie sollten sehr bald einen groflen Tunnel erreichen
konnen. Verwenden Sie die Treppe, um die obere Ebene zu erreichen. Zum Gliick finden Sie hier
keine Fallen oder Feinde. Sie miissen auf die obere Plattform klettern, aber ich bin mir sicher, dass
Sie mit dieser Aktion keine Probleme haben werden.

Sie konnen zur grofiten Hohle dieses gesamten Gebiets weitergehen. Wie Sie wahrscheinlich schon
vermutet haben, warten hier einige Fallen auf Sie. Zum Gliick werden Sie damit keine groBeren
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Probleme haben. Beginnen Sie damit, sich vorwérts zu bewegen. Sie miissen einen kleinen Haufen
Spinnen toten. Stellen Sie sicher, dass Sie die Peitsche verwendet haben, um sich um dieses kleine
Problem zu kiimmern.

Steigen Sie in die erste Falle. Das Ziel wird sein, nur auf helleren Platten zu landen. Sie werden
keine Probleme haben, sie zu finden. Ich wiirde empfehlen, dass Sie sich den ersten Bildschirm
genauer ansehen, insbesondere wenn Sie nicht wissen, welche Platten Sie auswéhlen miissen.
Stellen Sie nur sicher, dass Sie nicht auf einem der anderen Objekte landen, da dies einem
sofortigen Tod gleichkdme. Wenn Sie eine neue Plattform erreicht haben, halten Sie an und
speichern Sie das Spiel. Dies ist sehr wichtig!

Versuchen Sie, ein paar Schritte nach vorne zu gehen. Hier wird ein groBer Stein abstiirzen. Wie Sie
wahrscheinlich bemerkt haben, ist dies kein schwieriges Ritsel. Dasselbe gilt fiir die Auflésung
dieses Tunnels. Sie konnten hier vorsichtig sein und warten, bis jeder der Steine herunterfillt, aber
ich wiirde empfehlen, zum anderen Ende dieses Korridors zu laufen. Es sollte dir gut gehen, also
mach dir keine Sorgen wegen der Steine.

Fiir die letzte Falle miissen Sie mehrere einfache Spriinge ausfiihren. Hier gibt es viele Beitrage.
Zum Gliick wird sich keiner von ihnen bewegen, sodass Sie sich nicht sehr beeilen miissen. Sobald
Sie nah genug an einem riesigen Tor sind, sollte eine neue Zwischensequenz auf Threm Bildschirm
erscheinen. Billy findet den Schatz. Leider wird er diesen Moment nicht allzu lange genie3en
konnen.

Sie miissen warten, bis die zweite Zwischensequenz erscheint. Es stellte sich heraus, dass die
Banditen Billy in diese Kammer gefolgt waren. Infolgedessen werden sie versuchen, Sie zu toten.
Die einzige Mdglichkeit, dieses Problem zu l6sen, wire, davonzulaufen. Beginnen Sie mit der
Auswahl eines kleinen Tunnels, der sich zu Ihrer Linken befinden sollte. Wenn Sie Gliick haben,
sollten Sie hier keine Gesundheitspunkte verlieren.

Zum Gliick miissen Sie sich hier keine Sorgen um die Feinde machen. Stellen Sie nur sicher, dass
Sie nicht in die Hauptkammer zuriickkehren. Stattdessen miissen Sie einen grof3en Hebel ziehen.
Dadurch kénnen Sie einen Block verwenden. Machen Sie einen Sprung, um es zu erreichen. Sie
sollten Ihr Spiel auch hier speichern.

Sie miissen diese Aktionen noch einige Male wiederholen. Beginnen Sie, indem Sie einen Hebel
ziehen. Als nichstes geht es weiter zum neuen Steinblock. Sobald Sie sich dem Ziel ndhern, miissen
Sie etwas beschleunigen. Einige der Banditen werden diesen Raum erreichen und Sie miissen ihnen
ausweichen. Bewegen Sie sich in Richtung eines nahe gelegenen Korridors.

Sie miissen einen kleinen Tunnel auswéhlen, der sich in der Néhe befindet. Zum Gliick miissen Sie
sich um nichts Besonderes kiimmern. Achte nur darauf, dass du in Bewegung bleibst. Ignorieren Sie
die Banditen, da sie Ihnen nichts anhaben konnen. Sobald Sie einen kleinen Raum erreicht haben,
erscheint eine letzte Zwischensequenz auf Threm Bildschirm. Dein Charakter wird gerettet von...
Ray!

Kapitel XIII

Sie sind: Reverend Ray

Hauptmissionsziel: Zunichst miissen Sie sich mit den Banditen auseinandersetzen, die Billy gejagt
haben. Als nichstes miissen Sie versuchen, ihren Anfiihrer, einen Mann namens Juarez,

auszuschalten.

Schwierigste Momente: Sie sollten in den meisten Kdmpfen keine groBeren Probleme haben, aber
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Juarez zu besiegen wird viel schwieriger sein. Das Wichtigste, was Sie wissen miissen, ist, dass Sie
ihn nicht téten konnen. Trotzdem wird dieser Kampf ziemlich lange dauern. Sie miissen vermeiden,
von ihm oder einem der Banditen getroffen zu werden. Juarez wird auch Dynamit verwenden.

Stufe 1 Losung

Dies ist eine sehr kurze Mission. Auflerdem werden Sie keine neuen Tunnel erkunden, daher sollten
Sie die Gegend ziemlich gut kennen. Die Mission beginnt mit einer interessanten Zwischensequenz.
Ray beschlief3t, Juarez nachzugehen, um Molly zu retten. Danach landen Sie im selben Tunnel, aber
diesmal bewegen Sie sich in die entgegengesetzte Richtung. Wie Sie wahrscheinlich vermutet
haben, gibt es hier viele Banditen. Verwenden Sie Ihr Gewehr, um sie auszuschalten. Sie sollten Thr
Spiel auch ziemlich oft speichern.

Ich wiirde empfehlen, dass Sie einige Zeit damit verbringen, die Kdrper gefallener Feinde zu
untersuchen. Die meisten von ihnen werden Gesundheitsflaschen und Munition zuriicklassen.
Denken Sie daran, dass Sie sich hier nicht sehr beeilen miissen. Wahlen Sie Thre Ziele mit Bedacht.
Achten Sie auch auf Ollampen. Einige von ihnen werden auf dich geworfen. Wenn Sie Gliick
haben, landen sie nicht in der Néhe Threr Position. Sie haben auch die Moglichkeit, mehrere TNT-
Fasser in die Luft zu jagen. Dank dessen konnen Sie neue Banditen tGten.

Driicken Sie weiter auf Thr aktuelles Ziel zu. Sie miissen hier sehr vorsichtig sein. Noch einmal, es
ist sehr wichtig, dass Sie vermeiden, von Ollampen getroffen zu werden. Gliicklicherweise sind die
meisten Banditen nur mit einer Pistole ausgestattet, sodass sie keine ernsthafte Bedrohung
darstellen. Sie sollten den Ausgang sehr bald erreichen konnen.

Sie konnten hier die Zeitlupenfunktion verwenden. Es wiirde IThnen erlauben, mindestens zwei
andere Banditen auszuschalten Sie stehen im neuen Korridor. Dies ist nicht erforderlich. Du
konntest auch versuchen, dich nach auflen zu lehnen. Stellen Sie sicher, dass Sie auf ihre Kopfe
zielen. Wenn sie weg sind, nimm die Munition und gehe weiter zur nichsten Kammer.

Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, miissen Sie das Erdgeschoss dieser Konstruktion erreichen.
Ich wiirde empfehlen, dass Sie fortfahren und eine Reihe kleiner Spriinge ausfiihren. Das erleichtert
die Landung enorm. Sobald Sie dort sind, miissen Sie sich mit einem einzigen Gegner
auseinandersetzen. Es sollte kein grof3es Problem sein. Stellen Sie sicher, dass Sie Thr Spiel hier
gespeichert haben!! Dies ist sehr wichtig!

Versuchen Sie, sich herauszulehnen. Mindestens ein Bandit sollte am anderen Ende dieses
Korridors stehen. Nimm ihn raus. Danach geht es weiter in die Schatzkammer. Eine neue
Zwischensequenz sollte auf [hrem Bildschirm erscheinen. Sie miissen sich mit Juarez
auseinandersetzen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Es gibt auch viele andere Banditen in dieser
Kammer. Sie miissen sie auch herausnehmen.

Ich wiirde empfehlen, dass Sie beginnen, indem Sie zuriick in den kleinen Korridor gehen. Sie
haben es schon einmal benutzt, also sollten Sie sich merken, wo es ist. Sie miissen auf das Dynamit
aufpassen, aber Sie sollten hier sicher sein. Bevor Sie Juarez angreifen konnen, sollten Sie einige
seiner Wachen ausschalten. Sie werden auf der oberen Ebene stehen. Wenn sie weg sind, machen
Sie ein paar Schritte nach vorne. Die ndchste Gruppe befindet sich zu Threr Linken.

Stellen Sie sicher, dass dieser Bereich frei ist. Fangen Sie an, vorwérts zu laufen. Sie miissen unter
einem kleinen Balkon anhalten. Da steht Juarez. Leider kann man hier nicht lange bleiben. Nehmen
Sie sich Zeit und eliminieren Sie ein paar Banditen. Sie sollten keine Probleme haben, sie zu finden.
Ich wiirde auch empfehlen, dass Sie Thren Fortschritt hier speichern.

Du musst nur noch eine Gruppe téten. Gehe weiter zum oberen Balkon und eliminiere alle
verbleibenden Banditen. Jetzt miissen Sie anfangen, die Sdulen zu benutzen. Schieflen Sie weiter
auf Juarez. Wenn du Gliick hast, wird er sich nicht einmal wehren. Aulerdem miissen Sie sich keine
Sorgen mehr um das Dynamit machen.
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Sie sollten das Gewehr wihrend dieses Kampfes verwenden. Juarez hat einen massiven
Gesundheitsbalken, also musst du ihn mindestens 15-20 Mal treffen, um diesen Kampf zu beenden.
Sobald Sie erfolgreich sind, sollte eine kurze Zwischensequenz auf Threm Bildschirm erscheinen.
Juarez wird dir sagen, dass du das Gold zum Fort bringen sollst. Sonst bringt er Molly um. Darauf
kommen wir im nédchsten Kapitel des Kampagnenmodus zurtick.

Kapitel XIV

Sie sind: Reverend Ray
Hauptmissionsziel: Sie miissen sich mit allen verbleibenden Banditen befassen. Sobald sie weg
sind, miissen Sie Molly finden. Sie wird im Hauptgebédude festgehalten.

Schwierigste Momente: Ich bin mir sicher, dass Sie mit dem letzten Teil der Mission einige
Probleme haben werden. Dort erwartet euch ein sehr schwieriger Bosskampf. Infolgedessen miissen
Sie sehr vorsichtig sein, um siegreich zu werden. Sie miissen auch Molly verteidigen, indem Sie das
Dynamit zerstoren. Dies ist eine ziemliche Herausforderung, daher sollten Sie Ihren Fortschritt
regelméBig speichern.

Stufe 1 Losung

Wir beginnen mit einer kurzen, aber sehr interessanten Szene. Noch einmal, ich wiirde dringend
empfehlen, dass Sie es nicht iiberspringen. Ray hat eine Uberraschung fiir die Banditen. Sobald Sie
die volle Kontrolle iiber seine Aktionen wiedererlangt haben, driicken Sie die F-Taste, um die
Gatling-Kanone verwenden zu konnen. Es ist sehr wichtig, dass Sie sofort mit dem Schieflen
beginnen, vor allem, weil dieses ganze Gebiet von feindlichen Truppen wimmelt.

Dies ist eine ziemlich herausfordernde Sequenz, daher sollten Sie Thren Fortschritt ziemlich oft
speichern. Das Wichtigste ist, dass Sie im Freien bleiben miissen, damit Sie Thre Gesundheitspunkte
verlieren. Beginnen Sie damit, alle Banditen in der Ndhe zu eliminieren. Die meisten von ihnen
werden vor Thnen stehen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Einige Ihrer Feinde werden in wenigen
Sekunden hier sein. Sie miissen darauf vorbereitet sein

Sie sollten sich auch vor feindlichen Scharfschiitzen in Acht nehmen. Sie erscheinen auf dem Dach
des zentralen Gebaudes. Stellen Sie sicher, dass Sie sich sofort um sie kiimmern, da sie eine sehr
ernsthafte Bedrohung darstellen. Es ist nicht einfach, sie zu schieflen, also musst du sehr prézise
sein. Schieflen Sie weiter auf den Rest der Banditen Sie haben wahrscheinlich bemerkt, dass es in
diesem Bereich einige TN'T-Fésser gibt. Nutzen Sie sie zu Threm Vorteil.

Leider miissen Sie die Gatling-Kanone nach kurzer Zeit verlassen. Der ganze Waggon wird zerstort.
Aus diesem Grund wiirde ich Thnen dringend empfehlen, zum Vordertor zuriickzukehren. Sie
miissen von hier aus weiter auf Thre Feinde schieBen. Wenn Sie in der Nihe des groflen Tors stehen,
miissen Sie sich um die meisten keine Sorgen machen. Sie sollten auch eine Gesundheitsflasche
mitnehmen. Eines dieser Objekte finden Sie beim zerstorten Wagen.

Sie erhalten ein neues Missionsziel. Beginnen Sie, indem Sie zur Riickseite des groBen Gebédudes
gehen. Leider werden einige der Banditen aus dem Nichts auftauchen, sodass Sie sténdig [hre
Umgebung iiberpriifen miissen. Beginnen Sie damit, die Banditen zu tten, die vor Thnen stehen. Es
gibt auch ein paar Feinde an der Wand.

Ich wiirde dringend empfehlen, dass Sie einen Durchgang wéhlen, der sich zu Ihrer Linken
befindet. Bewegen Sie sich auf Thr neues Ziel zu. Denken Sie daran, groBBere Objekte (wie Sdulen,
Fésser oder Baume) als dringend benétigte Deckung zu verwenden. Was die Waffe betrifft, konnten
Sie jede der verfiigbaren Waffen verwenden, aber ich denke, dass das Gewehr eine kluge Wahl ist.
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In diesem Bereich finden Sie auch viele wertvolle Objekte.

Vorsichtig sein! Einige der Banditen werden sich an der gro3en Mauer verstecken. Es gibt hier auch
viele Rdume, so dass Sie stindig Ihre Umgebung tliberpriifen miissen. Einige der Banditen werden
versuchen, Sie anzugreifen, wihrend andere drinnen bleiben sollten. Mach weiter und téte sie alle.
Dank dessen konnten sie Sie in Zukunft nicht mehr tiberraschen.

Bewegen Sie sich weiter in Richtung des unerforschten Teils der Festung. Stellen Sie sicher, dass
Sie jeden toten, den Sie treffen. Denken Sie daran, dass einige der Banditen auf der Karte wieder
erscheinen konnten, also miissen Sie hier besonders vorsichtig sein. Sie sollten in der Lage sein, ein
paar Leitern zu erreichen. Verwenden Sie einen von thnen, um in die obere Ebene zu gelangen.
Jetzt miissen Sie zum Haupttor zuriickkehren. Stellen Sie sicher, dass Sie diesen Balkon benutzen.
Ich wiirde empfehlen, dass Sie einen Pfad wihlen, der sich auf der linken Seite befindet. Sie miissen
in Kiirze eine Deckung finden. Eine grofe Banditengruppe ist in der Ndhe des Hauptgebaudes
aufgetaucht. Ich wiirde dringend empfehlen, dass Sie bei den nahe gelegenen Kisten in Deckung
gehen. Sie sollten Thr Spiel auch speichern.

Fangen Sie an, sich herauszulehnen. Sie miissen hier sehr vorsichtig sein. Versuchen Sie, alle
Gegner in der Nédhe auszuschalten. Einige von ihnen haben eine saubere Schussposition, stellen Sie
also sicher, dass Sie sie zuerst herausnehmen. Wenn sie weg sind, benutze das Gewehr, um den Rest
der Banditen loszuwerden. Die meisten von ithnen werden an den Wénden stehen. Bewegen Sie sich
weiter in Richtung Thres aktuellen Ziels.

Sie sollten hier eine Kanone finden kénnen. Sie miissen dieses Objekt verwenden. Beginnen Sie mit
der Zerstorung des Eingangs des groBBen Gebdudes. Sie konnen auch einige der sichtbaren
feindlichen Einheiten ausschalten, dies ist jedoch nicht erforderlich. Jetzt miissen Sie zum Boden
zurlickkehren. Zum Gliick gibt es hier einen Wagen, sodass Sie nicht zur Leiter zuriickgehen
mussen.

Stellen Sie sicher, dass Sie diesen gesamten Bereich gesichert haben. Zum Gliick sollten die
meisten Banditen bereits tot sein. Ich empfehle Thnen dringend, sich hier Zeit zu nehmen. Stellen
Sie sicher, dass Sie genug Munition gesammelt haben, um weiterzumachen. Betreten Sie das
Gebidude und begeben Sie sich auf die obere Ebene. Sie konnten einige der nahe gelegenen Truhen
iiberpriifen. Offnen Sie danach eine kleine Tiir. Speichern Sie Ihr Spiel.

Sie befinden sich in einem kleinen Innenhof. Beginnen Sie mit einigen der nahe gelegenen Sdulen.
Dies sollte es Thnen ermdglichen, die meisten Ihrer Feinde auszuschalten. Sobald sie weg sind,
iiberpriifen Sie die untere Ebene des Hofes. Dort finden Sie auch viele Banditen. Stellen Sie sicher,
dass Sie diesen gesamten Bereich gesichert haben. Gehen Sie auf die untere Ebene.

Jetzt miissen Sie sich mit mehreren neuen Wellen feindlicher Einheiten auseinandersetzen. Die
meisten von ihnen erscheinen auf dem Balkon. Stellen Sie sicher, dass Sie Sdulen zur Deckung
verwenden, aber Sie finden hier auch viele andere grof3e Objekte (Kisten, Fésser usw.). Seien Sie
jedoch vorsichtig. Eine Tiir in der Ndhe offnet sich. Infolgedessen miissen Sie eine kleine Gruppe
von Banditen ausschalten. Da musst du hin.

Betritt den neuen Korridor. Beginnen Sie mit einem genaueren Blick auf einen nahe gelegenen
Schrank. Hier finden Sie eine Gesundheitsflasche. Stellen Sie sicher, dass Sie es abgeholt haben.
Offnen Sie die Tiir, die sich auf der linken Seite befindet. Hier finden Sie einige Treppen. Sie fiihren
in den Keller. T6te einen einzelnen Banditen und fahre mit dem nichsten Abschnitt fort. Sie sollten
Ihr Spiel hier speichern, da Sie sehr bald mit mehr Feinden fertig werden miissen.

Benutze die Treppe, um in den Keller zu gelangen. Sie sollten hier die Zeitlupenfunktion

verwenden. Sie werden keine Probleme haben, die Banditen zu finden. Die meisten von ihnen
besetzen den Hauptkorridor. Sobald sie weg sind, fangen Sie an, sich vorwérts zu bewegen. Stellen
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Sie sicher, dass Sie Kisten als Deckung verwenden. Weitere Feinde werden hier sehr bald eintreffen.
Sie werden am anderen Ende dieses Tunnels erscheinen. Zum Gliick miissen Sie keinen der
Nebenrdume erkunden.

Versuchen Sie, sich dem anderen Ende dieses Korridors zu ndhern. Sie werden hier mindestens
einem Banditen begegnen Stellen Sie sicher, dass Sie ihn getdtet haben. Gehe weiter zur Treppe.
Seien Sie jedoch vorsichtig. Hier ist ein zweiter Bandit. Er wird sich hinter der Ecke verstecken,
also musst du ihn schnell erledigen.

Unterwegs begegnen Sie mehreren anderen Banditen. Die Treppe wird blockiert, sodass Sie in
einen nahe gelegenen Korridor gehen miissen. Es sollte sich vor Thnen befinden, damit Sie keine
Zeit damit verschwenden miissen, danach zu suchen. Eine neue Zwischensequenz erscheint auf
Ihrem Bildschirm. Ray wird Manson hier treffen. Er ist der Boss dieses Kapitels des
Kampagnenmodus. Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, miissen Sie ihn toten. Ich wiirde
empfehlen, dass Sie Thr Spiel hier speichern.

Dieser Bosskampf wird sehr schwierig. Sie werden zwei verschiedene Raume benutzen. Ich wiirde
dringend empfehlen, dass Sie sich mit jedem Zimmer vertraut machen. Sie miissen hier das Gewehr
benutzen. Versuchen Sie, auf den Kopf von Manson zu zielen. Seien Sie jedoch vorsichtig. Sie
konnen nicht zu lange im Freien bleiben. Er ist ein groBartiger Schiitze und Sie werden hier viel
Gesundheit verlieren. Sobald Sie einen erfolgreichen Treffer ausgefiihrt haben, wird Manson in den
zweiten Raum entkommen. Sie konnten ihm folgen, aber ich denke, Sie sollten zum Hauptkorridor
zuriickkehren und warten, bis er zuriickkommt.

Es wire am besten, wenn Sie wihrend dieses Kampfes nicht zu viel Gesundheit verlieren wiirden.
Sie konnten eine Gesundheitsflasche (Hauptkorridor) abholen, aber ich wiirde empfehlen, sie fiir
spater aufzubewahren. Stellen Sie einfach sicher, dass Sie das Gewehr verwenden, und Sie sollten
diesen Kampf gewinnen konnen. Sobald Sie Manson getdtet haben, gehen Sie vor und iiberpriifen
Sie seinen Korper. Hier finden Sie einen Zellentiirschliissel. Heben Sie es auf und kehren Sie zum
Hauptkorridor zuriick. Sie sollten auch eine Gesundheitsflasche mitnehmen.

Gehe weiter in den unerforschten Raum. Sie sollten keine Probleme haben, es zu finden. Gehe
weiter zur zweiten Tiir. Sie miissen den neu erworbenen Schliissel verwenden, um ihn zu 6ffnen.
Sie befinden sich in einer groBBen Zelle. BEVOR Sie sich entscheiden, ndher an Molly
heranzugehen, STELLEN SIE SICHER, dass Sie Ihr Spiel gespeichert haben! Das ist SEHR
wichtig!!

Eine kurze Zwischensequenz sollte auf [hrem Bildschirm erscheinen. Infolgedessen miissen Sie sich
mit mehreren Banditen auseinandersetzen. Dies ist ein SEHR schwieriger Kampf. Sie konnen keine
Gegenstinde zur Deckung verwenden und den Raum nicht verlassen. Stellen Sie daher sicher, dass
Sie sich in der Néhe einer der nahe gelegenen Wiénde aufhalten. Sie miissen Ihr Gewehr benutzen,
um ihre Banditen zu beseitigen. Versuchen Sie, auf ihre K&pfe zu zielen. Sie werden hier
wahrscheinlich viele Gesundheitspunkte verlieren. Zum Gliick wird es im letzten Teil der Mission
nicht darum gehen, einen der Bésewichte zu erschieflen.

Sobald Sie sich um die Banditen gekiimmert haben, sollte eine neue Zwischensequenz auf dem
Bildschirm erscheinen. Juarez beschlie3t, ein wenig Spal3 zu haben. Das Ziel ist ganz einfach.
Juarez wird dich mit etwas Dynamit bewerfen. Stellen Sie sicher, dass Sie es zerstoren, BEVOR es
den Boden erreicht. Ich wiirde empfehlen, dass Sie hier ein Gewehr oder zwei Revolver verwenden.
Achte auBlerdem darauf, dass du dein Spiel oft speicherst, denn hier darfst du keine Fehler machen.
SchieBen Sie weiter auf das Dynamit. Sie sollten im mittleren Teil dieses Raums stehen. Auf diese
Weise konnen Sie alle diese Objekte ganz einfach anvisieren. Sie miissen mehrere Objekte
zerstoren, um mit dem néchsten Teil der Mission fortzufahren. Juarez wird Thnen sagen, dass er eine
Art Uberraschung hat. Als Ergebnis wird er eine Ollampe werfen. Leider konnen Sie es nicht
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zerstoren.

Hier gibt es nicht viel zu tun. Sie miissen in der Ndhe von Molly stehen. Machen Sie sich keine
Sorgen tiber die Flammen, denn Sie werden nicht in der Lage sein, die Ausbreitung der Flammen zu
verhindern. Hier endet die Mission. Du meldest dich gleich bei Billy. Es ist Zeit fiir das grof3e
Finale!

Kapitel XV

Sie sind: Billy Candle
Hauptmissionsziel: Sie miissen eine nahe gelegene Festung betreten, um Ray bei der Rettung von
Molly zu helfen.

Die schwierigsten Momente: Wie Sie wahrscheinlich bemerkt haben, werden Sie im ersten Teil der
Mission Thren Bogen benutzen. Infolgedessen miissen Sie sich keine Sorgen um Thre Gegner
machen, da es sehr einfach sein wird, sie zu téten. Ich bin mir sicher, dass Sie einige Probleme mit
Juarez haben werden. Du musst ihn DREI Mal besiegen. Zwei dieser Sequenzen sind sehr
schwierig, daher wiirde ich empfehlen, dass Sie Ihren Fortschritt von Zeit zu Zeit speichern.

Stufe 1 Losung

Beginnen Sie mit einer kurzen, aber wichtigen Zwischensequenz. Sie erhalten eine Verbeugung von
einem kleinen Jungen. Sobald Sie die volle Kontrolle iiber Billy wiedererlangt haben, bewegen Sie
sich in Richtung Fort. Sie sollten keine gréeren Probleme haben, es zu finden, zumal Sie den
Kompass verwenden werden. Machen Sie sich auch keine Sorgen iiber die Schiisse. AuB3erhalb des
Forts werden Sie keinen Banditen begegnen. Dasselbe gilt fiir Tiere.

Gehen Sie weiter in Richtung des zentralen Teils der Festung. Denken Sie daran, dass es hier keine
Feinde gibt, also sollten Sie sich Zeit nehmen. Ich wiirde auch empfehlen, dass Sie den Umgang mit
dem Bogen iiben. Sobald Sie nah genug sind, miissen Sie eine teilweise zerstorte Wand finden.
Klettere auf die hohere Plattform.

Sobald Sie an der Wand sind, sollte eine zweite Zwischensequenz auf Ihrem Bildschirm erscheinen.
Wie Sie wahrscheinlich vermutet haben, miissen Sie Molly und Ray retten. Zum Gliick haben Sie
mehr als drei Minuten Zeit, um dieses Problem zu 16sen. Beginnen Sie damit, alle Einheiten in der
Nihe zu eliminieren. Du solltest wihrend dieser Kémpfe den Bogen benutzen. Versuchen Sie, auf
die Kopfe Ihrer Gegner zu zielen. Sie sollten auch viele Ausweichbewegungen ausfiihren, damit Sie
sich nicht verletzen.

Ich wiirde empfehlen, dass Sie auf den Boden rutschen. Dank dessen konnen Sie mehrere andere
Banditen ausschalten. Stellen Sie sicher, dass Sie keiner von ihnen iiberrascht. Wenn Sie diesen
Bereich gerdumt haben, versuchen Sie, die Scharfschiitzen auszuschalten. Die meisten von ihnen
werden auf hoheren Plattformen stehen. Sie miissen wéhrend dieser Kdmpfe keine Waffen
verwenden. Wie Sie wahrscheinlich schon bemerkt haben, ist Ihr Bogen eine sehr méchtige und
prizise Waffe.

Das Wichtigste hier ist, den Sicherheitsabstand einzuhalten. Ich wiirde Ihnen dringend empfehlen,
diesen gesamten Bereich zu sichern. Biegen Sie danach links ab und gehen Sie weiter zu den
groflen Kisten. Auf diese Weise konnen Sie zur Mauer zuriickkehren. Dreh dich um und bewege
dich auf einen Holzkran zu. Sie miissen sich ihm von der linken Seite néhern.

Biegen Sie links ab. Sie miissen die Peitsche aus Threm Inventar auswéhlen. Sie miissen auf den
holzernen Teil der Konstruktion zielen. Beginnen Sie zu schwingen. Ziel ist es, in der Nédhe des
groflen Tanks zu landen. Dadurch konnen Sie es schieben. Infolgedessen miissen Sie sich keine
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Gedanken mehr tiber die Frist machen. Fahren Sie mit dem Erdgeschoss fort.

Treten Sie ndher an das grof3e Loch heran und horen Sie sich an, was Ray zu sagen hat. Leider kann
er der Zelle nicht entkommen. Sie miissen die Tiir von der anderen Seite 6ffnen. Ich empfehle Thnen
dringend, sich hier Zeit zu nehmen. Stellen Sie sicher, dass Sie bessere Waffen und etwas Munition
aufgenommen haben. Sobald Sie das getan haben, gehen Sie weiter zum zerstorten Eingang. Ich bin
sicher, Sie werden sich erinnern, wo es ist.

Betritt das Gebéude. Sie sollten in der Lage sein, eine Gesundheitsflasche zu finden. Es wére klug,
wenn Sie es abgeholt hitten. Jetzt gehen Sie weiter zur nahe gelegenen Tiir. SPEICHERE DEIN
SPIEL hier! Dies ist sehr wichtig, da Sie an einem Duell teilnehmen miissen.

Sobald Sie den Innenhof betreten haben, sollte eine neue Zwischensequenz auf Ihrem Bildschirm
erscheinen. Leider konnen Sie dieses Gesprich nicht iiberspringen. Horen Sie sich daher an, was
Juarez zu sagen hat. AuBBerdem wird dieses Duell anders verlaufen. Sie werden die gleichen Waffen
verwenden. AuBlerdem wird jede Waffe mit nur drei Kugeln geladen. Juarez ist auch sehr schnell,
aber ich bin mir sicher, dass du ihn irgendwann schlagen kannst.

Wie Sie wahrscheinlich bemerkt haben, werden Sie mit ZWEI méchtigen Revolvern belohnt. Ich
wiirde dringend empfehlen, dass Sie sofort mit der Verwendung beginnen. Gehen Sie weiter in den
neuen Korridor und 6ffnen Sie die Tiir, die zum Keller fiihrt. Benutze die Treppe um dort runter zu
kommen. Unterwegs begegnen Sie zwei Banditen. Einer von ihnen wird diesen Korridor bewachen,
also stellen Sie sicher, dass er zuerst stirbt. Der zweite Bandit erscheint am anderen Ende dieses
Korridors. Gliicklicherweise sind Thre Revolver sehr stark, sodass Sie hier nicht viel Munition
verschwenden miissen.

Verwenden Sie die Treppe, um in die untere Ebene zu gelangen. Der letzte Bandit kommt aus dem
rechten Raum. Da musst du hin. Gehe weiter zu einer kleinen Tiir. Sie miissen ein Holzobjekt
aufheben. Drehen Sie sich um, um es fallen zu lassen. Versuchen Sie danach, die Tiir zu 6ffnen.

Eine neue Zwischensequenz sollte auf Threm Bildschirm erscheinen. Es stellt sich heraus, dass
Juarez nicht sterben will. Infolgedessen miissen Sie erneut gegen ihn kimpfen. Dieses Mal werden
Sie Thre Féauste benutzen. Sobald Sie die volle Kontrolle {iber Billy wiedererlangt haben,
vergewissern Sie sich, dass Sie Ihr Spiel gespeichert haben!

Dies ist ein viel einfacherer Kampf, aber Sie sollten einige wichtige Dinge wissen. Sie miissen NUR
eine Angriffsart verwenden. Halten Sie die RECHTE Maustaste gedriickt. Alle anderen
Kombinationen haben keine Auswirkungen auf Juarez. Stellen Sie sicher, dass Sie nicht getroffen
werden, indem Sie nach jedem erfolgreichen Treffer einen Schritt zuriicktreten. Du solltest Juarez
ohne weitere Probleme besiegen kdnnen.

Das ist nicht alles. Es gibt noch eine Sache fiir Sie zu tun. Du wirst die Kontrolle {iber Dying Ray
tibernehmen. Er wird feststellen, dass Juarez nicht besiegt wurde. Au3erdem plant er, Billy und
Molly zu erstechen. Sobald Sie die volle Kontrolle iiber Ray wiedererlangt haben, wéhlen Sie den
Revolver aus dem Inventar und verwenden Sie ihn, um Juarez zu téten. Dies ist eine sehr
herausfordernde Sequenz, da Sie etwa zwei Sekunden Zeit haben, um diese Aktion auszufiihren.
Herzliche Gliickwiinsche! Sie haben gerade das Spiel beendet. Sie werden mit einer letzten
Zwischensequenz belohnt.

Ende.
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